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Паспорт проекта

	Обоснование для разработки
	Сегодня за счет достижений в области искусственного интеллекта создано большое количество научных разработок, которое существенно упрощает жизнь людей. Распознавание речи или отсканированного текста, решение вычислительно сложных задач за короткое время и многое другое - все это стало доступно благодаря развитию искусственного интеллекта. 

	Инновационные идеи проекта
	- Исследования искусственного интеллекта активно продолжаются;
 - Существует  много инновационных проектов искусственного интеллекта по всему миру, созданных для исследования и продвижения проектов искусственного интеллекта, в которых использованы информационно-коммуникационные  технологии, которые необходимо тщательно изучить.

	Разработчики проекта
	- Гордиенко Дмитрий, Вебер Владислав, 
- Вебер Владислав

	Цель
	- Выяснить, создана ли в современном мире система, которая полностью в определенном виде деятельности могла бы заменить человека. 

	Задачи
	· Изучить существующие подходы к определению искусственного интеллекта;
· Выяснить направления исследований в области искусственного интеллекта; 

· Определить основные способы представления знаний в системах искусственного интеллекта. 

· Определить сферы применения искусственного интеллекта. 

· Проанализировать основные подходы к созданию искусственного интеллекта.




Название проекта: «ИСКУССТВЕННЫЙ ИНТЕЛЛЕКТ: ФАНТАСТИКА ИЛИ РЕАЛЬНОСТЬ?»

Уровень проекта: уровень СПО.
Категория проекта: социальный.

Тип проекта: информационно – исследовательский.

Срок реализации: среднесрочный, сентябрь 2018 – октябрь 2018 года.

Участники проекта:  студенты, преподаватели.

Разработчик проекта: Гордиенко Дмитрий, Вебер Владислав.

Структура проекта

Актуальность информационно – исследовательского проекта
Создание искусственного интеллекта может стать 
последним технологическим достижением человечества, 
если мы не научимся контролировать риски. 
Стивен Хокинг
Сегодня за счет достижений в области искусственного интеллекта создано большое количество научных разработок, которое существенно упрощает жизнь людей. Распознавание речи или отсканированного текста, решение вычислительно сложных задач за короткое время и многое другое - все это стало доступно благодаря развитию искусственного интеллекта.

Актуальность данной темы заключается в важности развития технологии искусственного интеллекта для таких прогрессивных, на сегодняшний день, отраслей науки как робототехника, кибернетика и для более быстрого, удобного доступа к мировым информационным ресурсам. 
А также искусственный интеллект необходим для развития социальных услуг и для ведения кибервойн. Последняя область применения данной технологии, противоречит таким принципам свободного мира, как конфиденциальность информации и право на тайну. Но к сожаленью это сфера применения искусственного интеллекта, занимает одну из лидирующих позиций по востребованности данной технологии, уступая лишь сфере услуг и бизнесу. Из-за напряжённой международной обстановки, образования региональных конфликтов, многочисленных революций и государственных переворотов, сделало так, что искусственный интеллект воспринимается правительствами многих стран либо как угроза, если они не обладают данной технологией, либо как оружие, средство влияния.
Постановка проблемы
· Возможно ли создание искусственного интеллекта?

· С созданием искусственного интеллекта начнётся конец человеческой цивилизации?
Гипотеза
Вся история человечества – это история раздвигания граней неизвестного. Одним из вечно спорных и до сих пор нерешенных вопросов человека к самому себе остается вопрос о возможности создания искусственного интеллекта. 
Одни ученые считают, что машина никогда не сможет превзойти человека интеллектуально. Другие ученые придерживаются прямо противоположной точки зрения и утверждают, что создание искусственного интеллекта – дело нескольких лет.
Так или иначе, всем нам интересно узнать больше о проблеме искусственного интеллекта.
Мы считаем, что создания системы с интеллектом на уровне человека возможно.

Цель информационно – исследовательского проекта

Цель проекта заключается в следующем:

· Выяснить, создана ли в современном мире система, которая полностью в определенном виде деятельности могла бы заменить человека.

Задачи информационно – исследовательского проекта:
· Изучить существующие подходы к определению искусственного интеллекта;
· Выяснить направления исследований в области искусственного интеллекта; 

· Определить основные способы представления знаний в системах искусственного интеллекта. 

· Определить сферы применения искусственного интеллекта. 
· Проанализировать основные подходы к созданию искусственного интеллекта.

Новизна информационно – исследовательского проекта

Новые  познания  расширяют наши представления об окружающем мире, и в этом состоит его важнейшее предназначение. Но наряду с этим наука, связанная с искусственным интеллектом  открывает новые возможности для удовлетворения реальных практических потребностей человечества. 

Судьба научных результатов складывается за порогом исследовательской лаборатории по-разному. Одни попадают в общую копилку научных знаний и используются преимущественно для получения нового знания. Другие - немедленно подхватываются промышленными предприятиями. Третьи - вообще не привлекают к себе внимания долгие годы, но затем в один прекрасный день извлекаются на свет или открываются заново и дают толчок бурному развитию новых направлений науки или новых видов производства.

Данный проект отражает современные тенденции в изучении и разработки различных технологий и проектов по созданию искусственного интеллекта. Это направление всегда интересно, востребовано в мире.

Наука под названием “искусственный интеллект” входит в комплекс компьютерных наук, а создаваемые на ее основе технологии относятся к информационным технологиям. Задачей этой науки является достижение разумных рассуждений и действий с помощью вычислительных систем и иных искусственных устройств. 

Стратегия достижения поставленных целей и задач

· Организация образовательной деятельности студентов; 

· Организация совместной развивающей деятельности преподавателей и студентов; 

· Выявление и анализ информационных технологий, которые используют для реализации инновационных проектов раскрывающих тему искусственный интеллект, и сопоставить мнение студентов и преподавателей; 

· Прослеживание  влияния инновационных проектов на научные исследования искусственного интеллекта и раскрыть положительные и отрицательные стороны этого влияния;

Исследования
Первые исследования, относящиеся к проблемам искусственного интеллекта, были предприняты почти сразу же после появления вычислительных машин. 
Само название новой науки возникло в конце 60-х годов XX века, а в 1969 году в Вашингтоне (США) состоялась первая Всемирная конференция по искусственному интеллекту по следующим направлениям:
· Создание арсенала метапроцедур, достаточного для того, чтобы ЭВМ (или другие технические системы, например, роботы) могли находить по постановкам задач их решения. 

· Попытка проникнуть в области мышления человека, которые лежат вне сферы рационального и выразимого словесно (вербально) мышления. 

Насколько реализован сегодня искусственный интеллект
Некоторые из самых известных интеллектуальных систем:

Deep Blue
шахматный суперкомпьютер, разработанный компанией IBM, который 11 мая  1997 года одержал победу в матче из 6 партий с чемпионом мира по шахматам Гарри Каспаровым.

MYCIN 
одна из ранних экспертных систем, которая могла диагностировать небольшой набор заболеваний, причем часто так же точно, как и доктора.
20Q
проект, основанный на идеях искусственного интеллекта, по мотивам классической игры «20 вопросов». Стал очень популярен после появления в Интернете на сайте 20q.net 

Умный робот из конструктора 
· Британский журнал Real Robots предлагает своим читателям собрать из поставляемых вместе с журналом деталей собственного робота Cybot. 

Орангутанг с искусственным интеллектом 
· После трёх лет обучения робот-орангутанг Люси научилась отличать яблоко от банана.

АSIMO
Asimo (сокращение от Advanced Step in Innovative MObility) — робот -андроид. Создан корпорацией Хонда, в Центре Фундаментальных Технических Исследований Вако (Япония). Рост 130 см, масса 54 кг. Способен передвигаться со скоростью быстро идущего человека — до 6 км/ч. 

Распознавание движущихся объектов 
У АСИМО в голову встроена видеокамера. С её помощью АСИМО может следить за перемещениями большого числа объектов, определяя дистанцию до них и направление. Практические применения этой функции следующие: способность следить за перемещениями людей (поворачивая камеру), способность следовать за человеком и способность «приветствовать» человека, когда он войдёт в пределы досягаемости. 
Распознавание жестов
АСИМО умеет также верно истолковывать движения рук, распознавая тем самым жесты. Вследствие этого можно отдавать АСИМО команды не только голосом, но и руками. Например, АСИМО понимает, когда собеседник собирается пожать ему руку, а когда машет рукой, говоря «До свидания». АСИМО может также распознавать указующие жесты, типа «иди вон туда». 
Распознавание окружения
АСИМО умеет распознавать предметы и поверхности, благодаря чему может действовать безопасно для себя и для окружающих. Например, АСИМО владеет понятием «ступенька» и не будет падать с лестницы, если его не столкнуть. Кроме того, АСИМО умеет двигаться, обходя людей, вставших у него на пути.

Различение звуков
Различение звуков происходит благодаря системе HARK, в которой используется массив из восьми микрофонов, расположенных на голове и теле андроида. Она обнаруживает, откуда пришёл звук, и отделяет каждый голос от внешнего шума. При этом ей не задаётся количество источников звука и их местоположение. На данный момент HARK, способна надёжно (70-80 % точности) распознавать три речевых потока то есть, ASIMO способен улавливать и воспринимать речь сразу трёх человек, что обычному человеку недоступно. Робот умеет откликаться на собственное имя, поворачивать голову к людям, с которыми говорит, а также оборачиваться на неожиданные и тревожные звуки — такие, например, как звук падающей мебели. 
Узнавание лиц
АСИМО способен узнавать знакомые лица, даже во время движения. То есть, когда движется сам АСИМО, движется лицо человека, или движутся оба объекта. Робот может отличать примерно десять разных лиц. Как только АСИМО узнаёт кого-нибудь, он тут же обращается к узнанному по имени.

Работа в сети

АСИМО умеет пользоваться Интернетом и локальными сетями. После подключения к локальной сети дома, АСИМО сможет разговаривать с посетителями через домофоном, а потом докладывать хозяину, кто пришёл. После того как хозяин согласится принять гостей, АСИМО сумеет открыть дверь и довести посетителя до нужного места.

Андроид

Андро́ид - человекоподобный робот. Слово происходит от греческого andr-, что означает «человек,мужчина, мужской», и суффикс -eides, который означает — «подобный, схожий» (от eidos). Слово дроид — робот из эпопеи «Звездные войны войны» —Джордж Лукас получил путём сокращения от «андроид». 

Первое упоминание термина андроид приписывается Альберту Кельнскому(1270 год). Значительную роль в популяризации термина сыграл французский писатель Филипп Огюст Матиас Вилье де Лиль-Адам Матиас (Mathias Villiers de l’Isle-Adam) (1888—1889), в своём произведении «Будущая Ева» («L'Ève future») для обозначения человекоподобного робота, описывая искусственную женщину Адали (Hadaly). Адали разговаривала с помощью фонографа, выдающего одну за другой классические цитаты. По другой версии слово андроид произошло от создателя первых механических игрушек Анри Дро.

Современные человекоподобные роботы

· Aiko — робот-девушка с имитацией человеческих чувств: осязание, слух, речь, зрение.

· Einstein Robot — голова робота с внешностью Эйнштейна. Модель для тестирования и воспроизведения роботом человеческих эмоций.

· EveR-1 — робот, похожий на 20-летнею кореянку: её рост 1,6 метра, а вес — около 50 килограммов. Ожидается, что машины вроде EveR смогут служить гидами, выдавая информацию в универмагах и музеях, а также развлекать детишек.

· HRP-4C — робот-девушка, предназначенная для демонстрации одежды. Рост робота составляет 158 см, а вес вместе с батареями — 43 кг. Что касается степеней свободы, их 42, к примеру, в области бёдер и шеи их по три, а в лице — восемь, они дают возможность выражать эмоции.

· Repliee R-1 — человекоподобный робот с внешностью японской пятилетней девочки, предназначенная для ухода за пожилыми и недееспособными людьми.

· Repliee Q2 — робот-девушка под рабочим названием Repliee Q1expo был показан на международной выставке World Expo, проходившей в Айти (Aichi), Япония. На демонстрациях он исполнял роль телевизионного интервьюера, при этом постоянно взаимодействуя с людьми. В роботе были установлены всенаправленные камеры, микрофоны и датчики, которые позволяли Repliee Q2 без особых трудностей определять человеческую речь и жестикуляцию.

· Ибн Сина — андроид, названный в честь древнего арабского философа и врача. Один из самых продвинутых современных (2010 год) андроидов. Говорит на арабском языке. Способен самостоятельно найти свое место в самолете, общаться с людьми. Распознает выражение лица говорящего и прибегает к соответствующей ситуации мимике. Его губы двигаются довольно монотонно, однако отмечается, что особенно хорошо у него получается поднимать брови и прищуривать глаза.

Искусственная нервная система

        Российские ученые сделали первый шаг в создании искусственного интеллекта, создав искусственную нервную систему на примере червя. Российским ученым удалось создать искусственную нервную систему, что является первым шагом к созданию искусственного интеллекта. 

        Для этого они досконально изучили тело червя, обладающего простейшими нервами. Затем с помощью компьютера построили его виртуальную модель и воссоздали всю структуру его нервной системы.
На видео видно, как под микроскопом то дергается, то застывает, то сворачивается клубком прозрачный червь.
Для ученых, изучающих работу мозга, это видео - как голливудский блокбастер. "Червь - не герой компьютерной игры, поведение которого запрограммировано заранее. Его действия непредсказуемы, как у живого... Это еще не искусственный интеллект, но уже искусственная нервная система", - поясняют ученые.
         Научный сотрудник Института систем информатики СО РАН имени А. П. Ершова Андрей Пальянов рассказывает: "Вот эти серые конусообразные штуковины символизируют мышцы... 300 нейронов имеют объект и 95 мышечных клеток - все они здесь представлены, а маленькие сферы и соединения между ними - это те самые нейроны".
Сначала ученые построили в виртуальном пространстве тело червя. Все пропорции соблюдены, даже форма и принцип сокращения мышц такие же, как у настоящей нематоды. Но чтобы это тело оживить, нужно было перенести в компьютер всю структуру нервной системы.
"Живая нематода включает такие системы, которые мы не можем пока воспроизводить - это система пищеварения, размножения, деления клеток", - говорит ученый.
По его словам, объем мозга человека - десять в одиннадцатой степени нейронов. Это настолько много, что сегодня невозможно представить компьютер, который способен вместить весь человеческий мозг, если бы его удалось оцифровать.


Перспективы

· Решение проблем, связанных с приближением специализированных систем искусственного интеллекта к возможностям человека, и их интеграции, которая реализована природой человека 

· Создание искусственного разума, представляющего интеграцию уже созданных систем искусственного интеллекта в единую систему, способную решать проблемы человечества 

Результаты информационно – исследовательского проекта

По статистическим данным об использовании роботов – манипуляторов  в машиностроении на первом месте находится Япония – страна, которая в большем объёме занимается разработками в области искусственного интеллекта. 

  Ключевым фактором, определяющим сегодня развитие ИИ-технологий, считается темп роста вычислительной мощности компьютеров, так как принципы работы человеческой психики по-прежнему остаются неясными (на доступном для моделирования уровне детализации). Поэтому тематика ИИ-конференций выглядит достаточно стандартно и по составу почти не меняется уже довольно давно. Но рост производительности современных компьютеров в сочетании с повышением качества алгоритмов периодически делает возможным применение различных научных методов на практике. Так случилось с интеллектуальными игрушками, так происходит с домашними роботами.
   Снова будут интенсивно развиваться временно забытые методы простого перебора вариантов.  Но с помощью такого подхода удастся решить, как ожидается, множество самых разных задач (например, из области криптографии). Уверенно действовать автономным устройствам в сложном мире помогут достаточно простые, но ресурсоемкие алгоритмы адаптивного поведения. При этом ставится цель разрабатывать системы, не внешне похожие на человека, а действующие, как человек.         Ученые пытаются заглянуть и в более отдаленное будущее:
· Можно ли создать автономные устройства, способные при необходимости самостоятельно собирать себе подобные копии (размножаться)? 
· Способна ли наука создать соответствующие алгоритмы? 
· Сможем ли мы контролировать такие машины?
 Ответов на эти вопросы пока нет. 

 Сфера ИИ, ставшая зрелой наукой, развивается постепенно - медленно, но неуклонно продвигаясь вперед. Поэтому результаты достаточно хорошо прогнозируемы, хотя на этом пути не исключены и внезапные прорывы, связанные со стратегическими инициативами. 
Вывод

Замена человека - специалиста на системы искусственного интеллекта, в частности на экспертные системы, разумеется, там, где это допустимо, позволяет существенно ускорить и удешевить процесс производства. Системы искусственного интеллекта всегда объективны и результаты их работы не зависят от моментного настроения и ряда других субъективных факторов, которые присущи человеку. 
Но, несмотря на все вышесказанное, не стоит питать сомнительные иллюзии и надеяться, что в ближайшем будущем труд человека удастся заменить работой искусственного интеллекта. Опыт показывает, что на сегодняшний день системы искусственного интеллекта достигают наилучших результатов, функционируя совместно с человеком. Ведь именно человек, в отличие от искусственного интеллекта, умеет мыслить нестандартно и творчески, что позволяло ему развиваться и идти вперед на протяжении всей его эпохи.

А самое главное, нужно учитывать: создание искусственного интеллекта может стать последним технологическим достижением человечества, если мы не научимся контролировать риски. 



