Игра «Турнир смекалистых»

Участвуют команды из 5-7 человек. Командам предлагается придумать название и выбрать капитана. Капитан решает, кто из членов команды в каком конкурсе участвует.

Цели: формирование научно-познавательного интереса учащихся к предмету; развитие творческих способностей учащихся; повторение ранее изученного материала;  формирование сплоченного коллектива.

Оформление: мультимедийный проектор, экран, компьютеры, распечатки заданий; презентация.

Ход игры
Конкурс 1. «Вопрос – Ответ»

1. в каком виде представлена информация в таблице умножения? (числовая)

2. какой информационный процесс происходит, когда вы читаете книгу? (передача)

3. какое устройство называется «мозгом» компьютера? (процессор)

4. какое устройство компьютера служит для хранения информации? (память)

5. программа для обработки текстовой информации называется «текстовый…..»  (редактор)

6. вид представления информации в передаче по радио (звуковая)

Конкурс 2 «Логические задачи»
1. Три подруги вышли в белом, зеленом и синем платьях. Их туфли тоже были белого, зеленого и синего цветов. Известно, что только у Ани цвет платья и туфель совпадали. Ни платье, ни туфли Вали не были белыми, Наташа была в зеленых туфлях. Определить цвет платья и туфель каждой из подруг.
2. Три пирата: Нытик, Стрелец и Барс зарыли свои сокровища на одном острове. Один из них зарыл возле дерева лимона, другой – банана, а третий –абрикоса. Ёмкость для хранения тоже у каждого была своя: один использовал сундучок, второй – большую морскую ракушку, а третий – кожаный мешочек.
Определите имя пирата, а также где и чем хранил свои сокровища каждый из них, если известно, что: 

1. Ракушку использовал не Нытик.

2. Тот, кто закопал сокровища под абрикосом, использовал мешочек.

3. Барс закопал сундучок, но не под лимоном.
Решение задач:

1. 
	
	Аня
	Валя
	Наташа
	
	
	Аня
	Валя
	Наташа

	Белые туфли
	+
	-
	-
	
	Белое платье
	+
	-
	-

	Зеленые туфли
	-
	-
	+
	
	Зеленое платье
	-
	+
	-

	Синие туфли
	-
	+
	-
	
	Синее платье
	-
	-
	+


2. 
	имя
	дерево
	тара

	Нытик
	абрикос
	мешочек

	Стрелец
	лимон
	ракушка

	Барс
	банан
	сундучок


Конкурс 3 «Кроссворд»

Каждая команда получает распечатку с кроссвордом. Побеждает команда, которая быстрее и правильнее справится с заданием.
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По горизонтали
2. Компьютерная … - механический манипулятор, преобразующий движение в управляющий сигнал 

4. Набор отличных друг от друга симоволов (знаков), используемых для представления информации

6. Устройство, которое используется для ввода данных (букв, цифр и других символов) в компьютер

9. Система электронных документов (файлов данных и кода) частного лица или организации в компьютерной сети под общим адресом (доменным именем или ip-адресом)

По вертикали
1. Именованная область данных на носителе информации

2. Устройство вывода графической и текстовой информации в форме, доступной пользователю

3. … компьютера предназначена лоя записи (приема), хранения и выдачи данных

5. Представляет собой заменитель объекта - предмета, явления, действия, свойства или отношения

6. Акустическая система

7. Содержание сигналов (сообщения), воспринимаемых человеком непосредственно или с помощью специальных устройств, расширяющее его знания об окружающем мире и протекающих в нем процессах

8. Единица измерения количества информации, равная одному разряду в двоичной системе счисления

Конкурс 4 «Змейка»
В табличках приведены слова, связанные с информатикой и компьютерами, причем буквы слов записаны «змейкой», то есть они могут быть записаны в любом направлении по горизонтали и по вертикали (слева направо, снизу вверх и т.д.), но не по диагонали. Прочтите эти слова.
Конкурс 5 «Ребус»
Разгадать, что зашифровано в ребусах.
Конкурс 6 «Отгадайка»
Отгадайте слова, содержащие известную аббревиатуру ПК.

1. Часть печи: _ _ ПК _

2. холм, курган, вулкан: _ _ ПК _

3. орудие труда огородника: _ _ ПК_

4. головной убор: _ _ ПК_

5. головной убор с козырьком: _ _ ПК_

6. мелкая частица деревяшки: _ _ ПК_

7. канцелярская принадлежность для бумаг: _ _ ПК_

8. застежка и острая канцелярская принадлежность: _ _ _ ПК _

9. лоскут ткани для хозяйственных нужд: _ _ _ ПК_

10. лодка с прочным широким корпусом: _ _ _ ПК_

Ответ: 1. топка

2. сопка

3. тяпка

4. шапка

5. кепка

6. щепка

7. папка

8. кнопка

9. тряпка

10. шлюпка

Конкурс 7 «Узнай пословицу»
Приведены программистские версии известных пословиц и поговорок. Попробуйте вспомнить, как звучат они в оригинале.

1. семь бед – один «Reset» (Семь бед – один ответ)
2. Бит байт бережет (копейка рубль бережет)

3. слово не воробей, а количество байтов  (слово не воробей, вылетит – не поймаешь)

4. два раза подумай, один раз удали (семь раз отмерь, один раз отрежь)

5. по ноутбуку встречают, по уму провожают  (по одежке встречают, по уму провожают)

6. дареному компьютеру в системный блок не заглядывают (дареному коню в зубы не смотрят)

7. кто БЭСМ вспомянет, тому глаз вон (кто старое вспомнят, тому глаз вон)

8. всякий кабель свое гнездо любит (всякая птица свое гнездо любит)

9. компьютер памятью не испортишь (кашу маслом не испортишь)

10. компьютер – лучший друг (книга – лучший друг)

Конкурс 7 «Вопросы для болельщиков»
Ведущий  задает вопрос, знающий ответ поднимает руку, отвечает и отдает заработанное очко той команде, за которую он болеет.
1. единица измерения информации (байт)

2. сколько бит в 1 байте  (8)

3. мультипликация для печати – это ……(анимация)

4. устройство для печати – это……(принтер)

5. элементарная единица программы. (оператор)

6. что называется форматирование текста? (это процесс оформления страницы, абзаца, строки, символа)

Подведение итогов. 
Слово предоставляется жюри.  Вручаются дипломы членам выигравшей команды, награждаются активные болельщики
