1 вариант
1. Закончите определение:

А) Алгоритм  это-

Б) Исполнитель  это-

2.  Укажите примеры формальных исполнителей в предложенных ситуациях:

a. симфонический оркестр исполняет музыкальное произведение;

b. ученик 7 класса решает задачи по алгебре;

c. фармацевт готовит лекарство по рецепту;

d. врач устанавливает причину плохого самочувствия у больного;

e. автомат на конвейере наполняет бутылки лимонадом;

f. компьютер выполняет программу проверки правописания.

3. Что нарисует черепашка, после выполнения следующего алгоритма: (1 клетка = 10 шагов)
Программа

  {       опусти_перо;  вперед (40);   влево (90);   вперед (20);

  влево (90);  вперед (40);   вправо (90);  подними_перо;   вперед (10);   опусти_перо;   влево ( 90 );

  повтори (4)

  {  вперед ( 40 );  влево (90);
  }    }

4. Какая фигура соответствует команде выполнение действия
А) 
Б)  
В)  

5. Запишите программу для черепашки, которая рисует следующее:
                                           Углы:  120 и 60° Стороны : 60 шагов;

                                        Положение Черепашки: смотрит вверх Подсказка: Первой командой поверните черепашку на 120 градусов вправо. 

2 вариант

1. Закончите определение:

А) Алгоритм  это-

Б) Управление  это-

a.  Укажите примеры неформальных исполнителей в предложенных ситуациях:

b. симфонический оркестр исполняет музыкальное произведение;

c. ученик 7 класса решает задачи по алгебре;

d. фармацевт готовит лекарство по рецепту;

e. врач устанавливает причину плохого самочувствия у больного;

f. автомат на конвейере наполняет бутылки лимонадом;

g. компьютер выполняет программу проверки правописания.

2. Что нарисует черепашка, после выполнения следующего алгоритма: (1 клетка = 10 шагов)

  Программа

  {    опусти_перо;   влево ( 90 );

  повтори (4)

  { вперед ( 40 );  влево (90);  }

   вперед (40);   влево (90);   вперед (20);  вправо (90); 
 вперед (40);   влево (90);вперед (20); вправо (90); вперед (20);}

3. Какая фигура соответствует команде «если …»
А) 
Б)                          В)  
4. Запишите программу для черепашки, которая рисует следующее:


                                         Углы:  90градусов;

                                                Стороны : 60 шагов;

                                               Положение Черепашки: смотрит вверх 

