Программа спецкурса «Программирование для начинающих»

8 класс
Пояснительная записка.
Настоящая программа составлена с целью привития интереса к программированию на более ранней стадии обучения, чем это предусмотрено в базовом курсе.

Актуальность разработки данного спецкурса обусловлена так же и тем, что при  ГИА в форме ЕГЭ большая часть заданий (в частности уровень С) – это задания на умение программировать.  

Программа построена с учетом принципов системности, научности и доступности, позволяет получить необходимые знания по основам  программирования на языке   Паскаль АВС, рассчитана на 35 часов. 

Курс включает в себя рассмотрение и знакомство с типовыми алгоритмами и структурами: ввод-вывод, использование циклов, работа с массивами, решение олимпиадных задач и задач повышенной сложности. 

Изучение данного курса имеет важное значение для развития мышления школьников. В современной психологии отмечается значительное влияние изучения информатики и использования компьютеров в обучении на развитие у школьников теоретического, творческого мышления, а также формирование нового типа мышления, так называемого операционного мышления, направленного на выбор оптимальных решений; открывает новые возможности для овладения такими современными методами научного познания, как формализация, моделирование, компьютерный эксперимент и т.д.
Цель курса:  приобретение учащимися базового набора знаний, умений и навыков по программированию. Особое внимание уделяется развитию алгоритмического стиля мышления учащихся. Под способностью алгоритмически мыслить понимается  умение решать задачи различного происхождения, требующие составления плана действий для достижения желаемого результата.

Алгоритмическое мышление является необходимой частью научного взгляда мир. В то же время оно включает и некоторые общие мыслительные навыки, полезные и в более широком контексте.

Задачи курса:
·  знакомство с типовыми алгоритмами: ввод-вывод данных, использование циклов, работа с массивами;

· знакомство со структурированными типами данных;

· профессиональное самоопределение учащихся;

· развитие алгоритмического мышления;

· решение задач повышенной сложности и олимпиадных задач.


Формируемые компетенции:

1.  Информационная компетенция: умение са​мостоятельно интерпретировать, систематизировать, крити​чески оценивать и анализировать полученную информацию с позиции решаемой задачи, структурировать имеющуюся информацию, представ​лять ее в различных формах и на различных носителях, адекватных запросам потребителя информации.
2.  Проблемная компетенция: умение самостоятельно выявлять проблему в ситуациях избыточной информации; формулиро​вать цель; делить цель на ряд последовательных задач; нахо​дить альтернативные пути и средства решения задач, доводить решение проблемы до конца.

Методы обучения:
Основная методическая установка курса – обучение школьников навыкам самостоятельной, индивидуальной и групповой работы.

Конкретная среда языка программирования Паскаль АВС рассматривается с позиции приобретения учащимися навыков программирования.

Преобладающий тип занятий – практикум. Все задания курса выполняются с помощью персонального компьютера среде языка программирования Паскаль АВС. 
Форма занятий направлена на активизацию познавательной деятельности, на развитие алгоритмического, операционного мышления учащихся.


Планируемый результат:

Учащиеся должны знать:
- алгоритмические конструкции, исполнители;

- основы программирования на одном из языков программирования;

- общую структуру языка программирования, его синтаксис;

- правила определения типа переменной и ее описания;

 - правила записи операторов языка, порядок выполнения операций, стандартные и пользовательские функции, записи и выполнения арифметических и логических функций;

Учащиеся должны уметь:

- правильно записывать символы и ключевые слова языка программирования;

- записывать числовые и логические константы, задавать и описывать переменные;

- описывать тип и размерность массивов;

- составлять математическую модель, алгоритм и программу для решения простых задач;

- понимать листинг, корректировать программу;

- выводить результаты на дисплей или записывать в файл;
- решать олимпиадные задачи начального уровня.
Содержание спецкурса.
	№
	                                Содержание
	Количество часов

	1.
	Разработка типовых алгоритмов с помощью языка программирования:

- Использование структурированных операторов в программах

- Разработка программ с разветвляющейся структурой

- Разработка программ циклической структуры

- Общие сведения о подпрограммах

- Разработка процедур и функций в программах


	10 ч

	2.
	Разработка программных продуктов, содержащих структурированные типы данных:

- Разработка программ с использованием массивов
- Строки
- Работа с файлами данных

- Текстовые файлы как источник исходных данных

- Работа с записями

 
	17 ч

	3. 
	Решение олимпиадных задач и задач повышенной сложности.


	7 ч


Тематическое планирование.

	 №
	                                       Тема 
	Кол-во часов
	Теор. 
	Практ.

	I
	Разработка типовых алгоритмов с помощью языка программирования:
	10 ч
	5 ч
	5 ч

	1. 
	Основные понятия. Структура программы. Типы данных. Операторы ввода, выводи, присваивания. Программирование алгоритмов линейной структуры.
	2 ч
	1 ч
	1 ч

	2.
	Ветвления в алгоритмах и программах:

- Организация ветвлений с помощью условных операторов и операторов выбора
	1 ч
	1 ч
	-

	3.
	Разработка программ с разветвляющейся структурой:

- Программирование с использованием условных операторов

- Программирование с использованием операторов выбора
	3 ч
	1 ч
	2 ч

	4.
	Организация программ циклической структуры.
	1 ч
	1 ч
	

	5.
	Разработка программ циклической структуры:

- Программирование циклов с известным числом повторений

- Программирование циклов с предусловием

- Программирование циклов с постусловием
	3 ч
	1 ч
	2 ч

	II
	Разработка программных продуктов, содержащих структурированные типы данных:
	17 ч
	5 ч 
	12 ч

	6.
	Разработка программы с использованием массивов:

- Одномерные массивы. Организация доступа к элементам массива

- Программирование задач с использованием одномерных массивов

- Двумерные массивы. Программирование задач с использованием двумерных массивов.
	3 ч
	1 ч
	2 ч

	7.
	Строки:

-описание строкового типа

- строковые процедуры  и функции

- обработка строк
	4 ч
	1ч
	3ч

	8.
	Работа с файлами данных:

- Описание файлового типа

- Типизированные, текстовые и не типизированные файлы

- Процедуры и функции для работы с файлами
	3 ч
	1 ч
	2 ч

	9.
	Текстовые файлы как источник исходных данных:

- инициализация текстового файла

- Запись информации в текстовый файл

Чтение информации из текстового файла
	3 ч
	1 ч
	2 ч

	10.
	Работа с записями:

- Объявление записей

- Обращение к элементам записи
	4 ч
	1 ч
	3 ч

	III
	Решение олимпиадных задач и задач повышенной сложности.
	8 ч
	
	8 ч

	
	ИТОГО:
	35 ч
	9   /    26


I. Разработка типовых алгоритмов с помощью языка программирования (10 ч)

 
Структура программы. Операторы присваивания, ввода, вывода. Условный оператор. Оператор выбора. Организация ветвлений с помощью условного оператора и оператора выбора. Циклы. Организация программ циклической структуры: циклы с предусловием, с постусловием, с параметром. 
Учащиеся должны знать:

- правила записи на языке программирования операторов присваивания, ввода, вывода,  условного оператора, оператора выбора, цикла с предусловием, цикла с постусловием, цикла со счётчиком, процедуры, функции;

- основные приёмы отладки и тестирования программ.

Учащиеся должны уметь:

- составлять и записывать программы, используя известные алгоритмические конструкции;

- распознавать необходимость применения той или иной алгоритмической конструкции при решении задачи;

- проводить отладку и тестирование программ.

II. Разработка программных продуктов, содержащих структурированные типы данных (17 ч).


Массив. Одномерный и многомерный массив. Программирование задач с использованием одномерных массивов. Программирование задач с использованием многомерных массивов. Строки. Строковые процедуры и функции. Обработка строк. Файлы. Типы файлов. Процедуры и функции для работы с файлами. Записи. Работа с записями.
Учащиеся должны знать:
- понятие массива, описание многомерных и одномерных массивов;

-основные строковые процедуры и функции;

- понятие файла, типы файлов;

- процедуры и функции для работы с файлами;

- записи, алгоритмы работы с записями;
Учащиеся должны уметь:
- описывать тип и размерность массивов;

- составлять математическую модель, алгоритм и программу для решения простых задач;

- понимать листинг, корректировать программу;

- выводить результаты на дисплей или записывать в файл;

- программировать задачи с использованием массивов, файлов, строк, записей.
III. Решение олимпиадных задач и задач повыше
Интернет-олимпиады по программированию Центра «Лидер»
Учащиеся должны знать:
- правила регистрации на сайте,  правила участия в интернет-проекте «Олимпиады по  программированию Центра «Лидер».
Учащиеся должны уметь:

- пользоваться автоматической интернет-системой для сдачи решений олимпиадных задач; 
- решать олимпиадные задачи начального уровня.

Литература для учителя и учащихся:

1. Т.Ю. Грацианова «Программирование в примерах и задачах». БИНОМ 2013 г.

2. Т.С. Богомолова «Алгоритмизация и программирование». КУДИЦ-ПРЕСС 2007

3. И.А. Бабушкина, С.М. Окулов «Практикум по Турбо Паскалю», Москва АБФ 1998. 

4. Н.Б. Культин Turbo Pascal в задачах и примерах. – Спб. «БХВ – Петербург», 2003..

5. С.М. Кашаев «Паскаль для школьников», Спб. «БХВ – Петербург», 2010.
6. А.В. Мендель. «Информатика. Подготовка учащихся к олимпиадам», издательсьво «Учитель», 2008.

7. Н.Н. Некляева «Олимпиадный марафон», издательство «Учитель», 2008..
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