Приложение 9


· Игры и упражнения для развития неречевого слуха
1. Игра «Кто позвал?» Цель: развитие слухового восприятия. 

Описание. Водящему закрывают глаза повязкой, остальные дети становятся вокруг него. Один из детей должен по имени позвать, а тот должен отгадать, кто позвал.
2. Игра «Кто кричит?» Цель: развитие слухового внимания.

Описание. Логопед знакомит детей с игрушечными уточкой, пчёлкой, кошечкой. Потом имитирует крик утки, жужжание пчелы, мяуканье кошки. Дети должны догадаться, кто кричит.
3. Игра «Угадай, на чём играют» Цель: развитие слухового внимания.

Описание. Логопед знакомит детей со звучащими игрушками, например с барабаном, дудочкой, колокольчиком. По очереди дети отворачиваются и отгадывают, какая игрушка звучит.

4. Игра «Три медведя» Цель: развитие навыка узнавать голоса по тембру.

Описание. На наборное полотно логопед выставляет картинки с изображением медведей (из сказки «Три медведя»). Потом произносит фразу из сказки разными голосами. Например, «Кто ел из моей миски?» ребёнок должен отгадать, кто сказал эту фразу.
5. Игра «Солнце или дождик» Цель: развитие слухового внимания
Описание. Логопед говорит ребенку, что они сейчас пойдут на прогулку. Погода хорошая и светит Солнышко (при этом взрослый звенит бубном). Затем взрослый говорит, что пошел дождь (при этом он ударяет в бубен и просит ребенка подбежать к нему - спрятаться от дождя). Взрослый объясняет малышу, что тот должен внимательно слушать бубен и в соответствии с его звуками «гулять» или «прятаться».
6. Игра «слышим звон и знаем, где он» Цель: развитие слухового внимания
Описание. Логопед просит ребенка закрыть глаза и звонит в колокольчик. Ребенок должен повернуться лицом к тому месту, откуда слышен звук и, не открывая глаз, рукой показать направление.
7. Игра "Большой или маленький" Цель: развитие слухового внимания
 Логопед сажает на стол двух игрушечных зайцев  - большого и маленького. Объясняет и показывает, как играет на барабане большой зайчик, у которого много сил, - громко, сильно, и как маленький - тихо. Затем закрывает игрушки ширмой и за ней производит то громкие, то тихие удары в барабан. Малыш должен отгадать и показать, который из зайцев только что играл.
· Игры и упражнения для формирования ритмической организации речи.
Логопедическая работа по данному направлению ведется через специальную систему упражнений, направленных на развитие восприятия и воспроизведения ритмических структур, на усвоение ритмики слова и предложения:

1. Развитие восприятия ритмических структур.

Детям предлагается прослушать серии ударов (или одиночные удары) — громких и тихих, с короткими и длинными паузами:

!!! --- ; !!--!!--; ! !! !!; !-!-!-; --- --- и т. д.

Логопед задает детям вопросы по оценке количественных и качественных характеристик ударов.
1 игра «ТЕРЕМОК»

Ребёнок по стуку должен отгадать, кто стучится в теремок. Зайчик стучит 1 раз, волк стучит 2 раза, лиса стучит 3 раза.

2. игра «КТО ПРИШЁЛ?»

Ребёнок по ритму должен определить, кто пришёл? Мама стучит – II  II  , а папа -   I I I I.

3 игра «ПЕТУШОК»

Ребёнок  по стуку должен определить, сколько зёрнышек склевал петушок.
2. Воспроизведение ритмических структур. 
При формировании способности к воспроизведению ритмических структур детям предлагается после прослушивания серий ударов воспроизвести услышанное.

Упражнения по восприятию и воспроизведению ритмических структур проводятся без опоры на зрительный анализатор.
1 игра «СТРОИТЕЛИ»
Ребёнок должен отстучать игрушечным молоточком заданный ритм. Инструкция ребёнку: «Забей столько гвоздиков, сколько забила я»
2. игра «ШОФЁР»
Ребёнок должен хлопнуть в ладоши 1 раз, если светофор показывает красный свет, 2 – если «горит» жёлтый, з раза – если зажигается  зелёный.

3. игры «БАРАБАНЩИК»
Ребёнок должен на игрушечном барабане заданный ритм.
3. Формирование ритмической организации высказывания.

Работа по данному разделу осуществляется в определенной последовательности: от узнавания ритмических структур к пониманию и сознательному анализу воспринимаемого образца и далее — к упражнениям на сознательную имитацию, которые служат в конечном счете усвоению навыков ритмики слова и формированию ритмической организации высказывания.

В ходе логопедической работы предусматривается постепенное усложнение предлагаемого речевого материала:

1) односложные слова:

2) двусложные слова:

3) трехсложные слова:

4) пары слов без перемещения ударного слога:

5) пары слов с перемещением ударного слога:

6) словосочетания и фразы с различными комбинациями по месту ударения в словах: красивое платье, маленький мяч, высокое дерево и т. д.; Мама пришла. Дома было тихо. Наступила весна и т. д.

Ребёнок произносит слоги, ритмично отстукивая походный марш.
Левой, правой,

Левой, правой,

На парад идёт отряд.
На парад идёт отряд,

Барабанщик очень рад,

Барабанит, барабанит,

Полтора часа подряд.

Левой, правой,

Левой, правой,

Барабан уже дырявый!

· Игры и упражнения для развития речевого слуха

Предлагаем упражнения:
- Выдели слог (НА) из слогового ряда: «НА, МА, НА, ПА, ТА, НА»

- Определи, какой слог лишний: «НА –МА – НА –НА»

- Выбрать лишнее слово, которое по звуковому составу не похоже на остальные:
«МАК – БАК – ТАК – БАШМАК»

- Отобрать из набора картинок только те, в названии которых спрятался звук (С).

- Игра «Доскажи словечко»

Логопед читает стихи, а ребёнок должен вставить пропущенное слово.

Шёл по лесу шустрый мишка,

На него свалилась … (шишка)
· Игры и упражнения для развития звукового анализа и синтеза.
Примерные задания по выделению звука на фоне слова

1. Поднять руку или карточку с буквой Р, если в слове имеется звук Р. Слова называет логопед. Примерные слова: рама, нос, рыбак, шапка.

2. Определить, есть в слове звук р или нет. Если в слове есть звук р – подними руку, если звука р нет – топни ногой: мука, пар, ракета, зима, лимон, замок.

3. Отобрать предметные картинки, в названии которых есть звук р.

4. Определить, в каком из двух слов слышится звук Р.

Жалко – жарко, хорошо – плохо, рак – лак, пир – пил, рама – лама.

5. Назвать овощи, фрукты, или игрушки, в названии которых есть звук р.

6. Игра «Кто больше?» Цель. Нахождение звука в названиях предметов по картине.

Оборудование. Сюжетная картина, на которой изображены предметы с опреде​ленным звуком.

Описание игры. Логопед показывает детям картину, например, "Огород". После рассматривания  картины педагог предлага​ет рассказать, что собирают дети, на огоро​де. Затем перед детьми ставится задача ска​зать, в названии каких предметов имеется звук  р (звук с). За каждое слово дается кар​тонный кружок. Выигрывает тот, у кого больше кружков.

7. Добавить слог со звуком р, чтобы получилось слово. Например: го... (ра), ко... (ра).

Логопед предлагает детям назвать все слово, определить, в каком слоге указанный звук - во втором или в третьем; затем произнести все слово, уточнить место звука в слове.

8. Дополнить предложение словами, в которых содержится звук р с опорой на картинки. Например, логопед называет часть предложения, а ученики выбирают картинку на звук р и дополняют предложение соответствующими словами: Мама посадила на грядке ... (свекла, лук, морковь). Или: В нашем лесу растут ... (дубы, сосны, березы).

Вначале ребенок произносит недостающее слово, а затем все предложение полностью.

9. Игра в лото. Детям предлагаются карточки с картинками на слова, включающие звук р и не имеющие его, а также цветные квадратики с буквой р. Логопед называет слова, дети находят на карточке соответствующую картинку, определяют, есть ли в названии звук р и закрывают картинку квадратиком с буквой р, если в слове есть звук р и цветным квадратиком — если в слове нет данного звука.

Рекомендуются следующие задания по вычленению первого ударного гласного:

1. Логопед называет слова, дети должны выделить первый звук и громко его произнести. 

Набор слов: искра, армия, обувь, астра, узкий, улица, остров, игра, очередь, аист.

2. Вспомнить 5 предметов, названия которых начинаются со звука У.

3. Вспомнить 4 - 5 действий, названия которых начинаются со звука У.

4. Выбрать из рассказа слова, начинающиеся на звук О.

Оля и Осип пошли на озеро ловить рыбу. Они поймали окуня и леща. Видели облако, похожее на ослика.

5. Назвать последний звук в словах (А, О, И, У, Ы): голова, игра, стена, нитка, ручка, лейка.

6. Назвать первый и последний звуки в словах: избушка,   иголка, опера, окна, осы, ослики.

Вычленение первого согласного из слова

1. Дидактическая игра «Назови первый звук в слове».

Логопед показывает игрушку, например, Буратино и предлагает определить, с какого звука начинается его имя. После ответов педагог дает задание детям определить, с какого звука начинаются имена их соседей, название тех или иных животных, предметов. Обращает внимание на то, что звуки надо произносить четко (нельзя произносить слоги зе в слове Зоя, вэ - в слове Вадик).

2. Назвать первый звук в словах (выделить его голосом, «нажать» на него): малина, мама, мыть.

3. Подобрать названия птиц, посуды, фруктов и т.д., которые начинаются с заданного звука.

4. Выбрать только те предметные картинки, названия которых начинаются с заданного звука.

5. По сюжетной картинке назвать слова, которые начинаются с данного звука.

6. Выбрать из рассказа слова со звуком X.

Наступили холода. С полей убрали хлеба. Небо хмурое. Трава в лесу высохла, только мох зеленеет. На ветках нет листьев. Одна хвоя на ёлках и соснах осталась. Поздняя осень, скоро зима!
7.  «Найди сбежавший звук».

Логопед читает стихи, в которых есть слова с пропущенным первым звуком. Дети должны догадаться, в каком слове пропущен звук, произнести это слово, а затем выделить и назвать '"сбежавший" звук. За каждый правильно названный звук дается очко. 

Примерные тексты для игры: 

Жил на свете человек. Скрюченные   _…ожки, 

И гулял он целый век по скрюченной   _…орожке. 

А за скрюченной рекой в скрученном  _ …омишке

Жили летом и зимой скрюченные   _…ышки. 

И стояли у ворот скрюченные елки, 

Там гуляли без забот скрюченные   _…олки. 

И была у них одна скрюченная   _…ошка, 

И мяукала она сидя у окошка.

7. Изменить первый звук слова. Логопед называет слово. Дети определяют первый звук слова. Далее им предлагается заменить этот первый звук в слове на другой. Например, в слове гость заменить звук г на звук к, 

8. Лото "Необычные цветы". На доску прикрепляется контур цветка с прорезями для лепестков и лепестки с изображениями различных предметов. Из предложенных лепестков дети выбирают только те предметные изображения, названия которых начинаются с заданного звука, и прикрепляют их к контуру цветка.

9. Вписать первую букву в схему слова под картинкой.

10. Лото "Какой первый звук?" Детям предлагаются карточки лото на слова, начинающиеся, например, со звуков м, ш, р, и соответствующие буквы. Логопед называет слова, дети находят картинки, называют их, определяют первый звук и закрывают картинки буквой, соответствующей первому звуку слова.

11. Отгадать загадку. Назвать первый звук в отгадке.

Определение конечного согласного в слове

1. Дидактическая игра "Доскажи звук"

Логопед произносит предложение, не досказывая последнего звука в последнем слове. Ребенок должен договорить нужный звук. Если звук назван неправильно, участник выходит из игры. Выигрывает самый внимательный, не сделавший ни одной ошибки. В качестве речевого материала можно использовать известные детям стихи и потешки.

Ходит по лесу хорек, хищный маленький звере….   

Голосок твой так хорош, очень сладко ты поё….

Хитрый след плести стараясь, по сугробам прыгал зая….

Поскорее наливай мне в стакан горячий ча….

Определение места звука в слове (начало, середина, конец). Уточняют, что если звук не первый и не последний, то он находится в середине. 

В начале предлагается определить место ударной гласной в односложных - двусложных словах, в дальнейшем проводится работа по определению места согласного звука в слове.

1. Определить, где слышится звук М — в начале, в середине или в конце слова: монета, маска ...

2. Разложить в три ряда картинки, в названии которых есть звук Л: в один ряд положить картинки, в названии которых звук слышится в начале слова, в другой - в середине,  третий - в конце. Примерные картинки: лампа, лыжи, стол, стул, луковица, полка, палка, голубь, пила, лось, пенал, юла, лопата, колобок.

3. Назвать животных, овощи, фрукты, растения, цветы, названия которых начинаются на звук л.

4. Назвать растения или игрушки, в названии которых звук Л в конце или середине слова.

5. Игра в лото. Предлагаются карточки с картинками на звук Л и картонные полоски, разделенные на три части. На одной трети полоски (в начале, середине или в конце) написана буква. В ходе игры логопед называет слова. Ученики определяют место звука и закрывают картинку соответствующей полоской.


