Для конспекта
Типы данных языка C
1. Исходные (входные) - это данные, известные перед выполнением задачи, из условия.

2. Выходные данные - результат решения задачи.

3. Промежуточные данные - переменные, которые не являются ни аргументом, ни результатом алгоритма, а используются только для обозначения вычисляемого промежуточного значения.

4. С понятием величины связаны следующие характеристики (атрибуты):

· имя (идентификатор) - это ее обозначение и место в памяти;

· тип - множество допустимых значений и множество применимых операций к ней;

· значение - динамическая характеристика, может меняться многократно в ходе исполнения алгоритма. Во время выполнения алгоритма в каждый конкретный момент величина имеет какое-то значение или не определена.

5. Для формирования имен констант, переменных, ключевых слов используются:

· большие и малые буквы латинского алфавита (компилятор C рассматривает одну и ту же большую и малую буквы как разные символы),

· арабские цифры,

· знак подчеркивания _ .

Первым символом в имени может стоять буква или знак подчеркивания _.

6. Тип переменной определяет:

· диапазон допустимых значений, принимаемых величинами этого типа;

· набор операций, допустимых над данной величиной;

· объем памяти, отводимой под эту переменную.

7. В стандарте языка C используется семь ключевых слов, указывающих на различные типы данных:

· целые числа со знаком int, long, short,

· целые беззнаковые константы unsigned,

· символы (значения ASCII-кода от 0 до 255) char,

· числа с плавающей точкой float, double.

	Тип 
	Размер (в битах) 
	Диапазон значений

	enum 
	16
	-32768 - 32767 

	unsigned short 
	16
	0 - 65535 

	short 
	16
	-32768 - 32767 

	unsigned int 
	16
	0 - 65535 

	int 
	16
	-32768 - 32767 

	unsigned long 
	32
	0 - 4294967295 

	long 
	32
	-2147483648 - 2147483647 

	
	
	

	float 
	32
	3.4E-38 - 3.4E+38 

	double 
	64
	1.7E-308 - 1.7E+308 

	long double 
	80
	3.4E-4932 - 1.1E+4932 

	
	
	

	unsigned char 
	8
	0 - 255 

	char 
	8
	-128 - 127 


8. Целые числа - это числа, не имеющие дробной части. Их значение может быть положительным, отрицательным, нулевым, но никогда не имеет в своем составе знаков после точки.

9. Числа, которые могут содержать десятичную часть (вещественные), называются числами с плавающей точкой.

10. Общая форма записи числа с плавающей точкой: ±m.nE±k

· m.n - мантисса,

· E - признак числа 10,

· ± - знак мантиссы или порядка,

· k - порядок (целое число).

11. Значением символьных данных (char) может быть буква, цифра или другой символ клавиатуры.

12. Определить переменную - это, значит, сообщить ее имя и тип компилятору C:
int x;

float z;

char ch;
13. При описании данных достаточно ввести тип, за которым должен следовать список имен переменных.
int a, b, d;
14. При определении или описании переменных можно их инициализировать
int a = 3, b = 7, d = 4, Sum;

float z = 73.65;

char ch = 's';
15. Определить константу - это, значит, сообщить компилятору C ее имя и значение.
#define N 7.89

const int y = 25;
16. Строкой называется набор символов, слов, фраз или предложений.
char str[30] = "Это строка - массив символов";
Последовательность \0 является специальным символом, который C вставляет после каждой строки, чтобы отметить конец строки.
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