Контрольные вопросы

Лекция 04. Определение переменных и констант
1. Какие символы разрешено использовать в именах переменных языка C++?

2. Каких принципов следует придерживаться при назначении имен переменных и констант?

3. Укажите две причины, зачем может понадобиться использовать вещественную переменную двойной точности (типа double) вместо переменной одинарной точности (типа float)

4. Для каждого из вычислений:

· определите исходные данные,

· объявите переменные, необходимые для вычисления,

· запишите формулы для получения результатов вычислений.
Пояснение: значение константы π определено в математической библиотеке math.h под именем M_PI.
нечетные варианты (1, 3, 5, ...)
#include<stdio.h>
#include<conio.h>

#include<math.h>

void main(void)

{


clrscr();


// Вычисление:


//
периметра и площади прямоугольника


//
площади поверхности и объема шара


//
длины окружности и площади круга


//
стоимости покупки, состоящей из нескольких карандашей


//
и такого же количества обложек


//
периметра и площади равностороннего треугольника


getch();

}
четные варианты (2, 4, 6, ...)
#include<stdio.h>
#include<conio.h>

#include<math.h>

void main(void)

{


clrscr();


// Вычисление:


//
площади кольца


//
объема и площади поверхности цилиндра


//
стоимости покупки, состоящей из нескольких тетрадей и линейки


//
площади основания и объема конуса


//
диагонали и объема прямоугольного параллелепипеда


getch();
}
