Типы переменных и диапазон их значений. Управляющие последовательности.

##01. Данные символьного типа

|34| описываются с ключевым словом char

|33| имеют диапазон значений от -128 до 127

|33| занимают 1 байт памяти

 занимают 2 байта памяти

 описываются с ключевым словом unsigned

##02. Данные целочисленного типа

|34| описываются с ключевым словом int

|33| имеют диапазон значений от -32768 до 32767

|33| занимают 2 байта памяти

 занимают 4 байта памяти

 описываются с ключевым словом unsigned

##03. Данные целочисленного типа, короткое целое

|34| описываются с ключевым словом short

|33| имеют диапазон значений от -32768 до 32767

|33| занимают 2 байта памяти

 занимают 4 байта памяти

 описываются с ключевым словом long

##04. Данные целочисленного типа, длинное целое

|34| описываются с ключевым словом long

|33| имеют диапазон значений от -2147483648 до 2147483647

|33| занимают 4 байта памяти

 описываются с ключевым словом short

 занимают 2 байта памяти

##05. Данные типа с плавающей точкой одинарной точности

|34| описываются с ключевым словом float

|33| имеют диапазон значений от 3.4e-38 до 3.4e+38

|33| занимают 4 байта памяти

 описываются с ключевым словом double

 занимают 8 байта памяти

##06. Данные типа с плавающей точкой двойной точности

|34| описываются с ключевым словом double

|33| имеют диапазон значений от 1.7e-308 до 1.7e+308

|33| занимают 8 байта памяти

 описываются с ключевым словом float

 занимают 4 байта памяти

##07. Для описания целых чисел со знаком используются ключевые слова:

|34| int

|33| long

|33| short

 unsigned

##08. Для описания целых беззнаковых констант используются ключевые слова:

|40| unsigned

|20| int 

|20| long 

|20| short

##09. Для описания чисел с плавающей точкой используются ключевые слова:

|50| float

|50| double

 unsigned

 char

 long 

##10. Для формирования имен констант, переменных, ключевых слов используются: 

|34| большие и малые буквы латинского алфавита

|33| арабские цифры

|33| знак подчеркивания _

 большие и малые буквы русского алфавита

 скобки

##11. Управляющая последовательность \n означает

 переход на новую строку 

 табуляция горизонтальная

 табуляция вертикальная

 возврат каретки

##12. Управляющая последовательность \t означает

 табуляция горизонтальная

 табуляция вертикальная

 шаг назад (забой)

 подача бланка

##13. Управляющая последовательность \v означает

 табуляция вертикальная

 табуляция горизонтальная

 шаг назад (забой)

 подача бланка

##14. Управляющая последовательность \b означает

 шаг назад (забой)

 табуляция вертикальная

 табуляция горизонтальная

 подача бланка

##15. Управляющая последовательность \r означает

 возврат каретки

 переход на новую строку 

 табуляция горизонтальная

 табуляция вертикальная

##16. Управляющая последовательность \f означает

 подача бланка

 подача звукового сигнала

 возврат каретки

 переход на новую строку 

##17. Управляющая последовательность \a означает

 подача звукового сигнала

 подача бланка

 возврат каретки

 переход на новую строку 

##18. Данные типа unsigned char

|50| имеют диапазон значений от 0 до 255

|50| занимают 1 байт памяти

 имеют диапазон значений от -128 до 127

 занимают 2 байта памяти

##19. Данные типа unsigned int

|50| имеют диапазон значений от 0 до 65535

|50| занимают 2 байта памяти

 имеют диапазон значений от -32768 до 32767

 занимают 4 байта памяти

##20. Укажите допустимые значения имен переменных

|34| dx_7 

|33| Sum

|33| _num

 7x

 x#2
