Мастер – класс для воспитателей по теме:
«Реализация образовательных областей в старшем дошкольном возрасте, с использованием социо – игровой технологии»
Воспитатель высшей квалификационной  категории

Конкурс по экологии «Сказки красивого детства» диплом III степени.

Муниципальный конкурс методических разработок «Сюжетно ролевая игра диплом» III степени.

Конкурс рисунков и плакатов «Мы голосуем за мир» сертификат.

Фестиваль детского творчества «Дню Победы посвящается» ребёнок II место.

Конкурс детского творчества «Осенняя палитра» ребёнок сертификат.

Сегодня начинающий или много лет практикующий воспитатель оказывается на неизвестной дороге под названием ФГОС. Незнакомые дороги любят смелых и любознательных. Происходящие изменения в обществе выдвинули новые требования к системе образования. Цель современного личностно-ориентированного образования – оказать педагогическую поддержку каждому ребенку на пути его саморазвития, самоутверждения и самопознания.  Для реализации этих требований я нашла такой «инструмент», как социоигровая  технология (СИТ).  
 Изучив труды основателей социоигровой педагогики и законы, которые предлагают В.М. Букатов и А.П. Ершов, пришла к выводу о том, что моя педагогическая миссия как воспитателя состоит в том, чтобы поддержать ребёнка, помочь подняться и победить!
Цель.

 Обучение использованию социо - игровой технологии для реализации образовательных областей.
Задачи: 
1. Сформировать представление  о возможностях применения социо - игровой технологии при организации образовательного процесса;

2. Обучить приемам социо - игровой технологии;

3. Вызвать у участников мастер-класса интерес к социо-игровой технологии и желание развивать свой творческий потенциал. 
4. Развивать творческую активность педагогического коллектива.

Оснащение: микрофон, карандаши, альбом, правила социо – игровой технологии.
Ход мастер-класса: 
Свою презентацию мне хотелось бы начать с цитаты « Делать условия обучения дошкольников более человеческими и более соответствующими особенностям их психики помогают не столько инновации, сколько самые что ни на есть изведанные и испытанные «дедовские способы». И такими способами могут стать социо – игровые технологии». А так как основной формой работы с детьми является игра то я решила применить на практике эту технологию. Основным создателем этой технологии является Вячеслав Букатов. Суть такой технологий можно раскрыть в 6 самых основных правилах и условиях:

1 правило: Используется работа малыми группами или как их еще называют «группы ровесников». Оптимальным являются объединения малыми группами в младшем возрасте в пары и тройки, в старшем по 5-6 детей. Сам процесс деления на группы представляет собой интересную,

захватывающую игру и способствует возникновению дружественных отношений между детьми, умению договориться. Можно поделиться:

- по цвету волос, глаз, одежды;

- чтобы в имени хотя бы одна буква была одинаковой и т. д.

2 правило:  «Смена лидерства».  Понятно, что работа в малых группах предполагает коллективную деятельность, а мнение всей группы выражает один человек, лидер.
3 правило: Обучение сочетается с двигательной активностью и сменой мизансцен, что способствует снятию эмоционального напряжения. Дети могут общаться в разных уголках группы: в центре, за столами, на полу, в любимом уголке, в приемной и т.д.

4 правило: Смена темпа и ритма.  У детей возникает понимание, что каждое задание имеет свое начало и конец, и требует определенной сосредоточенности. Например можно поставить песочные часы.
5 правило:  Социо - игровая методика предполагает интеграцию всех видов деятельности, что соответствует современным требованиям. Обучение происходит в игровой форме, для этого можно использовать различные игры, которые развивают внимание, слух, мышление, умение взаимодействовать друг с другом.

6 правило: Ориентация на принцип полифонии: «За 133 зайцами погонишься, глядишь и наловишь с десяток». Ребенку вместе со своими ровесниками добывать знания более интересно,  а  педагогу следует не учить, а уметь слушать и слышать детей, доверять им.

 Используя «золотые» правила социо- игровой технологии:

дети учатся слушать и слышать друг друга, выражать свое мнение, договариваться, приходить к согласию;

• у детей развивается речевое взаимодействие;

• формируется позитивное отношение к окружающему миру, другим людям, самому себе, к сверстникам;

• дети умеют отстаивать свою позицию, разумно и доброжелательно возражать взрослым;

• отсутствует чувство страха за ошибку.

Работать с помощью этой технологии я начала более полугода назад ещё с подготовительной группой. Для того чтобы систематизировать свою работу я разработала для себя план по самообразованию, стала накапливать материал состоящий из картотеки игр. По работе с родителями  проводятся беседы на тему «Сцио – игра», а также в информационном уголке выставляются консультации например «Без игры не детства», накапливаются фотографии на тему «Как мы играем» для того чтобы выставить её на обозрение родителям. Ну а для воспитателей я хочу предложить вот эту папку в которую я предлагаю вам тоже накапливать игры которые помогают ребёнку быть раскрепощённым, уверенным  в своих действиях и словах.

Раздать правила.

А для практической применимости «золотых правил социо – игровой технологии, я предлагаю вам немного побыть в роли детей и сыграть со мной. Первая игра «Радио»
Цель: развитие устойчивого интереса к сверстнику.

Ход: Играющие садятся полукругом, по считалке выбирается водящий или первый раз эту роль выполняет воспитатель. Водящий садится спиной к игрокам и начинает говорить (описывает ребёнка) Все дети определяют о ком идёт речь. Затем роль диктора исполняет ребёнок, которого описывали.

Данная игра устанавливает контакт между детьми, способствует умению прислушиваться к мнению других.

Чем хороши эти игры они требуют малой подготовки.
 Вторая игра «Чемодан»

Цель: развитие способности к установлению положительных взаимоотношений с другими людьми.

Ход: Для начала надо разделиться на 2 –е группы

Далее воспитатель предлагает воображаемую ситуацию как будто они собираются на отдых без взрослых. Чтобы ни чего не забыть им нужно составить список. Список можно составить с помощью схем, рисунков. Командам необходимо обсудить и зарисовать, что нужно взять с собой.  Для этого отводится определённое время. Ставятся песочные часы.

А теперь мы уже воспитатели, скажите организуя данную игру, мы с вами использовали правила? (можно посмотреть в папки) 

(работа в малых группах, смена лидера, смена мизансцен.)

А ещё я вам хочу дань несколько советов:

Первый совет: Быть готовым к собственным промахам.

Второй совет: Не разжёвывать смысл  задания.

Третий совет: Обращать внимание на интересные неожиданности.

Четвёртый совет: Видеть в детских отказах ценные подсказки.

Пятый совет: Умейте порадоваться шуму.

Уважаемые коллеги, я продемонстрировала вам некоторые приёмы которые  дают возможность объединить детей общим делом, помочь детям научиться эффективно общаться; помогать друг другу.

Список использованных источников и литературы 
Социальная сеть работников образования nsportal.ru
multiurok.ru› 
Игры для детского сада: Развитие талантов ребёнка через игру.
 Под редакцией Вячеслава Михайловича Букатова. Творческий центр.
