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Конкурс педагогических достижений



Внеурочная деятельность

Учебная деятельность

Урочная Внеурочная



Мероприятия внеурочной деятельности

2013-2014 5 класс – «Портфолио класса»

6 класс – «Уроки года»

7 класс – защита проектов
(коллективных, групповых)

8 класс – защита проектов
(групповых, индивидуальных)

9 класс – защита проектов
(индивидуальных)

2014-2015

2015-2016

2016-2017

2017-2018



Публичная защита проекта



Пример реализованного проекта



Реквизит игры



Процесс разработки квеста (3 месяца)



Что дает квест?

Для участников (игроков):

- удовольствие от игры

- метапредметность в действии

- поисковое мышление

- самостоятельное нахождение решения



Что дает квест?

Для разработчиков:

- предвидение поведения игроков

- учет способностей других людей

- сочинение сценария

- создание головоломок и реквизита

- план, ответственность и взаимодействие

- мозговой штурм

- карта проекта

- проведение соцопросов

- документация



Трудности разработки квеста

Временные и 
интеллектуальные затраты

Материально-техническое 
обеспечение



Планы на будущее

Разработка цикла квестов, который 
можно выделить в самостоятельное 
направление внеурочной деятельности.




