
Лэпбук – это самодельная книжка-раскладушка или тематическая 

папка с разными кармашками, подвижными деталями. В ней 

собирается материал по определенной теме. 

 

«Части суток» 

Цель:  формирование первичной практической ориентировки во времени.  

Задачи: 

 Практиковаться в различии контрастных частей суток: утро-вечер, день – ночь; затем 

смежные: утро – день, вечер – ночь.  

 Развивать зрительную, логическую память в работе с дидактическими играми. 

 Развивать умение понимать условные обозначения, использовать стрелочку для 

правильного ответа. 

 Развивать речевую активность и умение различать по изменению содержания 

деятельности детей, а также деятельности окружающих их взрослых в эти отрезки 
времени. 

 Развивать способность запоминать стихи, опираясь на таблицу с  символами, обогащать 

словарный запас.  

Содержание 

 

1. Д/и « Когда это бывает» 

2. «Назови еду, которую мы едим в течении суток» 

3. Табло со стрелкой « Утро, день, ночь- убежали сутки прочь»  

4.  Мнемотаблица, пальчиковая гимнастика «Петушок» 

5. Д/и « Угадай соседа» 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

«Фигуры вокруг нас» 

 Цель: Обогатить представление детей о многообразии свойств и качеств  предметов окружающего 

мира. Исследовать и экспериментировать с геометрическими фигурами в игровой форме 

Задачи 

 Закрепить знания о  геометрических  фигурах. 

 Способствовать развитию познавательной активности, уметь выделять особенности 

предметов на основе обследования, сравнения, элементарного анализа 

 Развивать зрительное внимание, умение находить фигуры  по нескольким признакам. 

 Вызвать эмоциональный отклик при рассматривании картинок на логическое мышление. 

 Развивать речевую активность, отгадывать загадки, объяснять свое решение  простыми 

предложениями. 

 Побуждать интерес к творческим проявлениям в игре и игровому общения со 

сверстниками. 

Содержание 

1. « Выбери фигуры, из которых состоят предметы» 

2. «Чудо дом с окошками» 

3. Д/и «  Подбери ключик» 

4. «Найди лишнюю фигуру» 

5. «Какая фигура спряталась» 

6. «Какой фигуры нет у слона» 

7.  « В каком доме живет рыбак?» 

8.  «Назови фигуры по контуру» 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 


