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Школа, класс _________________________________________________________________ 

 

1. Какой из этих терминов не относится к шахматам? (1 балл) 

а) рашпиль; 

b) гамбит; 

с) дебют; 

d) эндшпиль. 

2. Как в шахматах называется продвижение на одно поле вперёд одной из 

пешек, защищающих короля, для его отступления? (1 балл) 

а) рашпиль; 

b) гамбит; 

с) дебют; 

d) эндшпиль. 

3. Сколько раз во время шахматной партии чёрные фигуры могут сделать 

рокировку? (1 балл) 

а) два; 

b) четыре; 

с) один; 

d) три. 

4. Как называется одно из проблемных положений в шахматной игре? (1 балл) 

а) тарелка; 

b) блюдце; 

с) вилка; 

d) ножик. 

5. В отношении какой шахматной фигуры могут быть применены определения 

"белопольный" или "чернопольный"? (1 балл) 

а) ферзь; 

b) король; 

с) слон ; 

d) конь. 

6. Какой из этих перечисленных терминов не имеет отношения к шахматам? 

(1 балл) 

а) цугцванг; 

b) гарде; 

с) гамбит; 

d) флеш-рояль.  

7. Какими словами обычно заканчивается задание к шахматному этюду: 

"Белые начинают и ..."? (1 балл) 

а) выигрывают; 

b) заканчивают; 

с) побеждают; 

d) проигрывают. 

8. Как называется шахматный гроссмейстер, который борется за звание 

чемпиона мира? (1 балл) 

a) кандидат; 

b) претендент; 

c) делегат; 

d) экс-чемпион.  

9. Сколько белых клеток на шахматной доске? (1 балл) 

a) 50; 

b) 64; 

c) 32; 

d) 31. 

10. Кто действующий чемпион мира по шахматам? (1 балл) 

a) Александр Алехин; 

b) Вишванатан Ананд; 

c) Сергей Карякин; 

d) Магнус Карлсен. 

 

11. Проберись белой фигурой в ракету, не становясь на поля, атакованные черными 

фигурами-часовыми (по 2 балла за каждое задание) 

 

 

 

 



12. Проведи белого слона на поле, под которым зарыт сундучок. Но помни 

ставить слона под бой неприятельского слона или пешки нельзя (по 2 балла за каждое 

задание) 

 
 

13. Объяви мат в один ход (по 3 балла за каждую задачу)  

 

 

 

 
 

 

14. Объяви мат в два хода (по 4 балла за каждую задачу) 

 

 

 

 
 

15. Выиграй ферзя (по 5 баллов за каждую задачу) 

 

 

 

 
 

Максимальное количество баллов: 42. 


