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Дидактическая игра по сказке «Репка» 

Цель: Продолжать развивать внимание, память, связную речь, способствовать 

проявлению самостоятельности, активности в игре с персонажами-

картинками. 

Задача: Пробуждать интерес и желание поиграть в сказку. Закрепить умение 

детей выстраивать последовательность героев по сказке «Репка», понимать 

процесс взаимоотношения персонажей. 

Материал: Карточка формата А 4 с изображением иллюстрации к русской 

народной сказке. Картинки-модули с изображением героев сказки. 

Ход игры 

Воспитатель показывает детям (ребенку) карточку с изображением 

иллюстрации к русской народной сказке. Предлагает рассмотреть ее, 

вспомнить название. Совместно с детьми проговаривается содержание сказки 

обращая внимание на картинки-модули с изображением героев сказки и их 

взаимоотношения. Затем воспитатель предоставляет возможность детям 

(ребенку) согласно сюжету, сопровождать рассказ русской народной сказки 

самостоятельными игровыми действиями, используя картинки-модули с 

изображением героев сказки. 

 

Дидактическая игра по сказке «Колобок» 

Цель: Продолжать развивать внимание, память, связную речь, способствовать 

проявлению самостоятельности, активности в игре с персонажами-

картинками. 

Задача: Пробуждать интерес и желание поиграть в сказку. Закрепить умение 

детей выстраивать последовательность героев по сказке «Колобок», понимать 

процесс взаимоотношения персонажей 

Материал: Большие карточки-фоны формата А4 с изображением 

иллюстрации к сказке «Колобок». Картинки-модули с изображением героев 

сказки. 

Ход игры 
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Воспитатель показывает детям (ребенку) карточки-фоны с изображением 

иллюстраций к русской народной сказке. Предлагает рассмотреть их, 

вспомнить название. Совместно с детьми проговаривается содержание сказки 

обращая внимание на картинки-модули с изображением героев сказки и их 

взаимоотношения. Затем воспитатель предоставляет возможность детям 

(ребенку) согласно сюжету, сопровождать рассказ русской народной сказки 

самостоятельными игровыми действиями, используя картинки-модули с 

изображением героев сказки. 

  

Дидактическая игра по сказке «Теремок» 

Цель: Продолжать развивать внимание, память, связную речь, способствовать 

проявлению самостоятельности, активности в игре с персонажами-

картинками. 

Задача: Пробуждать интерес и желание поиграть в сказку. Закрепить умение 

детей выстраивать последовательность героев по сказке «Колобок», понимать 

процесс взаимоотношения персонажей 

Материал: Карточка формата А 4 с изображением иллюстрации к русской 

народной сказке. Картинки-модули с изображением героев сказки. 

Ход игры 

Воспитатель показывает детям (ребенку) карточку с изображением 

иллюстрации к русской народной сказке. Предлагает рассмотреть ее, 

вспомнить название. Совместно с детьми проговаривается содержание сказки 

обращая внимание на картинки-модули с изображением героев сказки и их 

взаимоотношения. Затем воспитатель предоставляет возможность детям 

(ребенку) согласно сюжету, сопровождать рассказ русской народной сказки 

самостоятельными игровыми действиями, используя картинки-модули с 

изображением героев сказки. 
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Дидактическая игра «Разрезные картинки» 

Цель: продолжать развивать умение составлять целое из 4-х частей, 

сравнивать конечный результат с образцом. Развивать память, внимание, 

мышление. 

Материал: Карточки с изображением героев русских народных сказок 

(образцы); комплекты отдельных частей (4 части) по каждой из карточек. 

Ход игры 

 Воспитатель предлагает (детям) ребенку собрать карточку (какого-либо 

сказочного героя) из отдельных частей по образцу. Самостоятельно, либо при 

небольшой помощи взрослого, дети (ребенок) собирают картинку, затем 

сравнивают ее с образцом. Называют какого 

сказочного героя они собрали. Можно спросить детей из каких сказок герои, 

которых они собрали. 

 

Дидактическая игра «Найди фрагмент!» 

Цель: развивать логическое мышление, воображение, внимание, память. 

Закреплять умение составлять целое из частей, сравнивать конечный 

результат с образцом. 

Материал: карточки с изображением героев мультфильма «По дороге с 

облаками!» (образцы); комплекты недостающих частей по каждой из 

карточек. 

Ход игры 

Воспитатель показывает детям карточки с изображениями героев 

мультфильма, предлагает вспомнить название хорошо знакомого 

мультфильма. Воспитатель способствует возникновению у детей желания 

собрать изображения героев мультфильма из недостающих фрагментов, путем 

накладывания их на картинку. 
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Дидактическая игра «Отнимем у лисы колобки!» 

Цель: пополнять словарный запас детей, обогащая его существительными, 

обозначающими предметы ближайшего окружения. 

Оборудование: предметная картинка лисы, предметные картинки в форме 

круга («колобки») с изображением на обратной стороне предметов 

ближайшего окружения. 

Ход игры 

Воспитатель предлагает детям вспомнить сказку «Колобок» (напоминает ее 

содержание несколькими вопросами). Рассмотрев вместе с детьми, лежащие 

на столе «колобки», обращает внимание детей на то, что они особенные, 

потому что в них спрятаны картинки. Эти колобки нашла лиса и хочет их 

съесть. Чтобы этого не произошло, надо правильно назвать каждую картинку. 

 

Дидактическая игра «Курочка-рябушка» 

Цель: Развивать у детей речевую активность, отрабатывать с ними 

вопросительную интонацию, упражнять их в правильном звукопроизношении. 

Ход игры 

Воспитатель показывает картинку с изображением рябенькой курочки, 

предлагает вспомнить сказку «Курочка Ряба». После рассказывания сказки 

объясняет, почему ее называют «Ряба». Затем предлагает детям поиграть. 

Считалкой выбирают курочку. Воспитатель надевает ей шапочку, ставит 

перед детьми и начинает задавать вопросы. Курочка отвечает на них по 

подсказке воспитателя: - Курочка Ряба, куда ты пошла? - На речку. - Курочка 

Ряба, зачем ты пошла? - За водичкой. - Курочка Ряба, зачем тебе водичка? - 

Цыпляток поить. - Курочка Ряба, как твои цыплятки просят пить? - Пи-пи-пи-

пи! (Это произносят все дети.) При повторном проведении игры воспитатель 

предлагает детям: «Давайте все вместе спросим у курочки, куда она пошла?» 

Дети вместе с воспитателем, стараясь воспроизвести вопросительную 

интонацию, спрашивают: «Курочка Ряба, куда ты пошла?» и т.д. Лучше 

выбирать курочкой детей застенчивых, робких, молчаливых. 
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Дидактическая игра «Ты кто?» по сказке «Репка» 

Цель: активизация употребления глаголов действия и слов, обозначающих 

признаки предмета, в заданной ситуации. 

Оборудование: иллюстрации к сказке, репка (муляж), шапки. 

Ход игры 

Заранее определяем роли. - Это кто? (репка).Что о ней можно сказать?(овощ). 

- Кто посадил репку? (ребенок, исполняющий роль деда, говорит: «Я - дед. 

Посадил репку. Поливал её, чтоб она выросла…» Далее в течение игры 

воспитатель задает вопросы так, чтобы дети все свои движения озвучивали. 

Таким образом, опрашиваются все играющие. В случае затруднения 

воспитатель привлекает к ответам других детей.  

 

Дидактическая игра «Кто за кем?» по сказке «Репка». 

Цель: продолжать закреплять знание содержание сказки «Репка»; упражнять 

в умении воспроизводить последовательность действий героев; развивать 

память, внимание и мышление . 

Ход игры 

Предложить детям на фланелеграфе выстроить и пересказать 

последовательность сказки, называя месторасположение персонажа. 

Ход игры 

Воспитатель показывает картинки, дети должны разложить их в порядке 

развития сюжета и рассказать об этом.  

 

Дидактическая игра «Кто вытянет репку?» 

Цель: Развитие речи через сказку. Закрепление знания содержания. 

Ход игры 

Рассказывание русской народной сказки последовательно, можно по опорным 

картинкам-мнемотаблицам. 

 

 


