
Игровые технологии 

УМК «Школа России», Литературное чтение 2 класс, тема: «Г.Б. Остер «Будем знакомы»» 

Игра «Разгадай  меня» 

7.Включение в 

систему знаний  

 

Практический – 

разгадывание 

кроссворда 

 

 

 

 

7 мин.  - Ребята, сейчас я предлагаю разгадать вам поиграть в игру 

«Разгадай-ка меня». В этой игре ва нужно будет разгадать 

кроссворд. Он состоит из 10 вопросов. Это задание вы будете 

выполнять в командах по 4 человека. Внимательно читайте вопросы, 

желаю удачи. 

 
-  Начинаем.  

1. То, что, по мнению автора, тебе хочется услышать.  

2. Он такой вежливый.  

3. Он такой умный.  

4. То, что ему пожали при знакомстве.  

5. То, что получали наши герои от знакомства.  

6. Она пела смешные песенки.  

7. Попугай вылез из-под него.  

8. То, что ему пожали при знакомстве.  

9. Тот, кого крутили, как скакалку.  

10. То, что ему пожали при знакомстве.  

 

- Молодцы. И какое ключевое слово у нас получилось?  

- Молодцы ребята, вы хорошо усвоили материал нашего урока. 

 

Решают кроссворд 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. сказка 

2. слонѐнок 

3. попугай 

4. крылышко 

5. удовольствие 

6. мартышка 

7. куст 

8. хвост 

9. удав 

10. хобот 

 

- Ключевое слово: 

знакомство. 

К: умение с достаточной 

полнотой и точностью 

выражать свои мысли в 

соответствии с задачами и 

условиями коммуникации. 

Л: анализ с целью 

выделения признаков;  



УМК «Школа России», Математика, 2 класс, тема: «Приемы умножения и деления на 10» 

Игра «Забей гол» 

 

 

 

 

 

2.Актуализаци

я знаний и 

мотивация 

 

Практический- 

решение 

примеров 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

. 

5 мин. - Сейчас мы с вами сыграем в игру «Забей гол». Играют у нас две 

команды: девочки и мальчики. На экране будут представлены номера 

примеров, одна команда называет номер примера, а вторая решает его. 

Если ответ неверный, то считается что гол забит. 

1 команда 

1. 83-46 

2. 9*2 

3. 12:3 

4. 45+29 

5. 100-71 

 

2 команда 

1. 7*3 

2. 10:2 

3. 36+17 

4. 72-55 

5. 90-43 

- Итак, игра окончена. По еѐ результатам у нас победила команда .. 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 команда: 37,18,4,74,29 

2 команда: 21,5,53,17,47 

 

 

 

 

 

Л: анализ объектов с 

целью выделения 

признаков; выбор 

оснований и 

критериев для 

классификации 

объектов. 

 

 

 

К: умение с 

достаточной 

полнотой и 

точностью выражать 

свои мысли в 

соответствии с 

задачами и 

условиями 

коммуникации. 



УМК «Перспективная начальная школа», 2 класс, тема: «Вычитание однозначного числа из «круглого» десятка» 

Игра «Найди короткий путь» 

2.Актуализация 

знаний и 

мотивация 

 

Практический- 

решение 

примеров 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Словесный- 

ответы на 

вопросы; 

учебный диалог. 

5 мин. - Ребята, сейчас мы поиграем в игру «Найди короткую дорогу». У вас 

на столах лежат карточки. Возьмите их. Как вы можете увидеть там 

есть два домика. Во втором домике живет улитка, и она просит вас 

найти для неѐ короткую дорогу, по которой она сможет добраться до 

своего друга. Ваша задача в парах найти самую короткую дорогу от 

домика улитки к домику еѐ друга. На обсуждение и на решение этого 

задания у вас есть 3 минуты. 

 

 
- Итак, время вышло. Давайте проверим. Какая же дорого самая 

короткая? И почему? 

 

 

 

 

 

 

 

- Молодцы ребята, вы справились с этим заданием и помогли улитке 

добраться до еѐ друга. 

 

 

 

 

 

 

 

1 дорога: 11+6=17 

2 дорога: 3+2+4+5=14 

3 дорога: 7+3+5=15 

 

 

 

 

 

 

 

- Вторая дорога самая 

короткая, так как если 

сложить все числа во всех 

трех дорожках, то мы 

получим 17 в первой 

дороге, 14 во второй и 15 в 

третий. Так как 14 

наименьшее число значит 

это и будет самая короткая 

дорога. 

Л: анализ объектов с 

целью выделения 

признаков; выбор 

оснований и 

критериев для 

классификации 

объектов. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

К: умение с 

достаточной 

полнотой и 

точностью выражать 

свои мысли в 

соответствии с 

задачами и 

условиями 

коммуникации. 

1 

2 



 


