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Аннотация 

 

Систематизация речевого материала, представленного в виде игрового 

дидактического комплекса,  позволяет незатруднительно выбирать игры, 

соответствующие речевым возможностям ребенка и в соответствии с 

задачами конкретного занятия. 

Методическая разработка рекомендована учителям-логопедам, 

воспитателям дошкольных образовательных учреждений, родителям.  
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Пояснительная записка 

 

«Игра- это искра,  зажигающая огонёк  

                                                                        пытливости и любознательности». 

                                                                                               В.А. Сухомлинский. 

 

     Актуальность 

      Как показывают результаты логопедических обследований за последние 

четыре года, нарушения произношения у детей увеличиваются как 

количественно, так и качественно. Одним из ведущих симптомов в структуре 

речевого дефекта у детей старшего дошкольного возраста являются 

фонетические нарушения, которые в свою очередь отрицательно влияют на 

формирование других компонентов речевой системы. Недостаточно ясная 

речь детей с произносительными проблемами, а тем более с наслоением 

фонематической и лексико-грамматической недостаточности ограничивает 

речевое общение, может отрицательно влиять на полноценность 

всестороннего развития ребенка, вызывать психические изменения в 

эмоционально-волевой сфере, способствовать развитию отрицательных 

качеств характера (застенчивости, нерешительности, чувства 

неполноценности). Если вовремя не уделить должного внимания устранению 

нарушений речи, то они превратятся в стойкий дефект и могут сказаться в 

дальнейшем на обучении в школе, на выборе профессии.  Этим обусловлена 

актуальность коррекционно-пропедевтической деятельности на логопункте. 

Основная цель при этом - сочетание работы по формированию 

произносительной стороны речи и работы по совершенствованию 

фонематических процессов, лексико-грамматических средств языка.  

  Однако достижение этой цели связано с определенными трудностями, 

являющимися следствием усложнения произносительного дефекта, 

наслоения фонематических и лексико-грамматических несовершенств, 

неоднородности проявлений речевой недостаточности, а  также низкого 

уровня активности детей при монотонности процесса автоматизации. Кроме 

того, усложняет задачу ограниченность во времени, отведенном  занятиям на 

логопункте, и недостаточность участия и контроля со стороны 

воспитывающих взрослых.  

 В связи с этим на первый план выступают задачи: 

1. Определить наиболее эффективные пути коррекции нарушений 

произношения;  

2. Определить возможности сочетания в коррекционном процессе 

произносительных и других речевых задач. 

 В значительной мере повышения эффективности коррекционной и 

пропедевтической работы можно добиться посредством активизации 

дошкольников на логопедических занятиях. Принцип активности ребенка в 

процессе обучения был и остается одним из основных в дидактике. 
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 Такого рода активность сама по себе возникает нечасто, она является 

следствием целенаправленных управленческих педагогических воздействий 

и организации педагогической среды, т.е. применяемой педагогической 

технологии. Любая технология обладает средствами, активизирующими и 

интенсифицирующими деятельность детей, в некоторых же технологиях эти 

средства составляют главную идею и основу эффективности результатов. К 

таким технологиям можно отнести игровые технологии. 

 Необходимость проведения коррекционных замыслов логопеда в его 

работе с дошкольниками через игру очевидна. Работа логопеда нуждается в 

использовании игровых приемов в еще большей степени, нежели в обычных 

воспитательных мероприятиях. Именно благодаря тому, что педагог 

общается в этот момент с ребенком «на равных», преодолевается часто 

встречающаяся скованность и застенчивость детей на первом этапе работы. 

Создание на каждом из этапов логопедического воздействия 

целенаправленных игровых ситуаций, формирует у детей навыки 

правильной, самостоятельной речи, побуждает к познавательной активности. 

       Поиски и совершенствование практических приемов и методов по 

предупреждению и устранению дефектов речи у дошкольников, в 

логопедической, психолого-педагогической практике коррекции речи, не 

утратили своей актуальности и сегодня. 

           Новизна опыта заключается в широком использовании игровых 

технологий в практике учителя-логопеда,  систематизация дидактических 

игр, оформление их в картотеку с целью более эффективного использования 

на занятии и решения поставленных задач (возможность вариативного 

использования игр в практике учителя-логопеда). 
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Основная часть 

 

          Выбор темы разработки во многом определялся  целями и задачами 

коррекционной работы и опирался на изучение  трудов Выготского Л.С., 

Эльконина Д.Б., Леонтьева А.Н. по проблеме игрового обучения. Серьезно 

разрабатывали теорию игры К.Д. Ушинский, П.П. Блонский, В.С. Мухина и 

многие другие. Как показывают исследования Выготского Л.С., Эльконина 

Д.Б., Леонтьева А.Н. и труды многих других ученых практическая ценность 

игрового обучения "обеспечена" многовековым опытом самостоятельной 

игры человека и человечества, начиная с умственного развития в яслях и 

кончая процессом обучения в школе. Игра наряду с трудом и ученьем - один 

из основных видов деятельности человека, удивительный феномен нашего 

существования.  

 В логопедической литературе таких авторов как В.И.Селиверстова, 

Фомичевой М.Ф., Рождественской В.И., Максаковой А.И., Тумановой Г.А. 

предложены  игровые упражнения, которые можно использовать для 

коррекции фонетико-фонематического недоразвития речи. Игры по 

автоматизации звуков предлагают такие авторы:  Глухов В.П., Лопухина 

И.П., Пожиленко Е.А., Зуева Л.Н., Костылева Н.Ю., Солошенко О.П. и 

другие. Игры по развитию мелкой моторики предлагает Цвынтарный В.В., 

Крупенчук О.И., Лопухина И.А, Рузина М.С., Узорова О.В., Нефедова Е.А.и 

др.  

       В Федеральных государственных требованиях четко определено, что 

основной формой работы с детьми и ведущим видом деятельности для 

дошкольников является игра. Данное положение актуально не только для  

основной образовательной деятельности, но и для коррекционной области.  

      По мнению профессора М.Е.Хватцева, обучать новому звуку и закреплять 

его следует преимущественно в слове, в связной речи, одновременно 

упражняясь в произношении изолированного звука, используя игровые 

приёмы и звукоподражание, однако, не злоупотребляя ими. 

   Включение игр в логопедическое занятие должно соответствовать 

принципу целесообразности, способствовать решению произносительных и 

других речевых и психологических задач, необходимых для развития 

конкретного ребенка.  

 

Условия использования дидактических игр на логопедическом занятии: 

1. Игры могут быть частью занятия, занятие полностью может состоять 

из игр, объединенных одним сюжетом или одним персонажем. 

2.   Игры должны проводиться в неторопливом темпе, чтобы ребенок 

имел возможность понять задание, осознанно исправить ошибку. 

3.   В игре необходимо добиваться активного речевого участия всех 

детей, при этом по возможности использовать двигательную 

активность.  

4.  Общие правила для всех игр заключаются в четком проговаривании 

ребенком звуков, слогов, слов с интонационным выделением 
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автоматизируемого звука и строгим контролем произношения этого 

звука со стороны логопеда. Кроме того, если ребенок берет на себя 

ведущую роль или логопед выступает как партнер, весь речевой 

материал проговаривает за всех участников (если это не другие дети) 

тот же ребенок.  

5. Практически во всех играх можно использовать вариант 

«намеренных ошибок», когда логопед как бы «ошибается» в 

проговаривании слогов, слов, предложений или выполнении игровых 

действий, создавая ситуацию, когда ребенок с удовольствием 

исправляет ошибку. 

6. Усложнение дидактической задачи в игре  от увеличения количества 

или введения нового речевого материала, усложнения речевого 

материала, изменения речевого сопровождения действий (речь 

сопряженная, отраженная, самостоятельная), изменения контроля (со 

зрительной опорой, без зрительной опоры, переход от контроля 

логопеда на взаимоконтроль детей или самоконтроль). 

7.  Ещё одним условием является соответствие целей игры и этапа 

работы над искаженным звуком.  

Классическая схема коррекционной работы над 

звукопроизношением у детей состоит из трех этапов: 

 

I. Подготовительный этап. Цель данного этапа – подготовить 

речедвигательный аппарат к постановке звука. 

 

II. Этап формирования первичных произносительных умений и 

навыков. Он включает в себя:  

       - постановку звука  

       - автоматизацию звука  

       - дифференциацию звука. 

 

III. Этап формирования коммуникативных умений и навыков. На 

данном этапе автоматизация и дифференциация звуков речи 

доводится до степени автоматизма в спонтанном речевом 

потоке. 

            

   В связи с данным требованием, предложенная коррекционная работа над 

искаженным звуком предполагает определенную последовательность: 

подготовительные упражнения, постановка звука определенным приемом, 

автоматизация звука изолированно, в словах, в предложениях и в 

самостоятельной речи. Последовательность коррекционной работы – 

главный принцип при подборе дидактических игр игровых  упражнений. 

    Процесс закрепления произношения нового звука в разговорной речи у 

многих детей протекает медленно и требует длительной тренировки. Чтобы 

добиться быстрого, свободного произношения звука в слове, надо много 
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упражняться в произношении слов с этим звуком с помощью дидактических 

игр и игровых упражнений. 

    Отработка каждого звука включает в себя разные игры. Некоторые из них 

повторяются в разных темах (изменяется только предметное содержание 

игры), а некоторые игры имеют специфический характер и применяются 

только при проработке какой-то определенной темы.  Важно помнить, что 

применение игровой технологии в логопедической практике необходимо 

основывать на учете: ведущего вида деятельности дошкольников, этиологии, 

механизме и структуре  нарушения звукопроизношения, состоянии 

фонематических процессов, лексико-грамматических средств языка, связной 

речи, поэтапного  использования наглядных  средств обучения 

 

   Все подобранные дидактические игры и упражнения разделены на четыре 

группы, с учетом наиболее часто встречающихся дефектов 

звукопроизношения у детей старшего дошкольного возраста: 

 

1. Игры, направленные на коррекцию произношения шипящих звуков 

(Приложение 1) 

 

2. Игры, направленные на коррекцию свистящих звуков (Приложение 2) 

 

3. Игры, направленные на коррекцию звуков [Л]-[ЛЬ] (Приложение 3) 

 

4. Игры, направленные на коррекцию звуков [Р]-[РЬ] (Приложение 4) 
 

    Подобранная система игр внедрялась в таких формах работы как 

индивидуальные и подгрупповые занятия,  индивидуально-коррекционная 

работа воспитателя, работа с родителями. Предложенная игровая 

организация деятельности, сочетающая решение как произносительных, так 

и лексико-грамматических задач обеспечивает быструю коррекцию 

фонетических дефектов у детей и пропедевтическую направленность 

коррекционных занятий. С помощью игровых технологий были разработаны 

и проведены итоговые подгрупповые занятия. Игровая форма проведения 

занятия  помогла организовать его с учетом принципа интеграции 

образовательных областей («Познание», «Социализация», «Безопасность» и 

др.). (Приложение 5,6) 
 

    Таким образом, педагоги, родители, стремящиеся дать детям максимум 

знаний и умений в доступной форме, могут воспользоваться данным 

материалом, тем более, когда дело касается такого важного и сложного 

раздела образовательной программы, как развитие речи. Использование 

данной методической разработки на занятиях и режимных моментах с детьми  

будет не только стимулировать обучение, но и способствовать его 

успешности. 
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     Поиск дидактических игр и упражнений, отвечающих целям и задачам 

коррекционно–пропедевтической деятельности, изучение методологических 

основ коррекционной работы, теории игры, а также новинок, публикаций и 

достижений педагогической науки последних лет в вопросах коррекции 

речевых нарушений, речевого развития дошкольников, подготовки к школе 

определил цель дальнейшей работы -  разработка собственных игр и 

игровых приемов. 
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Приложение 1. 

 

Картотека дидактических игр по коррекции произношения 

шипящих звуков 

 

Игры подготовительного этапа 

 

1.«Веселый язычок» 

Цель: развивать подвижность органов артикуляции, сформировать 

необходимый артикуляционный уклад для произношения шипящих звуков. 

Ход: ребенку предлагается поиграть с веселым язычком  и выполнить 

артикуляционные упражнения необходимые для подготовки к постановки 

шипящих звуков 

 

2. «Как Буратино за грибами ходил» 

Цель: подготовить артикуляционный аппарат к постановке шипящих звуков. 

Ход: воспитатель объясняет ребенку, что Буратино пошел за грабами в лес. 

Чтобы добраться до леса ребенку необходимо ему помочь преодолеть разные 

препятствия (например, построить «мостик» через реку, прокатиться на 

«лошадке», собрать «грибы» и т.д.). ребенок выполняет точные 

артикуляционные движения. 

 

3. «Футбол» 

Цель: развивать плавный, длительный, направленный выдох, необходимый 

для произношения шипящих звуков.  

Ход: дети садятся за стол напротив друг друга. На столе воспитатель ставит 

«воротики». Задача детей состоит в том, чтобы загнать теннисный мяч в 

ворота соперника воздушной струей, следить за тем, чтобы дети не раздували 

щеки. 

 

 4. «Самый большой мыльный пузырь» 

Цель: развивать плавный, длительный, направленный выдох, необходимый 

для произношения шипящих звуков.  

Ход: детям раздаются мыльные пузыри. Задача каждого ребенка заключается 

в том, чтобы надуть самый большой мыльный пузырь. Следить за 

длительным, плавным выдохом. 

 

5. «Светофор» 

Цель: выделять звук в ряду других звуков, на фоне слова. 

Ход: детям раздаются сигнальные карточки зеленого и красного цвета. Если 

в произносимом воспитателем ряду звуков дети слышат заданный шипящий 

звук, то поднимают зеленый сигнал, если другие звуки, то красный сигнал. 

Аналогично проводится игра со словами. 
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6. «Где звук?» 

Цель: учить определять место звука в слове. 

Ход: детям раздаются домики (полоски) с тремя окошками. Фишку, 

обозначающую шипящий звук ребенку необходимо положить в первое 

окошко, если звук первый в слове, в третье окошко, если звук последний в 

слове, во второе окошко, если звук находится в середине слова. 

 

7. «Волшебные кубики» 

Цель: закреплять навыки звукового анализа и синтеза. 

Ход: ребенку загадывается загадка в отгадке, которой встречается шипящий 

звук. Ребенок из кубиков (из разрезной азбуки) составляет слово. 

 

8. «Мяч в воздухе» 

Цель: упражнять детей в определении первого и последнего звука в словах. 

Ход: дети становятся в круг. Один ребенок встает в центре бросает мяч, 

называя любое слово (мяч может удариться об пол только один раз). Другой 

ребенок ловит мяч, бросает его и говорит при этом слово, начинающееся на 

последний звук предыдущего слова. Дети бросают и ловят мяч по очереди. 

Кто ошибается - выходит из игры. 

 

9. «Оркестр» 

Цель: развивать длительный, плавный выдох. 

Ход: по сигналу воспитателя дети играют на игрушечный духовых 

инструментах (дудочки, флейты, губные гармошки). 

 

 

Игры на формирование правильного произношения шипящих звуков 

 

1. «Тишина» 

Цель: формировать правильное произношение звука Ш. 

Ход: водящий стоит у стены, а все остальные дети – у противоположной. 

Дети должны тихо, на цыпочках подойти к водящему; при каждом громком 

движении водящий издает предостерегающий звук  ш-ш-ш, и нашумевший 

должен остановиться. Кто первым тихо дойдет до водящего, сам становится 

водящим. Воспитатель следит за правильным произношением звука Ш. 

 

2. «Лес шумит» 

Цель: формировать правильное произношение звука Ш. 

Ход: воспитатель напоминает детям, как летом шумят зеленые листочки 

деревьев. Деревья качаются и шумят: ш-ш-ш. воспитатель предлагает 

поднять руки, как веточки у деревьев, как деревья, когда на них дует ветер. 
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3. «Гуси» 

Цель: формировать правильное произношение звука Ш. 

Ход: ребенок должен пальчиком проследить дорожки от изображения гуся к 

цыпленку, котенку, мышонку и т.д., пугая их своим страшным шипением. 

 

4. «Пчелы и медвежата» 

Цель: формировать правильное произношение звука Ж. 

Ход: дети делятся на две группы: одна группа – пчелы, другая – медвежата. 

Пчелы собираются «в улей», медвежата прячутся. Услышав сигнал «пчелы, 

за медом!», дети разбегаются, перелетая с цветка на цветок. Медвежата 

подходят к улью. На сигнал «медведи идут» пчелы возвращаются со звуком  

ж-ж-ж. при повторении игры дети меняются ролями. 

 

5. «Мухи в паутине» 

Цель: формировать правильное произношение звука Ж. 

Ход: часть детей изображают паутину. Они образуют круг и опускают руки. 

Другие дети изображают мух. Они жужжат: ж-ж-ж, влетая и вылетая с круга. 

По сигналу логопеда дети, изображающие паутину берутся за руки. Те 

которые не успели выбежать из круга попадают в паутину и выбывают из 

игры. Воспитатель следит за правильным произношением звука.  

 

6. «Пчелы собирают мед» 

Цель: формировать правильное произношение звука Ж. 

Ход: одна группа детей изображает цветы. На головы им одевают веночки. 

Другая группа детей – пчелы, которые собирают мед. Пчелы летаю т вокруг 

цветка и жужжат. По сигналу воспитателя они летят в улей. За тем дети 

меняются ролями. 

 

7. «Поезд» 

Цель: формировать правильное произношение звука Ч. 

Ход: дети становятся друг за другом – это вагоны. Впереди стоит паровоз. 

Ведущий дает свисток – поезд трогается и издает звук ч-ч-ч. Дав поезду 

немного проехать ведущий поднимает желтый флажок – поезд замедляет 

ход. На красный – поезд останавливается. Затем ведущий снова поднимает 

флажок – машинист дает сигнал. На зеленый – поезд трогается.  

 

8. «Воробушки» 

Цель: формировать правильное произношение звука Ч. 

Ход: дети (воробушки) сидят на стульчиках (гнездышках) и спят. На слова 

логопеда: в гнезде воробушки живут и утром рано все встают дети 

раскрывают слова и громко повторяют: чирик-чик-чик, чирик-чик-чик. После 

этих слов дети разбегаются по комнате, а на слова воспитателя «кошка 

близко» возвращаются на свои места. Игра повторяется несколько раз. 
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9. «Договори словечко» 

Цель: формировать правильное произношение звука Ч. 

Ход: воспитатель начинает произносить слово, ребенок заканчивает, 

произнося правильный звук Ч (кирпи…, цирка…, скрипа…., и т.д.). 

 

 Игры на закрепление правильного произношения шипящих звуков 
 

1. «Поймай рыбку» 

Цель: автоматизация шипящих звуков в словах. 

Оборудование: металлические скрепки и небольшие предметные картинки, 

коробка и удочка с магнитом. 

Ход: дети по очереди вылавливают удочкой различные предметы и называют 

их. Определяют место звука в слове. За правильный ответ ребенок получает 

очко. Выигрывает тот, кто наберет больше очков. 

 

2. «Помоги Маше» 

Цель: автоматизация звука Ш в словах. 

Ход: воспиатель говорит «Маша шла-шла и игрушки нашла». Ребенок 

помогает собрать Маше игрушки называя предметные картинки (кошка, 

матрешка, машинка, неваляшка и т.д.).  

 

3. «Одень ребятишек» 

Цель: автоматизация звука Ш в словах. 

Ход:  на картинке изображены мальчик и девочка, которым нужно подобрать 

предметы одежды по сезону: девочке – летнюю, а мальчику – зимнюю. 

Ребенок подбирает и называет предметные картинки (шуба, шапка, сапожки, 

шарфик, шорты, шляпа, шлепки и т.д.).  

 

4. «Назови ласково» 

Цель: автоматизация звука Ш (Ч, Ж) в словах. 

Ход: воспитатель говорит: 

Захотелось ласковых нам слов. 

Кто из звуков нам помочь готов? 

Ч (Ш) – наш самый нежный звук 

Не откажемся мы от его услуг. 

Воспитатель бросает детям мяч и называет слово, а ребенок бросает мяч 

обратно и называет слово с уменьшительно ласкательным суффиксом (Юля-

Юлечка, Соня-Сонечка, кольцо-колечко, сердце-сердечко, петух-петушок, 

солнце-солнышко, горох-горошек, пирог-пирожок, снег-снежок и т.д.). 

 

5. «Родители и детки» 

Цель: автоматизация звуков Ж, Ч в словах. 

Ход: воспитатель бросает мяч детям и называет взрослое животное, а 

ребенок возвращает и называет детеныша (верблюд-верблюжонок, медведь-

медвежонок, еж-ежонок, заяц-зайчонок, белка-бельчонок и т.д.). 
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6. «Большущие слова» 

Цель: автоматизация звука Ч в словах. 

Ход: воспитатель бросает мяч и произносит фразы, а ребенок возвращает мяч 

и заканчивает фразу словом в превосходной степени: 

у кошки – усы, а у тигра - …. 

у птички – глаза, у дракона - …. 

у гномика – дом, а у великана ….  

 

7. «Колечко-колечко» 

Цель: закрепить правильное произношение звука Ч во фразах. 

Ход: дети встают в круг, сложив ладони лодочкой. В ладонях водящего 

колечко. Обходят детей, водящий незаметно оставляет колечко из одного из 

играющих, затем выкрикивает: «Колечко-колечко, выйди на крылечко». 

Играющий с колечком, если его не успеют удержать выбегает из круга и 

становится водящим. 

 

8. "Тише, тише: Маша пишет!" 

Цель: автоматизация звука Ш в предложениях. 

Ход: Дети, взявшись за руки, ходят вокруг Маши или Миши (такое имя 

дается любому выбранному ребенку) и тихо говорят: «Тише, тише: Маша 

пишет, наша Маша долго пишет, а кто Маше помешает, того Маша 

догоняет». 

 После этих слов дети бегут в домик (отведенное педагогом место), а тот, 

кого Маша осалит, должен придумать и сказать слово со звуком ш. Потом 

выбирают новую Машу (или Мишу). 

 Примечание. Педагогу нужно следить за тем, чтобы дети говорили 

неторопливо, четко, вполголоса. Если ребенок затрудняется придумать слово 

со звуком ш, ему помогают дети или педагог, задав наводящий вопрос («Что 

ты надеваешь на голову, когда идешь гулять?»). 

 Машей или Мишей выбираются самые ловкие дети. 

 

9. "Маленькие ножки бежали по дорожке" 

Цель: автоматизация звука Ш в связном тексте. 

Ход: Дети строятся в колонну. Педагог предлагает всем показать свои ноги. 

Дети поднимают их. Педагог говорит, что ножки у них маленькие, но бегают 

быстро. Дети бегут и приговаривают; 

 Маленькие ножки бежали по дорожке, 

 Маленькие ножки бежали по дорожке. 

 Затем воспитатель говорит, что у мед-ведя ноги большие и идет он 

медленно: 

 Большие ноги шли по дороге, 

 Большие ноги шли по дороге. 

 Дети несколько раз выполняют со словами ритмичные подражательные 

движения, то быстрые и легкие, то медленные и тяжелые. 
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10. "По ровненькой дорожке" 

Цель: автоматизация звука Ш в связном тексте. 

Ход: Дети сидят на скамейках или траве. Педагог зовет их погулять. Дети 

идут шеренгой или свободно группируются около педагога. Ритмично 

шагают под слова: 

По ровненькой дорожке,  

 По ровненькой дорожке 

 Шагают наши ножки, 

 Раз, два, раз, два... 

 Затем педагог и дети начинают прыгать на двух ногах, слегка продвигаясь 

вперед и приговаривая при этом: 

 По камешкам, по камешкам,  

 По камешкам, по камешкам. 

 Затем педагог произносит: «В яму бух!» Дети присаживаются на корточки. 

«Вышли из ямы», — говорит педагог. Дети поднимаются и идут, весело 

приговаривая вместе с педагогом: «По ровненькой дорожке…» Движения 

повторяются. 

 Затем текст изменяется 

По ровненькой дорожке,  

 По ровненькой дорожке, 

 Устали наши ножки,  

 Устали наши ножки. 

 Вот наш дом,  

 Там мы живем. 

 На слова «устали наши ножки» педагог, а за ним и дети слегка замедляют 

движения и с окончанием текста останавливаются. Затем бегут к скамейкам 

домой и садятся на них. 

 

11. Игра: "Кот на крыше" 

Цель: автоматизация звука Ш в связном тексте. 

Ход: На стуле или скамеечке сидит с закрытыми глазами один из играющих. 

Он кот. Остальные дети — мышки. Они тихо подходят к коту и, грозя друг 

другу пальцем, говорят хором вполголоса: 

 Тише, мыши... Тише, мыши... 

 Кот сидит На нашей крыше. 

 Мышка, мышка, берегись 

 И коту не попадись… 

 После этих слов кот просыпается, говорит «мяу», вскакивает и гонится за 

мышками. Мышки убегают. Нужно отметить чертой мышкин дом — норку, 

куда кот не имеет права забегать. Игру можно проводить, пока все мышки, 

кроме одной, не будут пойманы. Мышка, которую кот не поймал, будет 

водить, т.е. она будет котом, и игра начинается сначала. Все мышки, которых 

поймали, должны произнести два-три слова с звуком ш. (Игру можно 

провести и для дифференциации звуков ш—с.) 
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Игры на дифференциацию шипящих звуков 

 

1. «Прогулка в лес» 

Цель: дифференциация звуков Ш – Ж. 

Ход: в одном углу группы стоят дети, в другом – стульчики, это лес. 

Воспитатель  говорит: «Мы идем на прогулку в лес там посидим отдахнем и 

послушаем, что делается в лесу». Дети идут и тихо садятся на стулья. 

Воспитатель  просит их изобразить, качающиеся верхушки деревьев (ш-ш-

ш), жужжат жуки (ж-ж-ж), шипят змеи  и т.д. 

 

2. «Жадный кот» 

Цель: дифференциация звуков Ш-Ж. 

Ход: выбирают водящего. Он кот. Кот садится в угол и говорит: «Я ужасно 

жадный кот, всех мышей ловлю – и в рот». Остальные дети мышки. Они 

проходят мимо кота и шепчут: «тише-тише, кот все ближе». Дети дважды 

произносят эти слова. С последними словами кот ловит мышей. Кто попался 

коту в лапы должен произнести слова со звуками Ш – Ж. 

 

3. «Слово заблудилось» 

Цель: дифференциация близких по звучанию звуков З – Ж (С – Ш, Ж – Ш). 

Ход:  

Заблудится может каждый, 

Даже очень, очень важный, 

Бизнесмен или ребенок, 

Белка, мышка и котенок, 

Вот и слово заблудилось, 

Не в том месте очутилось, 

Испугалось и закрылось, 

Между слов других забилось. 

Ты найди его скорей, 

Успокой и пожалей. 

Игра проводится с картинками и без. Дети среди предметных картинок, 

подобранных на определенный звук, должны найти картинку с 

оппозиционным звуком. Например, шуба, шайба, санки, шарф. 

 

 

4. «Мяч в кругу» 

Цель: упражнять детей в дифференциации сходных по звучанию и 

смешиваемых ими звуков. 

Ход: дети стоят в кругу и бросаю мяч друг другу, одновременно называя 

слова. Например, один ребенок говорит слово со звуком С, а другой со 

звуком Ш, следующий – со звуком С и т.д. (аналогично играют и с другими 

парами звуков). 
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5. «Звенит – жужжит» 

Цель: дифференциация звуков З – Ж. 

Ход: водящий выходит из комнаты. Оставшиеся дети придумывают по 

одному слову, в названии которого есть звук З или Ж. водящий, вернувшись 

слушает придуманные слова и говорит: звенит, если слышит звук З, и 

жужжит, если слышит звук Ж. 

 

6. «Умей слушать» 

Цель: закреплять умение детей дифференцировать звуки. 

Оборудование: макет четырехэтажного домика, предметные картинки с 

изображением животных. 

Ход: дети должны расселить зверей и птиц по квартирам: на первом этаже – 

животные и птицы, в названиях которых есть С, на втором – звук Ш, на 

третьем З, на четвертом Ж. 

 

7. «Закончи словечко» 

Цель: дифференциация звуков З-Ж в словах. 

Ход: ребенок заканчивает слово, начатое воспитателем, добавляя слоги ЗА-

ЖА (коза, кожа, береза, мимоза, лужа, медуза, стража и т.д.). 

 

8. «Замени звук» 

Цель: дифференциация звуков С-Ш. 

Ход: воспитатель  называет слово, а ребенок заменяет свистящий звук на 

шипящий, произносит получившееся слово (сок-шок, сутки-шутки, сайка-

шайка, сила-шило, миска-мишка и т.д.). 
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Приложение 2. 

 

Картотека дидактических игр по коррекции произношения 

свистящих звуков. 

 

1. «Насос» 

Цель: Автоматизация звука с. 

Описание игры: Дети сидят на стульях. Педагог говорит им: «Мы собираемся 

поехать на велосипедах. Надо проверить, хорошо ли надуты шины. Пока 

велосипеды стояли, шины немного спустили, надо их накачать. Возьмем 

насос и будем накачивать шину: «с-с-с... » Дети встают и по очереди, а потом 

все вместе накачивают шины, произнося звук с и подражая действию насоса. 

 Если у ребенка звук с не получается, значит, он неточно выполняет 

движения. Насос ремонтируется. 

 

2. «Мяч» 

 Цель: Автоматизация звука С в словах и предложениях. 

 Описание игры: Дети стоят по кругу. Играют в мяч. 

 Мячик мой, лети высоко (бросок вверх), 

 По полу беги скорей (катит мяч по полу), 

 Скок об пол, смелей, смелей (бросок 4 раза об пол). 

 

3. «Лиса» 

Цель: Автоматизация звуков с, с’ в тексте. 

Описание игры: Ребенок (лиса) сидит за кустом. У него жгут. Остальные 

дети — куры. Куры гуля-ют по полю, клюют зерна и червяков. Куры 

приговаривают: 

 Лиса близко притаилась —  

 Лиса кустиком прикрылась. 

 Лиса носом повела —  

 Разбегайтесь кто куда. 

 При слове «разбегайтесь» лиса выбегает и салит жгутом. Тот, кого осалит, 

становится лисой. 

 

4. «Сова» 

Цель: Автоматизация звуков с, с’ в тексте. 

Описание игры: Прежде чем проводить игру, детям показывают картинку с 

изображением совы, рассказывают об этой птице. 

 Игра проводится следующим образом. Выбирается один из детей, он — 

сова. Остальные дети — птички. Сова сидит на дереве (стуле). Дети бегают 

вокруг нее, затем осторожно к ней приближаются и говорят: 

 Сова, сова, сова, совиные глаза, 

 На суку сидит, 

 Во все стороны глядит, 

 Да вдруг как слетит... 
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 На слове «слетит» сова слетает с де-рева и начинает ловить птичек, которые 

от нее убегают. Пойманная птичка становится совой. Игра повторяется. 

 

5. «Ванька, встань-ка» 

Цель: Автоматизация звуков с, с’ в тексте. 

 Описание игры: Дети делают движения: встают на носки и возвращаются в 

исходное положение. Затем приседают, опять встают на носки, приседают. 

Движения сопровождаются словами: 

 Ванька, встань-ка,  

 Ванька, встань-ка,  

 Приседай-ка, приседай-ка.  

 Будь послушен, ишь какой,  

 Нам не справиться с тобой. 

 

6. «Пильщики» 

Цель: Автоматизация звука З. 

Описание игры: Дети становятся друг перед другом, соединяют крест 

накрест руки и воспроизводят под счет педагога движения пилы по бревну, 

произнося длительно звук з. Того, кто неправильно произносит звук, выводят 

из игры и просят произнести правильно звук з. Педагог напоминает ребенку, 

как нужно держать язычок при произнесении этого звука. 

 

7. « Вьюга» 

 Цель: Автоматизация звука з. 

Описание игры: Дети изображают вьюгу. По сигналу педагога они начинают 

тихо произносить звук з, затем постепенно усиливают его, а потом 

постепенно ослабляют. На начальных стадиях можно проводить  

 эту игру перед зеркалом (продолжительность произнесения звука для 

каждого ребенка должна быть ограничена 5—10 секунда-ми). 

 

8. «Цветы и пчелки» 

Цель: Автоматизация звука з. 

Описание игры: Перед началом игры условливаются, кто будет пчелками, а 

кто — цветами (например, мальчики — цветы, а девочки — пчелки). Затем 

все разбегаются по комнате или площадке. Как только раздается сигнал 

педагога (удар в бубен или хлопок в ладоши), дети, изображающие цветы, 

встают на колено. Пчелки машут крыльями и перелетают с цветка на цветок, 

при этом они подражают жужжанию пчел: в-з-з-з-з. При новом ударе бубна 

дети меняются ролями, разбегаются по площадке, и уже другие пчелки 

упражняются в произношении звука з. 
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9. «Зина и изюм» 

 Цель: Автоматизация звуков з, з в словах и предложениях. 

 Оборудование: Резиновая кукла. 

 Описание игры: Педагог вносит на-рядную резиновую куклу и говорит: 

«Ребята, это кукла Зина. Ее купили в магазине. Она резиновая. Ножки у Зины 

резиновые, ручки у Зины резиновые. Щечки резиновые, носик резиновый». А 

затем спрашивает у ребят: «Как зовут куклу? Где ее купили? Из чего у нее 

сделаны руки, ноги, щеки, нос?» Дети отвечают. Педагог продолжает: «Зина 

любит изюм. Лена, иди угости Зину изюмом». Выходит Лена и говорит: 

«Возьми, Зина, изюм». Так дети по очереди, угощая Зину изюмом, 

проговаривают эту фразу. 

 

10.  «Назови картинку» 

 Цель: Автоматизация звуков з, з в словах и предложениях. 

Оборудование: Картинки на звук з, например: зайка, замок, глаза, завод, 

забор. 

 Описание игры: Дети сидят за столами. На столе у педагога лежит стопка 

картинок рисунками вниз. У каждого ребенка такие же парные картинки. 

Педагог вызывает кого-нибудь из детей и просит его взять из его стопки 

верхнюю картинку, показать ребятам и сказать, какую картинку он взял. Тот, 

у кого есть такая же картинка, встает, показывает ее ребятам и говорит: «И у 

меня на картинке зайка». Дети кладут обе картинки на стол. Игра 

продолжается до тех пор, пока не будут разобраны все картинки со стола 

педагога. (По аналогии игру можно проводить, используя другие звуки.) 

 

11. «Коза рогатая» 

Цель: Автоматизация звука з в тексте. 

 Описание игры: Чертой (стульчиками) отгораживается дом. По площадке 

гуляет коза. Дети хором говорят! 

 Идет коза рогатая,  

 Идет коза бодатая,  

 Ножками топ-топ,  

 Глазками хлоп-хлоп!  

 Ой, забодает, забодает! 

 Коза делает из пальцев рога и бежит за детьми, говоря: «Забодаю, забодаю!» 

 Дети прячутся в дом, коза их ловит. Пойманные становятся помощниками 

козы. 

12. «Кто внимательней?» 

Цель: Дифференциация звуков с—з. 

Оборудование: Картинки «Свисток» и «Звонок». 

Описание игры: Педагог показывает детям картинки и спрашивает: «Кто 

знает, как свистит свисток?» (Дети отвечают: с-с-с...) А как звенит звонок? 

(Дети з-з-з...) А сейчас я посмотрю, кто из вас более внимательный. Я буду 

показывать то одну, то другую картинку, а вы произносите то звук с, то звук 

з». 
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13. «Испорченный телефон» 

 Цель: Дифференциация звуков с—з.  

Описание игры: Дети садятся в один ряд и друг другу пере-дают звуки, то з, 

то с. Тот, кто услышал звук з, передает соседу с и т.д. Кто собьется, тот 5 раз 

произносит любой звук. 

 

14. «Не ошибись» 

 Цель: Дифференциация звуков с—з. 

Оборудование: Картинки «Свисток» и «Звонок». 

Описание игры: Детям дают по две картинки. На одной нарисован свисток, 

на другой — звонок. Картинку со свистком дети берут в левую руку, со 

звонком — в правую. Педагог показывает им и называет картинки, в 

названии которых есть звук с или з, немного выделяя голосом эти звуки. 

Если в слове есть звук с, то дети поднимают картинку со свистком и говорят: 

с-с-с.,. а если есть звук з, то — со звонком и говорят: з-з-з.... Повторяя игру, 

можно вводить картинки, в названии которых нет ни того, ни другого звука. 

В таком случае дети не должны поднимать свои картинки. 

 

15. «Зайцы и лиса» 

Цель: Автоматизация звуков с—з в тексте. 

 Описание игры: По числу играющих по краям площадки чертятся норки или 

ставятся стулья. Дети (зайчики) стоят у своих норок. Один из играющих — 

лиса. Зайчики произносят текст: Серый зайка прыгает Возле мокрых сосен, 

Страшно в лапы лисоньки, Лисоньки попасть... 

 Зайки выбегают из норок и скачут на обеих ногах. Затем они образуют 

хоровод и прыгают по кругу. Раздаются слова педагога: 

 Зайки, ушки навострите, Влево, вправо поглядите, Не идет ли кто? 

 Зайцы оглядываются по сторонам, увидев лису, которая потихоньку 

пробирается к ним, кричат: «Лиса!»— и разбегаются по норкам. Лиса ловит 

зайцев. Игра повторяется. 

 

16. «Зайка» 

 Цель: Автоматизация звуков с—з в тексте. 

 Описание игры: Вариант 1. Дети становятся в круг, держась за руки. 

Посредине круга сидит грустный зайка. Дети поют: 

 Зайка! Зайка! Что с тобой? Ты сидишь совсем больной. Ты не можешь даже 

встать, С нами вместе поплясать. Ты вставай, вставай, скачи! Вот морковку 

получи, Получи и попляши! 

 Все дети подходят к зайке и дают ему морковку. 

 Зайчик берет морковку и начинает плясать. А дети хлопают в ладоши. 

Потом выбирается другой зайка. 

 

Вариант 2. Дети образуют круг. Один из играющих— заинька. Он стоит вне 

круга. Дети поют песенку и хлопают в ладоши: 

 Заинька, прыгни в садик. 
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 Серенький, прыгни в садик. 

 Вот так прыгни в садик. 

 Вот так прыгни в садик. 

 Дети прыгают. (Заинька прыгает в круг.) 

 Заинька, поскачи. Серенький, поскачи. Вот так поскачи. Вот так поскачи. 

 Делают подскоки. (Заинька скачет.) 

 Заинька, попляши. Серенький, попляши. Вот так попляши. Вот так попляши. 

 Кружатся, (Заинька пляшет.) 

 Заинька, уходи. Серенький, уходи, Вот так уходи. Вот так уходи. Спокойно 

идут по кругу. 

 Заинька уходит из круга. Игра повторяется, выбирается другой заинька. 

 

17. «Что кому?» 

 Цель: Автоматизация звука ц в словах. 

 Оборудование: Предметы, в названии которых есть звук ц (огурец, пуговица, 

сахарница, ножницы, чернильница, яйцо, блюдце и т.п.). 

Описание игры: Педагог раскладывает на столе предметы, в названии 

которых встречается звук ц, и говорит: «Сейчас, ребята, вы должны отгадать, 

кому какой предмет нужен». Вызывая детей по очереди, он говорит: 

«Мальчику-школьнику подарим... (чернильницу)» или «Портнихе для работы 

нужны... (ножницы)». Вызванный ребенок угадывает, показывает и называет 

подходящий предмет. (Аналогично игра может проводиться и на другие 

звуки.) 

 

18. «Что пропало?» 

Цель: Дифференциация звуков с, с , з, з’, ц в словах. 

Оборудование: Несколько предметов, в названии которых содержатся звуки 

с, с’ з, з’ ц (зонт, зебра, собака, гусь, сумка, замок, цапля, кольцо). 

Описание игры: Педагог кладет предметы на стол. Ребенок запоминает их, 

потом ему предлагают отвернуться или закрыть глаза. В это время педагог 

убирает один из показанных предметов. Ребенок должен угадать, что 

пропало. 

 

19. «Кот Васька» 

Цель: Дифференциация звуков с, с’, з, з , ц в тексте. 

 Описание игры: Дети (мышки) сидят на стульчиках или ковре, один ребенок 

— кот. Он идет на носочках, смотрит то на-право, то налево, мяукает. 

 Педагог и дети: Ходит Васька беленький, Хвост у Васьки серенький, А летит 

стрелой, А летит стрелой. 

 Кот бежит к стульчику, стоящему в конце комнаты, и садится на него — 

засыпает. 

 Дети: Глазки закрываются — Спит иль притворяется? Зубы у кота — Острая 

игла. 

 Одна мышка 
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Приложение 3. 

 

Картотека дидактических игр по коррекции произношения 

звуков Л и Ль 

 

Игры подготовительного этапа 

 

1. «Веселый язычок» 

Цель: развивать подвижность органов артикуляции, сформировать 

необходимый артикуляционный уклад для произношения шипящих звуков. 

 

2. «Фишечный диктант» 

Цель: упражнять детей в определении позиции звука в слове. 

Ход: у каждого ребенка по 8-10 фишек. Логопед произносит слова со звуком 

Л в разных позициях, а ребенок раскладывает фишки по карточкам с 

указанием начала, середины или конца слова. После диктанта провидится 

проверка.  

 

3. «Звуковая мозаика» 

Цель: учить выделять заданный звук в ряду других звуков. 

Ход: у каждого ребенка имеется игровое поле разделенное на 9 квадратов. 

Воспитатель  произносит звуки, а дети отмечают  фишкой на игровом поле 

звук Л. В итоге на поле получается какой либо узор (количество клеток на 

игровом поле может увеличено до 16). 

 

4. «Волшебные кубики» 

Цель: закреплять навыки звукового анализа и синтеза. 

Ход: ребенку загадывается загадка в отгадке, которой встречаются звуки Л-

ЛЬ. Ребенок из кубиков (из разрезной азбуки) составляет слово. 

 

5. «Мяч в воздухе» 

Цель: упражнять детей в определении первого и последнего звука в словах. 

Ход: дети становятся в круг. Один ребенок встает в центре бросает мяч, 

называя любое слово (мяч может удариться об пол только один раз). Другой 

ребенок ловит мяч, бросает его и говорит при этом слово, начинающееся на 

последний звук предыдущего слова. Дети бросают и ловят мяч по очереди. 

Кто ошибается - выходит из игры. 

 

6. «Слушай и хлопай» 

Цель: выделение заданного звука на фоне слова. 

Ход: взрослый зачитывает слоги, ребенок повторяет их за взрослым. Затем 

медленно и четко зачитывает слова, а ребенок хлопает в ладоши, услышав 

слово, где нет заданного слога. Например, кла-кла-кла – клад, закладка, 

класс, клык, кукла.  
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Игры для формирования правильного произношения звуков Л – ЛЬ. 

 

1. «Пароход» 

 Цель. постановка и автоматизация межзубного звука л.. 

 Оборудование. Для игры потребуется вода (тазик — в помещении, на улице 

— ручеек), игрушки; пароход, маленькие куклы, матрешки. 

Ход: Педагог обращается к детям: «Мы по-едем кататься на пароходе. Вы 

знаете, как гудит пароход? Послушайте: ы-ы-ы... Повторим все вместе, как 

гудит пароход. 

 А теперь положите широкий кончик языка между зубами, закусите его 

слегка и погудите, как пароход: ы-ы-ы...» Дети гудят. Педагог продолжает: 

«Пароход может давать несколько гудков». Затем предлагает детям по 

очереди прокатить на пароходе зайчика, матрешку и т.п. Фиксируется 

внимание детей на том, что у них получился звук ллл, когда они прикусили 

кончик языка. 

 

2. «Самолет»  

Цель: формирование правильного произношения звука Л. 

Ход: воспитатель показывает детям рисунок самолета, который может 

прятаться за облака, тогда ему не видно, а только слышно. Дети имитируют 

гул самолета протяжно произнося звук Л. 

 

3. «Пускаем кораблики» 

Цель: формирование правильного произношения звука Л. 

Ход: ребенку показывается картинка, на которой звери пускают кораблики. 

Чтобы помочь доплыть кораблику до места назначения, необходимо 

провести по дорожке пальцем, произнося звук Л. 

 

4. «Веселые музыканты» 

Цель: формирование правильного произношения звука Л. 

Ход: воспитатель предлагает детям поиграть на балалайках. Дети левой 

рукой как будто держат гриф, а правой ударяют по струнам и произносят 

слоги, которые на карточках показывает дирижер (ла, ло, лу, ал, ол, ул). 

 

5. «Магнитофон» 

Цель:   формирование правильного произношения звука Л. 

Ход: воспитатель предлагает детям послушать и точно повторить ряд слогов, 

интонационно выделяя ударный слог (ла-ла-ла), (лу-лу-лу и т.д.). 
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Игры на закрепление правильного произношения звуков Л – ЛЬ 

 

1. «Лягушачий концерт» 

Цель: автоматизация звука Л в словах. 

Ход: дети «превращаются» в лягушат, которых зовут ЛА, ЛО, ЛУ, ЛЫ. 

Воспитатель – жаба-дирижер. Указывая рукой на лягушат по очереди он 

предлагает каждому лягушонку спеть свою песню, многократно повторяя 

соответствующий слог. 

 

2. «Лягушки и комары» 

Цель: автоматизация звука Л в словах. 

Ход: перед ребенком находится картинка, на которой изображено болото с 

кочками. Чтобы лягушонок мог поймать комара ему необходимо 

перепрыгивать с кочки на кочку. Перепрыгнуть он может, если ребенок 

правильно прочитает или повторит за воспитателем слоги со звуком Л. 

 

3. «Кладовка бабы Клавы» 

Цель: автоматизация звука Л в словах. 

Ход: воспитатель объясняет, что у бабы Клавы много старых вещей хранится 

в кладовке. Ребенок должен выбрать и назвать только те предметы, в 

названии которых есть звук Л (пластинки, глобус, слоники, полотенце, 

флаконы и т.д.). 

 

4. «Путешествия в сказку» 

Цель: автоматизация звука Л в словах и словосочетаниях. 

Ход: воспитатель предлагает детям рассмотреть картинки с изображением 

сказочных героев. Каждый ребенок выбирает себе картинку, в названии 

которой есть звук Л и называет сказку (колобок, золушка, оловянный 

солдатик и т. д.). 

 

5. «Один – много» 

Цель: автоматизация звука Л в словах. 

Ход: воспитатель бросает ребенку мяч и называет слово в единственном 

числе. Ребенок возвращает мяч и называет слово во множественном числе 

(стол-столы, дятел-дятлы, пила-пилы и т.д.). 

 

6. «Лесная школа» 

Цель: автоматизация звука Л в словах и предложениях. 

Ход: воспитатель предлагает детям школу для зверей. Дети должны отобрать 

и назвать картинки с животными, которые будут учиться в школе, с 

школьными принадлежностями, с цветами в названиях которых есть звук Л. 

После чего дети должны составить рассказ о лесной школе. 
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7. «Неудачная рыбалка» 

Цель: автоматизация звука ЛЬ в слогах. 

Ход: воспитатель предлагает ребенку перечислить, что попалось на крючок 

лягушонку вовремя рыбалки. Ребенок называет слова с правильным звуком 

ЛЬ (лейка, колесо, туфля, кошелек и т.д.). 

 

8. «Вещи, которые нас окружают» 

Цель: автоматизация звука Л в словах. 

Ход:  

Много есть вещей полезных, 

Деревянных и железных, 

Что помогут нам всегда, 

Нам без них ни как нельзя. 

Воспитатель  называет действие, а дети образуют слова со звуком Л 

(качаться-качалка, вешать-вешалка, точить-точилка, косить-косилка и т. д.). 

 

9. «Составь слово» 

Цель: автоматизация звука Л в словах. 

Ход: воспитатель раздает детям карточки с написанными на них слогами. 

Задача детей сложить и прочитать слова (жи-лы, лы-ко, ла-ма и т.д.). 

 

10. «Угадай, чего не стало» 

Цель: автоматизация звука Л (ЛЬ) в словах. 

Ход: воспитатель  предлагает определить самого внимательного из детей. 

перед детьми раскладываются картинки в названиях которых встречается 

звук Л (ЛЬ). Дети закрывают глаза, а воспитатель убирает любую картинку. 

Задача детей вспомнить и назвать картинку.  

 

11. «Посмотри и назови» 

Цель: автоматизация звука Л (ЛЬ) в словах. 

Ход: воспитатель предлагает рассмотреть карточку с цифрами и подставить в 

пустые окошки любые картинки из предложенных. После чего ребенок 

должен правильно назвать картинки, согласовывая существительные с 

числительными. Например, один стол, три ландыша, пять иголок и т.д. 

 

12. «Подружи слова» 

Цель: автоматизация звука Л (ЛЬ) в словах. 

Ход: ребенок должен составить как можно больше пар из предложенных 

картинок, обосновывая свой выбор. Например, ландыш и лук – это растение; 

стол и шакал – слова заканчивающиеся на звук Л и т д.). 
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Игры на дифференциацию звуков Л (ЛЬ) 

 

1. «Назови, какого цвета» 

Цель: дифференциация звуков Л (ЛЬ). 

Ход: на столе три круга – желтого, зеленого, голубого цвета. Ребенок 

называет, что изображено на картинке и какого цвета, и кладет картинку к 

нужному кругу (желтый лимон, голубое платье, зеленый салат и т.д.). 

 

2. «Зоопарк» 

Цель: дифференциация звуков Л (ЛЬ). 

Ход: ребенку предлагается расставить так, чтобы за синим забором 

находились животные, в названии которых есть звук Л, а за зеленым – 

животные, в названии которых есть звук ЛЬ.  

 

3. «Кто это?» 

Цель: дифференциация звуков Л (ЛЬ). 

Ход: воспитатель называет определение, а ребенок выбирает и называет 

соответствующую картинку (с хоботом – слон, с гривой – лев, с горбом – 

верблюд и т.д.). 

 

4. «Садовники» 

Цель: дифференциация звуков Л (ЛЬ). 

Ход: детям предлагается рассадить цветы по разным клумбам. На одну 

клумбу цветы, в названиях которых есть звук Л, на другую клумбу цветы в 

названиях которых есть звук ЛЬ (ландыш, лютик, флокс, василек, гладиолус, 

тюльпан, лилия, фиалка). 

 

5. «Четвертый лишний» 

 Цель: дифференциация звуков Л (ЛЬ). 

Ход: воспитатель  называет слова или показывает картинки среди которых 

одна не походит. Дети должны назвать лишнее слово или картинку. 

Например, кукла, неваляшка, лото, лопатка. 

 

6. «Мяч в кругу» 

Цель: дифференциация звуков Л (ЛЬ). 

Ход: дети стоят в кругу и бросаю мяч друг другу, одновременно называя 

слова. Например, один ребенок говорит слово со звуком Л, а другой со 

звуком ЛЬ, следующий – со звуком Л и т.д.  

 

7. «Слово заблудилось» 

Цель: дифференциация звуков Л (ЛЬ). 

Ход:  

Заблудится может каждый, 

Даже очень, очень важный, 

Бизнесмен или ребенок, 
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Белка, мышка и котенок, 

Вот и слово заблудилось, 

Не в том месте очутилось, 

Испугалось и закрылось, 

Между слов других забилось. 

Ты найди его скорей, 

Успокой и пожалей. 

Игра проводится с картинками и без. Дети среди предметных картинок, 

подобранных на определенный звук, должны найти картинку с 

оппозиционным звуком (клубок, клумба, лыжник). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 30 

Приложение 4. 

 

Картотека дидактических игр по коррекции произношения 

звуков Р и Рь. 

 

 

Игры подготовительного этапа 

 

1. «Веселый язычок» 

Цель: развивать подвижность органов артикуляции, сформировать 

необходимый артикуляционный уклад для произношения шипящих звуков. 

 

2. «Футбол» 

Цель: развивать плавный, длительный, направленный выдох, необходимый 

для произношения шипящих звуков.  

Ход: дети садятся за стол напротив друг друга. На столе логопед ставит 

«воротики». Задача детей состоит в том, чтобы загнать теннисный мяч в 

ворота соперника воздушной струей, следить за тем, чтобы дети не раздували 

щеки.  

 

3. «Самый большой мыльный пузырь» 

Цель: развивать плавный, длительный, направленный выдох, необходимый 

для произношения шипящих звуков.  

Ход: детям раздаются мыльные пузыри. Задача каждого ребенка заключается 

в том, чтобы надуть самый большой мыльный пузырь. Следить за 

длительным, плавным выдохом. 

 

4. «Светофор» 

Цель: выделять звук в ряду других звуков, на фоне слова. 

Ход: детям раздаются сигнальные карточки зеленого и красного цвета. Если 

в произносимом логопедом ряду звуков дети слышат заданный шипящий 

звук, то поднимают зеленый сигнал, если другие звуки, то красный сигнал. 

Аналогично проводится игра со словами. 

 

5. «Где звук?» 

Цель: учить определять место звука в слове. 

Ход: детям раздаются домики (полоски) с тремя окошками. Фишку, 

обозначающую шипящий звук ребенку необходимо положить в первое 

окошко, если звук первый в слове, в третье окошко, если звук последний в 

слове, во второе окошко, если звук находится в середине слова. 

 

6. «Волшебные кубики» 

Цель: закреплять навыки звукового анализа и синтеза. 

Ход: ребенку загадывается загадка в отгадке, которой встречается шипящий 

звук. Ребенок из кубиков (из разрезной азбуки) составляет слово. 
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7. «Мяч в воздухе» 

Цель: упражнять детей в определении первого и последнего звука в словах. 

Ход: дети становятся в круг. Один ребенок встает в центре бросает мяч, 

называя любое слово (мяч может удариться об пол только один раз). Другой 

ребенок ловит мяч, бросает его и говорит при этом слово, начинающееся на 

последний звук предыдущего слова. Дети бросают и ловят мяч по очереди. 

Кто ошибается - выходит из игры. 

 

8. «Оркестр» 

Цель: развивать длительный, плавный выдох. 

Ход: по сигналу воспитателя дети играют на игрушечный духовых 

инструментах (дудочки, флейты, губные гармошки). 

 

Игры на формирование правильного произношения звуков Р – РЬ 

 

1. «Лошадка» 

Цель: формирование правильного произношения звука Р. 

Ход: дети делятся на три группы. Одна группа изображает наездников, две 

другие лошадок. Дети, изображающие лошадок берутся по парно за руки и с 

цоканьем ездят управляемые наездником. По сигналу воспитателя наездник 

останавливает лошадок, говоря: тр-тр-тр. Потом дети меняются. 

 

2. «Самолеты» 

Цель: формирование правильного произношения звука Р. 

Оборудование: гирлянда с флажками, три флажка (красный, синий зеленый). 

Ход: на одной стороне комнаты стоят стульчики, впереди натянута гирлянда 

с флажками – это аэродром. Летчики сидят на стульчиках и заводят моторы: 

д-д-д-дррр. Получив правильный звук Р, летчики разлетаются в разных 

направлениях. По команде возвращаются на аэродром. Если ребенок не 

сумеет перейти на звук Р, то его отправляют в ремонт к механику (логопеду). 

 

3. «Цветные автомобили» 

Цель: формирование правильного произношения звука Р. 

Оборудование: цветные обручи по числу играющих, несколько цветных 

флажков. 

Ход: на стульях сидят дети. Они автомобили. Каждому дается обруч – это 

руль. Перед водящим на столе лежат несколько флажков. Он поднимает один 

из них и дети, у которых руль того же цвета бегут по комнате, подражая 

звуку мотора. По сигналу дети останавливаются и возвращаются на свои 

места. 

 

4. «Будильник» 

Цель: формирование правильного произношения звука Р. 

Ход: все дети ложатся спать (садятся на стульчики). Один ребенок – 

будильник. Воспитатель говорит, в котором часу детей надо разбудить, и 
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начинает медленно считать, когда он произносит назначенное время, 

будильник начинает трещать: р-р-р. 

 

5. «Вороны» 

Цель: формирование правильного произношения звука Р. 

Ход: воспитатель делит детей на три группы: первая группа изображает 

елочку, дети становятся в круг и, опустив руки, говорят: как под елочкой 

зеленой скачут, каркают вороны; вторая – вороны, которые прыгают в круг и 

каркают. Первая группа детей говорит: из-за корочки подрались, во все горло 

разорались.  Вторая группа каркает. Первая группа: вот собаки прибегают и 

вороны улетают. Третья группа детей, изображающая собак рычит и гонится 

за воронами. Пойманные становятся собаки. 

 

6. «Договори словечко» 

Цель: формирование правильного произношения звука РЬ. 

Ход: воспитатель начинает слово, а дети добавляют правильный звук РЬ 

(фона…, сниги…, буква…, сло… и т.д.). 

 

7. «У медведя во бору» 

Цель: формирование правильного произношения звука Р. 

Ход: дети делятся на две группы. Группа детей тихонько подходят «к 

медведям» и говорит:  

У медведя во бору, 

Грибы, ягоды беру, 

А медведь не спит 

И на нас рычит. 

Группа медведей имитируют рычание и ловят детей. 

 

 

Игры на закрепление правильного произношения звуков Р - РЬ 

 

1. «Сороконожка» 

Цель: автоматизация звука Р в слогах. 

Ход: перед ребенком кладется картинка сороконожки. Логопед говорит: 

Трудно жить сороконожке, 

Надевать самой сапожки. 

Вот помог бы кто-нибудь  

Сорок ножек ей обуть. 

Поможем сороконожке обуться? «Надевай» ей на ножки ботиночки и 

повторяй слоги. Ребенок  проводит пальчиком от ботиночка к раскрашенной 

в тои же цвет части сороконожки и повторяет слоги, подписанные на 

ботинках. «Обувать» сороконожку следует с хвоста. 

 

 

 



 

 33 

2. «Магазин» 

Цель:  автоматизация звука Р в словах. 

Ход: на картинке изображен магазин, в котором морж продает предметы, в 

названиях которых есть звук Р (ватрушки, груши, виноград, гранаты и т.д.). в 

магазин пришел страус и сделал покупки. На второй картинке изображен 

магазин после покупок страуса. Задача ребенка назвать те предметы, которые 

купил страус.  

 

3. «Африка» 

Цель: автоматизация звука Р в словах. 

Ход: перед ребенком лежит картина, на которой изображены африканские 

животные. Задача ребенка разделить животных на травоядных и хищников и 

правильно назвать их.  

 

4. «Замени звук» 

Цель: автоматизация звука Р в слогах. 

Ход: воспитатель бросает мяч и называет слово, а задача ребенка заменить 

первый звук на звук Р и назвать новое слово (хобот-робот, пыжик-рыжик, 

нога-рога, мука-рука и т.д.). 

 

 5. «Ру-ру-ру» 

Цель: автоматизация звука Р в слогах и словах. 

Ход: воспитатель говорит: ру-ру-ру, ру-ру-ру, затеваем мы игру, руку другу 

тянет друг, встанем мы в широкий круг. Каждый ребенок по очереди 

называет слог ру, а рядом с ним стоящий заканчивает слово (ру-башка, ру-ка, 

ру-чей и т.д.). 

 

6. «Подбери слова» 

Цель: автоматизация звука Р в словах. 

Ход: воспитатель  предлагает найти в группе как можно больше картинок со 

звуком Р. после того как все картинки будут собраны логопед и дети 

пробуют зарифмовать слова между собой (топор-помидор, груша-каркуша, 

петрушка-ватрушка, тетрадка-кроватка и т.д.). 

 

7. «На стройке» 

Цель: автоматизация звука Р в слогах. 

Ход: воспитатель предлагает детям помочь трем парасятам построить 

прочный дом. Дети должны выбрать строительный материал и инструмент 

необходимый для строительства, в названиях которых есть звук Р (кирпичи, 

рубанок, топор, мастерок, отвертка и т.д.). 
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Игры на дифференциацию звуков Р – РЬ (Л – Р) 

 

1. «Самолет» 

Цель: дифференциация звуков Л – Р. 

Ход: воспитатель объясняет, что после постройки самолета его надо 

испытать. Детям предлагается завести мотор и порычать, а после набора 

высоты, когда самолета не видно погудеть звуком Л. По команде дети 

произносят звуки Р и Л попеременно. 

 

2. «Перетягивание каната»  

Цель: дифференциация звуков Л – Р. 

Ход: перед ребенком находится картина на которой нарисованы тигренок с 

лягушатами перетягивающие канат. На карточках написаны слоги. Если 

тигренок перетягивает канат к себе, то ребенок читает слоги со звуком Р, 

если лягушки – то ребенок читает слоги со звуком Л. 

 

3. «Договори словечко» 

Цель: дифференциация звуков Л – Р. 

Ход: воспитатель начинает произносить слова, а ребенок поднимает со 

слогом РА или ЛА и произносит слово полностью (игла, зебра, пчела, гора и 

т.д.). 

 

4. «Садовники» 

Цель: дифференциация звуков Л – Р. 

Ход: детям предлагается рассадить цветы по разным клумбам. На одну 

клумбу цветы в названиях, которых есть звук Л - ЛЬ, на другую клумбу 

цветы в названиях которых есть звук Р - РЬ (ландыш, лютик, флокс, василек, 

гладиолус, тюльпан, лилия, фиалка, нарциссы, роза, сирень, ромашка, астра). 

 

5. «Измени слово» 

Цель: дифференциация звуков Л – Р. 

Ход: воспитатель предлагает детям изменять первый звук в словах и 

получать новые слова (лак-рак, ложки-рожки, лама-рама и т.д.). 

 

6. «Закончи слово» 

Цель: дифференциация звуков Л – Р. 

Ход: воспитатель предлагает закончить слово. Он называет начало слова , а 

ребенок поднимает карточку со слогом РЫ или ЛЫ и произносит 

получившееся слово (школы, ковры, узлы, заборы и т.д.). 

 

7. «Ловишки из круга» 

Цель: дифференциация звуков Л – Р. 

Оборудование: фанты у детей. 

Ход: дети стоят в круге. Ловишка, назначенный воспитателем, находится в 

центре круга. Дети в круге ловят хоровод и говорят: мы веселые ребята, 
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любим бегать и скакать, ну попробуй нас догнать. Раз-два-три – лови. На 

последнем слове дети разбегаются, а ловишка их ловит и забирает фанты. 

Чтобы продолжить игру ребенок должен отработать фант (придумать слова 

на звуки Р – Л). 

 

8. «Найди себе пару» 

Цель: дифференциация звуков Л – Р. 

Ход: у детей в руках картинки, которые между собой образуют пары по 

противопоставлениям звуков Р – Л. Воспитатель  просит их подобрать себе 

пару, как можно быстрее. 

 

9. «Звериная лечебница» 

Цель: дифференциация звуков Л – Р. 

Ход: воспитатель  предлагает вылечить животных разложив картинки с их 

изображениями на две группы. В первой группе  должны оказаться 

животные, в названии которых есть звук Л, во второй звук Р. Придумать 

историю про успешное выздоровление животных. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


