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ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении игры 
«Казачьи забавы»

Защита Отечества является делом 
государственной важности и священным 
долгом каждого гражданина.

Формирование у обучающихся школы патриотического сознания, верности 
Отечеству, готовности к выполнению конституционных обязанностей -  основное 
направление воспитательной системы. Игра является составной частью комплекса 
мероприятий школьного Месячника оборонно-массовой и спортивной работы.

В основу игры «Казачьи забавы» положены традиционные детские 
казачьи игры. Игра состоит из этапов и проводится как командное первенство среди 
учащихся 5 классов, участвуют мальчики и девочки, в составе сборных команд 
классов по 6 человек.

Дата и время игры: 12 марта 2001г.
Место проведения игры: район «старых аттракционов».

Цель игры — набрать большее количество очков. Команды занявшие призовые 
места награждаются дипломами и ценными подарками.

Непосредственное руководство организацией игры возлагается на 
преподавателя-организатора ОБЖ Мурашкина Ю.А. Жюри игры — представители 
городской общественной организации «Зеленогорская казачья община».

Программа игры

1. «Камешки» 6. «Уголки»
2. «Чижик» 7. «12 палочек»
3. «Шаровка» 8. «Ремешки»
4. «Клюшки» 9. «Перескочки»
5. «Косой дождь»

Разработал Мурашкин Ю.А., е-таН: утиг64@таИ.ги



Правила игры

КАМЕШКИ {КРЕМЕШКИ]
Э эту игру играли дагем обвкичэ Гнжщ.

Количество учас*нмна| ие осремимиааугаось. 
ий (Алмз играло 5~ 6  челош», Дяя игры 
брали 6  м т м к  камешков. Их клал» **» 
«горбуцлсут» —  Тальку*} СТОРОНУ ладсии, 
* *  тщ брж ы аал и м ер к. При брвске 
*шж> п^жиор^цмшга* к етарапис*» 
поймать а иле ею» ПИТЬ. к п м *  Игрок 
йрошп кв«ни ао те* гор, ч а е  все камешки 
и» /падут »  ш я ю  П о с т  эгтогф очерзд» 
чрда<с»*г» *  ом д аю ид ау ирвммммиу.

чижж
Дл« игр<в* «навиралась ровная пгххц/вдаа. 

Играли маппчики и девочки любого 
«ареста, а м кж н н е в  и г а т э д  щшт Игра 
»« грвбувт иамго-то о п р ед ел ен н а  чмепа 
.•гролоа, играть можно дам» вдвоем. 
Суллсщжт н ю м ш  еаршнта* этой 
игры

Ожриакт 1 
Д т  аф ы  и кго ш а л и м л с * «икаем» —  

небольшая берааоеаи  т т т а  длиной 
1Э—*1 ? с и  и толщиной 2— 3 ем, С  обеих 
сверен ома шжтряп&съ на 2 —  3  ем., а 
самые едкш» ж р р т л я л ж а ,, Я р у т я  палка, 
и ш ая ь ауам а* при игр*, н а м м е г в я  « б и т » . 
Бв ап м *а  —  около 7 0  см, толцима —  2 ,5 —  
3 см. Дли игры обс»н8ма**тз« **э*м «~ 
квадаагная плвш адаа с© сторонами < ш ю  
70  ом После * е р Л я д а  эдии »  игроков 
с та и а м п е я  а к ж ю  « ш в , а все остаяьмы* 
н-к»)сыи® —  в тоо® «а расстоеним 4— в м. 
от м и * ,  бысздий уклляыввп «дакмка 
посреди кона. едмии из иоицоа к 
иф тощ и м , я аатем ударяп битом по этому 
гонцу, добиваясь., чтобы чижи* лодсаочил 
веер*. Звт>ем «ворчим ударом игрок 
л а р а л а »  отбит» чижик» чмк «важно дальш а  
в поле Г еп яв д »  (*гро*и старались поймать 
чижика л если эта удавалось, то 
поймавший становился * «ому, а бивший 
уходил: на лаге к другим нг|юкам.Вариант 2 

На кому ь ш в п ш в д и  на$апы*тую 
про догов ш гро  яуику 10 см. дланей и 5 см. 
а)ИПМН©Й. ВМ01ЧИЙ игрок И И Л  ПрМЮ 

совершать аврвю поепедааштельмык 
Срооад*

1. Чижи», укладывали поперек Лумм, 
биту просовывали пэд наго и ч ш м  
о6р«жж1 осавршали бросок.

2 , <=1и ж ж  -брал* рутой м  «здим «янвц я. 
{д о и м ы м  « о  •  вш ямугйй рут т  дошив 
ФУОи, били те  чижику битой.

^  укладывали адаг% луики, 
гюашм&яи аге в ввзд^*, ударяя битой по  
йвиому из ноимв, а вторым юарем 
лмш ш ш  чижик в. поле.

шлрое«д
В эту игру играли маяьммки, разбившись 

на 2 «омамяы гм 2 чело***»  в ктяой Дпе 
шры Требует» 10 бяреповых гчмнэчви 
(вчданв»*} 10 см д гш о »  и 2.5—3 ш
Т0П1ЧИШЙ

Чуроада (5«сстввПйю?сй а р«д на 
расстоянии 50 см друг от деугв. роамой 
линией. Учвс»ииад о гя ^ т  т  ни* ш  в 
мггро» и ор»<*рчш8вг на ж м т  пииии.
Перед маммвм игры МОММИДы ОГфвДвПЯШ.
(« т о р »  иа ми* бмгт тчм ю й, с псжнщ>№ 
считалки- "Рж*. дав, три. четыре, меня по 
«пру учмпи не о « т т ь .  не гшсеть, юльж 
по попу еш т * . О(Ш д а в е н »  « ж в п н ,  
себй йогу аопомш м*.

'%пка 0т боя — *ыщ»о»»!8* — 
»»э»тм п«аалвсь на ввртем. 70—ВО см 
дпииой и 3  «  ширимой К о ж и в ы  гез 
еийрвд» Е ф в т ш  ларо*ку, ста ^ м й »  выбит» 
чурочки. Игра п р о д о л ж а я » , гкжй «аквя- 
Ш б о  ю  «омаид не «ыбишале все

КЛЮ Ш КИ (ЛУН О Ч КИ!
В згу игру иф апи зимой шишчик#* до 

10—12 ш т, в рвл ияю тм  18 чвгюв*м У 
кйивкжо «  них была «шившсал —  гш ш а  
мвопо 1 й дгиж+ой и 2— 3 см ктщтизА 
Игрош» леляпи и ш »уб о ат лумии си .) 
ртхю/ш< шишек» до «ругу н& р а в сте*«и  
1— 1,5 и. друг от друга. Для игры испол^- 
* ж » и  либо обгштый водой лвмвржиий 
коровий блин, пиво ш #стяной «ИЙМИС В 
Крут иаяавипет* п т к и и й , шкч>ый « ж т о н  
быг с гомйшл.>й см ей т ш ш  а а гтгь  
(мкш -ить) Спин или мац в к«кую-либо 
прш% ш рй м вш ум ® ! каящым т  «пхжт . 
При у с гн »  топящий становился ив »«кт©  
«аудачлиеого «гром , а  лошадиий адш п.

КО С О Й  дождь
Правмпв игры дост»точио просты. В н е *  

*« гр »и  дати е ш *  •о д р ж т е *  л « т о  т и а .  
Оеий< 'ж ж м ш ! —  ведущий, е т а н а в и к»  
•гэдради. В о* ум ести*** (и * « о т ч в с т ш  т  
щ т т т а )  е т * е в « в д  друг за деугом, и 
а д » *» Л  одну ручу 0МП •
Другую — заднему игроку. В раоупьт*г« 
пм 1учв€гея ц#гюч>!а, которую водйт 
вед)Шфй О н  т ш т  бегать ш  с т о р о ж  а 
сторону, аы йж ы вал» >мм-п*бо 
м ш с м я т ш  ф т ут  ®св оствяь«ые 
д ш ш м *1 гк»го р я» 1» л з  да«*в»ии , с т *р т« > м
и» падать *» «в рвэс^шт!. жнейку играющих.

у т о п к и  еч Е Р Т -А н ге я )
8  дамиую игру кй>аг»о $  ав о*го

гв п * . в вв»рйютв 7— 9  пат. № « и м  игры 
произоилло от таго” что игряли а  « ж ,  как 
правило-, а стррящшкж дама»:, та» мм Оив 
трввувгт «эвааното места щт 
» |щ » ^ м м о м  лростраиета*. О^ин ю гащ ий  
*ПЖ  {«го о я р «в л я г» * €ч иташ 5й) ветвжал в 
5*вм^». чщщщю играюи^ы ряотогшкшиеь. 
по чугырвм у т »  сруба Пащшсий 
«р оиакхм л: Чш^чик. ржа$.„ кто м м  —  
че^т с аорбом или ангел с тапокмш»?

Прея* этогр жрдаощи* и гоящшй 
бежали, етарма» зшмпить чвй-иивжь

>шпш» Ост»*1иийс» б ю  утдака м и им ал
« « г о  лшщикпр.

12 П А П О Ч ЕК (1 2  П РУТИ КО В , 
Ч»«КАЛЁННЛЗ

8  кару и ф * г «  ««лкмияи и девочки 7 ... 12
пег Д яя  *гры брали гшлку или доищчку 
1— 1,8 м длиной —  « а д » —  и укладыккгш  
ее  «в погмно. Иа и к к т й  кш в ц  чом*. 
уп и р а в ш и й »  а ж м п ю , клали 12  папсне* 
^<^-12 О *, длиной И 1 Ш  Т0П«#*Н№ Затем 
уивстишш рвосм м гы м л сь & т ш , и тог, 
мв к »  падало чвспо 12, тогмл Гвлвшии 
№щтя 1ш т  ла Ш 5ШЧШ1У концу чела и, 
«о *» ом ообидаап и м и л во  у*леды »аг на 
**ол р а аг» т«Ш 1ив«я полсмги, 
пр я та п я » , Г<штд»й ш«л искать. Ка*, 
тольио он находил игрока, то кричал. «Чур, 
мяшая!» и бежал к чапу, Е с т  «му  
т в ш т ж *, аобеттъ  &*юф#в найя^ьиото, 
удария», г »  чалу ногой, и ПМСЧКН 
рвзш тались. то гопал вновь н^кданн»»* 
«трок и асе опять прятались Надо  
зам^гита, мта етяиэшу «рлвэдилоо» вое 

о к р а и н *  мол, т ш  в »  пдабой «и 
мгртов икшл право ш сж ш гь  «  у!®«тия  
и. уд»рм* ИЗГОЙ по '«злу, 0*сдаг»8Тй 
лапочки. Г<атц*1й  т  мог фиетуямть к 
пои ом м  « 1рат»а1ш к.са топыю тогда, «югдя 
«ав0ж *г  шеи гшлочми на чш к

Р Б Ш Ш К И
В эту игру иг^апи ж » |*> с н м  д6с«го гюле, 

иачиадм с 14 лет. Игроков в т »  допжжз 
быть чвт>йв «и гв м ас т^ , самое меиммн» 
—  10 чвповес С н в ч а ш  еывмравт 
б в т ю и ^ го  игрока и гтт$нх> игрок**. 
Остальные обралу»! круг ив игрой»*. 
стоии»ик т е  парам, друг за друт<»и ма 
раостоимии вытянутой руки. Голицей  
стаиоиш та «нутри «рута, а  «то рук» 
рвяавн». Бв(а«йший игрок » ? а е т с я  снаружи, 
готящ ий а * а д  и гр «  пр»ел ш ув г его и бьет 
ремнем бегаю щ ий игрок ыоаида унрм пла  
&йпи в с т л л т  вперади стоаьдай шары, тогда 
Ф айиий »гой павы (тот, «то стоит •  н«й 
саади) ста»иоаигса багамхиии «  ш т р* уже 
он должен убегать от гепямвге. если же 
гдавадий ъкм-гтт дагомит *  хлвстнвпг 
гжмйвм б*-»ю щ вго игрока, и * рапш 
манякжза,

П 6РЕ С Х 0Ч КИ  (ПЕРЕОКОКУШ КИ, 
С КЛ Ш 5К А ?

в игру шрвпт пр* ииущ»ст»#«но двапчки 
5— Ю МП, Прииималиеь а иве и м«ы-и*й« 
4—7 лет. бол» стэдяа^ ж*, как правило. 
на « грат. 8 «вгжекемм* принимав 
учж тж  от Б да 10 чипом». Дети двпипкеъ 
«и дм  чрп«» мрояму Еспм б«кПО 
кемегмМ! число играмхцих, ТО !̂ ииого 
младшего игрок» отдавали вш'ва сильней 
команд».

Пр» игра эдйз партий -усаживалась »ё 
эеничо шедапл»)» и вь*тж«йапа мсти 
1). Игрочл другой партии по очереди 
перепрыгивали ч е р »  чети енлодих а 
области стоя, Пвол* того, как все 
проад»»г»ги«. «даш^й партия ;т#в>ила 
ступню адмой ноги на сгугамр д ато й  (рис 
г> Затем к йогам «А ш рягш сь  руча (рис 
3 ), потом вторая рука (ряс 4 ) Если иогь 
один игрок т*цт*р стопы или «иети 
сидаше«>. то вея партия прыгалшэго 
« р о м  ош тш гаю . г?го«ф а*1уей т партии 
« н й л и с ь  местами

Разработал Мурашкин Ю.А., е-таН: утиг64@таН.ги



ИЗ ПЕРВЫХ УСТ

Любо! Здорово! Отлично!
Солдатская кухня, с традиционной гречневой кашей, ждала ребят, участников состязаний, 

на финише большого спортивного праздника, прошедшего в субботу. Чтобы дойти до «тёплого 
места службы» мальчишкам и девчонкам пришлось пройти ряд испытаний. А приготовлено их 
было немало. Преподаватели ОБЖ школ 161, 170 и их соратники по спортивному туризму, под 
руководством Вячеслава Масальцева, организовали «полосу выживания», казаки зеленогорской 
общины, приглашенные педагогом школы 169 Юрием Мурашкиным, организовали «Казачьи 
забавы».

Десять классных команд из трех городских школ собрались в районе «старых 
аттракционов», чтобы померяться силами. Каждый ребенок испытал себя в умении стрелять из 
пневматического оружия, преодолении веревочной и маятниковой переправы, и «завала». 
Слаженность работы в команде продемонстрировали ученики 4, 5 и 6 классов на туристических 
этапах: «укладка рюкзака», разведение костра.

Следующим испытанием были игры от казаков. В полном составе община зеленогорских 
казаков, во главе с атаманом Евгением Сафроновым, встали на этапах традиционных казачьих 
забав: умение владеть нагайкой, попасть в цель копьём, поразить мишень из стрелкового оружия, 
правильно разобрать-собрать автомат Калашникова и конечно конная прогулка в «кошёвке», 
предоставленной индивидуальным предпринимателем Валерией Клепиковой.

Усталые, но довольные дети, их мамы и папы с удовольствием отведали настоящую 
солдатскую кашу, приготовленную военнослужащими войсковой части 3475. «Спасибо за праздник! 
Побольше бы таких» - говорили родители и классные руководители, благодаря организаторов за 
мероприятие.

«Любо!» - сказали казаки, «Здорово!» - подхватили ребятня, «Отлично!» - подвели итог 
спортивного праздника их преподаватели.

Юрий Мурашкин, фото автора.



СОЮЗ КАЗАКОВ РОССИИ

вручается
Мурашкину Юрию Анатольевичу

классному руководителю муниципального образовательного 
учреждения «Средняя общеобразовательная школа № 169» 

за активную работу по гражданско-патриотическому, военно­
патриотическому и духовно-нравственному воспитанию 

подрастающего поколения. Педагог организовал 
плодотворное сотрудничество детских школьных 

объединений и городской общественной организации 
«Зеленогорская казачья община» в направлении возрождения 
традиций казачества и формировании духовных ценностей. 

Прекрасным примером этому явились: 
праздник «Казачество -  традиция подвига», 

спортивный праздник «Казачьи забавы».

Атаман Зеленогорского казачьего округа 
Единого Енисейского казачьего 
Казачий полковник

ДА ХРАНИТ НАС ГОСПОДЬ БОГ!


