
шшм
&§I >•;
§ W§ КАРТОТЕКАI *•

*••< дидактических игр§ *.
для дошкольников 5-7 лет>I

по декоративно-прикладному*.
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КЖ9Ж9Ж
Даиная подборка дидактических игр
блдет полезна воспитателям ДОУ йй

(%Назначение: данные дидактические игры можно использовать при про-
ведении НОД. 5 самостоятельнойдетской деятельности.
Возрастная аудитория: старший дошкольный возраст (5 -7 лет)

Цель: Развитие интереса детей к народным промыслам и росписям;
умение их различать иузнавать.
Задачи:

йв
/Я
УТ:

ЙВ
1. тРазЕИЕатъ интерес детей к народным промыслам иросписям по-

средством использования дидактических игр.

2. Уметь различать ПЕетоЕые гаммы, характерные для различных про- *
мыслов (гжель, городец. хохлома, дымка).

3. Формировать
НИКОЕ.

4. ВызЕатъ положительные эмоции Еходе игровой деятельности.

5 . Воспитывать любовь к декоративно- прикладному творчеству.
Дошкольники знакомятся с декоратиЕно-прикладным искусством еше с J
самого раннего детства: народные игрушки Еключают в стоя элементы •
росписи (ягоды, листья. ЦЕеты). что понятно идоступно детям. Этот 584 1
искусства прнобшает детей к обычаям и традициям своего народа, обо- а
гашает представления об окружающем мире.
Дидактические игры помогают сформировать познавательный инте- #
рес и познавательную активность. узнавать элементы ихарактерные
особенности различных росписей и приобщиться к обычаям и тралили- а
ям народов. жиЕушнх рядом.
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V Дидактическая пера Запомни народные промыслы» •

Юш1»* Цель пгры: приобщение 4>H:@;L=8:@5 :Ендам народных промьклоЕ. *« I§0!
формирование r.trtrvf чтгт н памяти.
Ход игры.Необходимо 12 пар одинаковых карточек, которые перед
началом игры Еедушии переманивает и выкладывает «ру'башызй»
Еверх. Дети по оч^зеди открывают по 2 карточки. Если обе карточки
совпадают, то ребенок забирает их себе. Если одна из карточек не совпа-
дает. то ребенок кладет обе карточки на прежнее место «рубашкой:.
Еверх и право хода переходит к следующему участнику. Выигрывает
тот. у кого 5 результате игры будет больше Есех карточек.

и 5I шёё :
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Шш »!г151 Шёё
ё Дидактическая пера Сосчитай предметы^ Iё Цель: \'шавание народных росписей по характерным признакам: согла-

сование сушествительных и прилагательных с числительными; формн-
и долговременной памяти.

ё Жё •*

iё рованне восприятия.
Ход игры.Игрок получает карточку с изображе:
считает их и называет 584 росписи. Например, у меня трихохломские
ложки и т.д ; за правильный отгет ребенок получает фишку. Побеждает

Р.ТПГУГЧИТУт

1 WTTT-" г т г предметами.ё ж"ёшёё ж4ребенок, у кого 5 ызнце игры больше всех фишек.ё iё •*

ё

I iж"Я• Дидактическая иера •• Четвертый лишнии^
Цель: закрепление утаения находить предметыразличных народных

£ промыслов, развитие восприятия.
ё свою точку зрения.
•# Материал. Карточки с изображением четырех предметов, выполненные

различными наро
»
Ф Ход игры.Игроки внимательно рассматривают свои гцэедметы. изобра-

женные на карточках, находят лишнийпредмет ипоясняют, почему' он
>D|лишний, что характерно для этого Ендаросписи.

»*1 памяти, уметьдоказывать

ж4

iii •*росписями.
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ЯДидактическая игра «Лото — народные промыслы» шяЯЦель: узнавание народных росписей по характерным при;

(гжельская, городедкая, хохломская) ; формирование
ты реакции.
Материал. Набор карточек (большие и маленькие) с изображением раз-
личных предметов с разными росписями (гжель, хохлома, городец)1
произвольном порядке.
Ход игры. Раздаются по одной карте, на которой изображены различ-
ные предметы с росписями. Ведущий использует маленькие карточки с
предметами с различными росписями. Побеждает тот игрок, кто первый
заполнит свою карточку.

ТН.СИГЯМ
ЯЯя, оыстро- 1яяя
яя
яяяяiяяяяяяДидактическая игра «Где расположен предмет с гжпьскон Я^м.ико<о.он, хохломской) росписью?»

Цель: узнавание народных росписей по характерным признакам
(гжельская. Городецкая, дымковская. хохломская), формирование внима-
ния и логического мышления.
Ход игры. Назвать, где расположен предмете названной росписью
(дымка, городец, хохлома, гжель).
Вариант: закрыть предмет с этой росписью фишкою. Выигрывает тот, у
кого все картинки закрыты фишками.

Яяяяя
яя1 яя1я яяяя•f ft- If I f l f I f яя$Дидактическая ил?а «Назови, что тиенилось>

Цель: ’-'знаванне народных росписей по характерньсм признакам
(гжельская. Городецкая, дымковская, хохломская) и развитие наблюда-
тельности. долговременной памяти ибыстроты реакции, умение объяс-
нять изменения на рнс\нке.
ЛЬтерпал. Предметы разных промыслов.
Игровые правила. Ребенок . который первым заметил что изменилось на
картинке, поднимает руку н поясняет свой ответ. За правильный ответ
он получает фишку.
Ход нгры. На рисунке 5 различных предметов сросписями. Ведущий
показывает Еторую картинку, где нет какого-либо предмета. Задача игра-

яяяя•• яяяVI яi яЯя яI шV яV я> яяя
(Я'* юшнх догадаться, какого предмета нет на картинке и пояснить ответ. *«
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5Лпрактическая исра Подбери узор к платью6арыни>> 1ЯЦель: закрепление о глиняной народной игрушке: дымковской,

фнлнмоневской. каргопольекон; совершенствокать умения детейвыкла-
дывать узор на платье барыни. передавая характерные особенности тон
или иной народной росписи.
Ход игры.На шаблонах барыней детям предлагается выложить узор,
используя детали, характерные шля того илииного Енда росписи.

:
*тж ейж4

#4-:•+- ж4.й
Лидактическая иера «Укрась дымковскую иерушку»
Цель: закрепление зияний о дымковской народной нгр%лпке: ее героях,
деталях и цвете росписи; формировать умение красиво выкладывать
узор, передовая особенности дымковской росписи.
Ход игры.На шаблонах дымковских игрушек детям предлагается 5K;>-
житъ узор, используя кружочки синего, желтого и красного цЕетоБ.
Варианты усложнения. Добавить к имеющим деталям узора кружочки
разного размера.
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Лидактическая игра «Художественный салон» ж4

Цель: учить описывать Еыбранный предмет, развивать сосредоточен-
ность. речь-описание.
Ход игры.Предметы ЕьктаЕлены на стеллажах. Выбирается продавец.
Остальные- покупатели.Они Еыбирают предмет покупки и точно опи-
сывают его продавцу.
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Лидактическая игра «Тайна волшебных колпачков»
ж4

Цель: закрепить знания детей об известных нм Ендах декоративно-
прикладного искусства: учить рассказывать о предмете, который обна-

„• ружей; развивать речь, мышление, внимание; воспитывать любовь и
*
# уважение к народным мастерам.
„• Ход нгры. Узнать, что под колпачком ( «раскрыть тайну ). и получить

• поошрнтельный значок 5 котором заключена оценка правильностире-
• шения задач.
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шк Ли&актическая игра «Волшебные стрелочки»
_
4I Ш\*детей о Еидах декоративно-прикладного искус-

ства. Дать оценку знаниям детей о народных промыслах.
ставит стрелки часоЕ на картинку с определенным

2 видом народного искусства, а остальные играющие дети дол:кны
W назвать промысел, из какого материала изготавливают, описать, назвать
О основные цвета, элементы узора и образы, характерные дла данного 5=-

‘Zx Цель: закрегштъ ~.Т4 Я Т-П f ?

й

i1 «•s Ход игры. Во.“I?mim *4

•4ii •4

i да. i
ii Лидактинеская исра «Собери .хштрешку»

4Л Цель: закрепление детей о народной игрушке — матрешке, уме- г*
ю ние собиратьматрешку из частей по способу мозаики, выделять элемен- се
»2 ты украшения. Воспитывать уважение и любовь к народному творче-ii CTBV.о
»2 Ход игры.Собрать из отдельных частей как мо;кно больше целых мат- >•,
U решек, указав какой народнойросписи принадлежать элементы ухраше-.•< ния наряда.
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1 i•4«Лидактинеская исра » Парные картинкиь

Цель: знаний о русских народных промыслах: развитие внимания и па-
мяти.

Ход игры.Подберите по две картинки, которые изображают изделия ,.#
каждого из представленных 5 игре народных промыслов - Есего 14 кар - •
точек. Перемешайте картинки на столе, затем предложите ребенку подо- <£«

брать пары похожих картинок. Когда пары подобраны, попросите
вспомнить и назвать народные промыслы, изделия которых изображены
на картинках
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E •.Дидактическая игуа «Кто первый»т1 •«Е Цель: Закрепление ипй о русских народных промыслах: развитие

Я5 » ейЕ н быстроты реакции.
Ход игры.Используются все картонки - количество изучаемых промыс-
лов по количеству игроков. В этой игре-сореЕновании побеждает тот.
кто быстрее всех найдет исоберет Есе свои карточки, хля этого все кар-
точки перемешиваются и раскладываются на столе или на полу изобра-
жениями Еверх. Старт игре даётся по сигналу взрослого. В конце игры
ведущий просит игроков показать свои картинки, чтобы проверить пра-

и вЕ ВЕ ей1 51 Вт Е •«Еаа ВЕЕ ейЕ вильность выполнения игрового задания и назвать вид народного про-
мысла.И »*Е1ш . ;ейИЕЕ гоЕ Дополнительные игры ейtj С игровыми карточками можно придумать много других полезных и *«

У интересных игр. Вот несколько примеров, чтобы разбудить вашу •*творческую фантазию.
J Д

Игра «Картинки и названия» (развивает внимание и мышление, уме- j*

• ние читать). Раздайте двум игрокам набор картинок (одна мале
картинка из каждого промысла) и табличек с названиями промыслов. ••

У Попросите подобрать каждой картинке название - подложить карточку к я!*
Е картинке. Побе:кдает тот. кто пзрьым справилея с заданием.
Е « w.*£ Игра «Четвертый лишний» (развивает внимание и мышление). Выло- *
• жите перед ребенком четыре карточки: три картинки с изображениями g-
,• одного народного промысла. одна карпенка - с изображением друг от о •«£ промысла. Прехложнтеубрать лишнюю картинку. Продолжайте игру с £• другими карточками.

• Игра «Выложи ряд»
народных промыслах и их названиях). Используя маленькие карточки.

*• прехложите ребенк\’ выложить ряд картинок под диктовку: называйте •_ _
>>пооч^зедно виды народных домыслов, ареоенок Еыонрает подходя-

'•$ шие карпенки и выкладывает их в ряд. В этой игре можно использовать <•.ф wразное количество карпшок: по одной из каждого промысла, или по не- g-
•: сколько из каждого промысла.
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