
ИГРОВЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 

НА УРОКАХ В НАЧАЛЬНОЙ ШКОЛЕ 
 

Игровая педагогическая технология – совокупность психолого – педагогических 

методов, способов приемов обучения, воспитательных средств.  

Принцип активности ребенка в процессе обучения был и остается одним из 

основных в дидактике. Под этим понятием подразумевается такое качество 

деятельности, которое характеризуется высоким уровнем мотивации, осознанной 

потребностью в усвоении знаний и умений, результативностью и соответствием 

социальным нормам.  

Такого рода активность сама по себе возникает нечасто, она является следствием 

целенаправленных управленческих педагогических воздействий и организации 

педагогической среды, т.е. применяемой педагогической технологии.  

Игровая деятельность  

Игра наряду с трудом и ученьем - один из основных видов деятельности человека, 

удивительный феномен нашего существования.  

По определению, игра - это вид деятельности в условиях ситуаций, направленных 

на воссоздание и усвоение общественного опыта, в котором складывается и 

совершенствуется самоуправление поведением. В человеческой практике игровая 

деятельность выполняет такие функции: - социокультурную: синтез усвоения 

богатства культуры, потенций воспитания и формирование ребенка как личности  

- коммуникативную: моделирование разных жизненных ситуаций, поиск выхода из 

конфликтов  

- самореализации: сфера реализации себя как личности  

- межнациональной коммуникации: усвоение единых для всех людей 

социальнокультурных ценностей;  

- диагностическую: выявление отклонений от нормативного поведения, самопознание 

в процессе игры;  

- игротерапевтическую: преодоление различных трудностей, возникающих в других 

видах жизнедеятельности;  

- функцию коррекции: внесение позитивных изменений в структуру личностных 

показателей;  

- развлекательную: создание определенного комфорта благоприятной атмосферы;  

По характеру педагогического процесса выделяются следующие группы игр:  

а) обучающие, тренировочные, контролирующие и обобщающие;  

б) познавательные, воспитательные, развивающие;  

в) репродуктивные, продуктивные, творческие;  

г) коммуникативные, диагностические, профориентационные, психотехнические и др.  

Обширна типология педагогических игр по характеру игровой методики. Укажем 

лишь важнейшие из применяемых типов: предметные, сюжетные, ролевые, деловые, 

имитационные и игры-драматизации. По предметной области выделяются игры по всем 

школьным дисциплинам.  



И, наконец, специфику игровой технологии в значительной степени определяет 

игровая среда: различают игры с предметами и без предметов, настольные, комнатные, 

уличные, на местности, компьютерные и с ТСО, а также с различными средствами 

передвижения.  

  

Спектр целевых ориентаций:  

• Дидактические: расширение кругозора, познавательная деятельность; 

применение ЗУН в практической деятельности; формирование определенных умений и 

навыков, необходимых в практической деятельности; развитие общеучебных умений и 

навыков; развитие трудовых навыков.  

• Воспитывающие: воспитание самостоятельности, воли; формирование 

определенных подходов, позиций, нравственных, эстетических и мировоззренческих 

установок; воспитание сотрудничества, коллективизма, общительности, 

коммуникативности .  

• Развивающие: развитие внимания, памяти, речи, мышления, умений сравнивать, 

сопоставлять, находить аналогии, воображения, фантазии, творческих способностей, 

эмпатии, рефлексии, умения находить оптимальные решения; развитие мотивации 

учебной деятельности.  

• Социализирующие: приобщение к нормам и ценностям общества; адаптация к 

условиям среды; стрессовый контроль, саморегуляция; обучение общению; 

психотерапия.  

Игровые технологии в младшем школьном возрасте:  

Для младшего школьного возраста характерны яркость и непосредственность 

восприятия, легкость вхождения в образы. Дети легко вовлекаются в любую 

деятельность, особенно в игровую, самостоятельно организуются в групповую игру, 

продолжают игры с предметами, игрушками, появляются не имитационные игры.  

В игровой модели учебного процесса создание проблемной ситуации происходит 

через введение игровой ситуации: проблемная ситуация проживается участниками в ее 

игровом воплощении, основу деятельности составляет игровое моделирование, часть 

деятельности учащихся происходит в условно – игровом плане.  

Ребята действуют по игровым правилам. Игровая обстановка трансформирует и 

позицию учителя, который балансирует между ролью организатора, помощника и 

соучастника общего действия.  

Итоги игры выступают в двойном плане - как игровой и как учебнопознавательный 

результат. Дидактическая функция игры реализуется через обсуждение игрового 

действия, анализ соотношения игровой ситуации как моделирующей, ее соотношения с 

реальностью. Важнейшая роль в данной модели принадлежит заключительному 

ретроспективному обсуждению, в котором учащиеся совместно анализируют ход и 

результаты игры, соотношение игровой модели и реальности, а также ход учебно – 

игрового взаимодействия. В арсенале педагогики начальной школы содержатся игры, 

способствующие обогащению и закреплению у детей бытового словаря, связной речи; 

игры, направленные на развитие числовых представлений, обучение счету, и игры, 

развивающие память, внимание, наблюдательность, укрепляющие волю.  



Результативность дидактических игр зависит, во – первых, от систематического их 

использования, во – вторых, от целенаправленности программы игр в сочетании с 

обычными дидактическими упражнениями.  

Игровая технология строится как целостное образование, охватывающее 

определенную часть учебного процесса и объединенное общим содержанием сюжетом, 

персонажем. В нее включаются последовательно игры и упражнения, формирующие 

умение выделять основные, характерные признаки предметов сравнивать, сопоставлять 

их; группы игр на обобщение предметов по определенным признакам; группы игр, в 

процессе которых у младших школьников развивается умение отличать реальные 

явления от нереальных; группы игр, воспитывающих умение владеть собой, быстроту 

реакции на слово, фонематический слух смекалку и др.  

При этом игровой сюжет развивается параллельно основном содержанию 

обучения, помогает активизировать учебный процесс, осваивать ряд учебных 

элементов. Составление игровых технологий из отдельных игр и элементов – забота 

каждого учителя начальной школы.  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



 


