
Сюжетно-ролевая игра «Аптека». 

Задачи: вызвать у детей интерес к профессии фармацевта; 

воспитывать чуткое, внимательное отношение к больному, доброту, 

отзывчивость,культуру общения. 

Роли: водитель, работники аптеки (фармацевты). 

Игровые действия: Водитель привозит в аптеку лекарства. Работники 

аптеки раскладывают их на полки. Люди приходят в аптеку за 

лекарствами. В рецептурном отделе отпускают лекарства по рецептам 

врачей. Здесь делают микстуры, мази, капли. Некоторые посетители 

говорят о своих проблемах и спрашивают, какое лекарство лучше 

купить, аптекарь советует. В фитоотделе продают лекарственные 

травы, сборы. 

Предварительная работа: Экскурсия в медицинский кабинет д/с. 

Экскурсия в аптеку. Беседа с детьми о проведенной экскурсии. 

Слушание сказки К.Чуковского «Доктор Айболит» в грамзаписи. 

Чтение лит. произведений: Я.Забила «Ясочка простудилась», Э. 

Успенский «Играли в больницу», В.Маяковский «Кем быть?». 

Рассматривание медицинских инструментов (фонендоскоп, шпатель, 

термометр, тонометр, пинцет и др.). Дидактическая игра «Ясочка 

простудилась». Рассматривание набора открыток «Лекарственные 

растения». Рассматривание лекарственных растений на участке 

детского сада, на лугу, в лесу. Загадки о лекарственных растениях. 

Изготовление с детьми атрибутов к игре с привлечением родителей 

(халаты, шапки, рецепты, микстуры.) 

Игровой материал: халаты, шапки, рецепты, мед. инструменты 

(пинцет, шпатель, пипетка, фонендоскоп, тонометр, градусник, шприц 

и т.д.), вата,бинт, мази, таблетки, порошки, лекарственные травы. 
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«Если профессия становится образом жизни,  

то ремесло превращается в искусство». 

И.Шевелёв 

 

 

      В настоящее время ориентация детей дошкольного возраста в мире 

профессий и в труде взрослых рассматривается как неотъемлемое 

условие их всестороннего, полноценного развития. 

      Профориентация – есть неотъемлемая часть общекультурной 

среды, формирующая целостный жизненный опыт ребенка в 

социальной сети. Приобщаясь к ней, ребенок принимает мир взрослых 

с его проблемами, успехами, решениями. 

      Профориентация дошкольников – это новое, малоизученное 

направление работы. Посредством профориентационной работы 

удовлетворяются важнейшие социальные потребности: ребенок через 

игру знакомится с атрибутами разных профессий. 

Перед педагогами дошкольных учреждений серьезно 

встает вопрос: «С какого возраста можно начинать работать с 

ребенком в плане профессионального самоопределения?». Считается, 

что такую работу можно проводить с подготовительной к школе 

группы. Однако дети начинают мечтать с младшего дошкольного 

возраста. Сначала о любимой игрушке, о поездке с родителями в 

зоопарк, а с развитием мечты, оказывается, ребенок получает 

конкретные наглядные представления о мире, о жизни в этом мире, о 

труде взрослых. А, следовательно, получать информацию о 

мире профессий.  

Передовой опыт педагогической науки раскрывает научные основы 

традиционного обучения, помогает творческому поиску современных, 

более эффективных методов. Один из 

эффективных методов – игра. 

В дошкольный период она является 

основным фактором развития 

психических и познавательных 

процессов ребенка.  

 

 

Сюжетно-ролевая игра " Пожарные " 

Цель: продолжать знакомить детей с профессией пожарный. 

Формировать умения детей использовать атрибуты игры по 

назначению. 

Оборудование: музыкальная подборка (сирена скорой помощи, сирена 

пожарной машины), атрибуты для пожарных, 2 рации. 

Возраст: дошкольный 4-5 лет. 

Ход игры: Педагог предлагает детям ситуацию: "Прибегает Зайчик в 

гости и рассказывает историю о том, что у них в лесу волк и лиса 

развели костер и забыли его потушить. Из-за этого в лесу начался 

пожар, и зайчик просит детей помочь потушить пожар…" 

Распределение ролей: пожарная команда разбирают необходимые 

атрибуты: шланги, ведра, надевают пожарную форму. Рассаживаются 

в пожарной машине по местам. Обыгрывание с помощью 

педагога.  Беседа. Подведение итога игры.  

 

 

 

                                     



Сюжетно-ролевая игра "Моряки" 

Цель: формировать игровые умения, обеспечивающие 

самостоятельное сюжетную игру детей. Воспитывать дружеские 

взаимоотношения, чувство коллективизма. 

Словарная работа: кок, якорь, капитан, корабль, штурвал, трап, 

рулевой.  

Оборудование: атрибуты для игры: 

морской воротник, фуражка 

капитана, медицинский халат, 

медицинский набор, 

радионаушники, якорь, штурвал, 

бинокли, швабра.  

Возраст: дошкольный 4-6 лет. 

Ход игры: Дети совместно с 

воспитателем строят борт корабля, 

на палубе размещают штурвал, устанавливают трап, якорь, места для 

пассажиров. Вот корабль и готов. А кто бывает на корабле? Кому что 

надо для работы? (Дети договариваются, кто кем будет) Дети: 

Капитану - бинокль, матросам- бескозырки, для врача- чемоданчик с 

инструментами, лекарством, для кока- плиту, посуду, для радиста- 

наушники. Капитан даёт команду: «Пассажирам занять свои места! 

Звучит гудок корабля, пассажиры танцуют танец «Гудок, отчалил…» 

Занимают места на корабле. Капитан отдает команду: «Поднять якорь! 

Поднять трап! Полный вперёд!..». Капитан постоянно отдаёт команды 

рулевому «Полный вперёд! Лево руля!..» Рулевой после каждой 

команды отвечает о её выполнении. Он ведёт корабль. Капитан просит 

кока приготовить обед для команды. Все отправляются в плавание. 

После возвращаются домой, покидают корабль сначала пассажиры, 

доктор, матросы, последним уходит капитан. 

 

                                   

 

 

Следует обучать детей умению играть, осуществлять трудовые 

действия. Ознакомление дошкольников с трудом взрослых должно 

строиться на практико-ориентированных действиях. Сюжетно-ролевая 

игра – не только ведущая деятельность дошкольника, но и 

необходимое средство реализации задач ранней профориентации. 

Педагогу необходимо научить ребёнка переводить знания, полученные 

из разных источников в сюжеты игр. Для этого нужно помочь детям 

определить содержание предстоящей игры, последовательность 

событий, игровые действия, а также персонажей и их взаимодействие. 

В процессе профориентационной сюжетно-ролевой игры имитируются 

производственные сюжеты, ситуации, профессиональная социальная 

среда, модели профессионального поведения, модели межличностных 

профессиональных отношений. 

В ходе такой игры ранее полученные знания о профессиональной 

деятельности взрослых преобразуются в доступный для ребёнка опыт, 

посредством которого эти знания ребёнком присваиваются. 

Подтверждением этому будут положительные изменения 

количественных и качественных показателей в уровнях 

сформированности представлений у детей старшего дошкольного 

возраста о труде взрослых и ранней профориентации. 

Сюжетно-ролевые игры – это одни из самых любимых игр у 

детей. Ведь в игре можно стать кем угодно – врачом, 

парикмахером, водителем, мультипликационным или сказочным 

героем. Сюжетно-ролевые игры отлично подходят как для детей 2-

3 лет, так и для детей старше. 

Ролевая игра подразумевает, что главную роль возьмет на себя 

ребенок. Малыш совершает поступки, представляя, что он уже 

взрослый. Конечно, в три года ребенку еще трудно принимать на себя 

роль. Поэтому здесь необходима помощь взрослого. Намного проще 

ребенку будет принять роль, если у него будут характерные атрибуты 

для выбранного героя. Только при их выборе не надо забывать, что это 

должны быть атрибуты знакомых ребенку профессий: для игры в 

доктора, парикмахерскую, продавца, дочки-матери. В более старшем 

возрасте на первый план в игре уже выходит характер персонажей и их 

взаимоотношения. Например, доктор может быть добрым и веселым, 

мама строгой, а дочка непослушной. Вы можете предложить ребенку 

сыграть в «Детский сад». 



      Но дети еще очень мало знают профессий, и их выбор не велик. 

Именно поэтому главной целью профориентации в детском 

возрасте считается – дать детям знания о мире профессий и 

формировать интерес к труду взрослых, чей труд они ежедневно 

могут наблюдать в реальной жизни. 

Как можно реализовать профориентационную работу в группе 

детского сада? Конечно, возможностей для этого много. Прежде всего, 

это задача НОД. Также и множество разработанных на сегодняшний 

день дидактических игр. Ведь именно игра помогает решать педагогу 

эту задачу. Но лучшим способом будет делать это естественным 

путем, когда в группе создаются уголки, имитирующие ту или иную 

сферу профессиональной деятельности взрослых. И снова 

возвращаемся к тому, что здесь на помощь приходит сюжетно-ролевая 

игра. 

Интересно, что в сюжетно-ролевых играх появляются первые 

предпочтения к тому или иному направлению трудовой деятельности. 

В таких играх дети начинают проявлять свои личностные качества и 

уже заранее можно видеть его профессиональную ориентацию, его 

установки к тому или иному делу. 

Методы развития содержания сюжетно-ролевых игр: 

1. Проведение экскурсий 

2. Организация встреч с людьми разных профессии. 

3. Чтение художественной литературы, отражающей 

общественную направленность труда взрослых. 

4. Беседы, рассказы воспитателя с использованием 

иллюстративного материала о труде взрослых. 

5. Рассказы воспитателя по специально подобранным 

фотографиям, репродукциям с картин, о профессиях родителей. 

6. Составление детьми рассказов на определенные темы, связанные 

с наблюдениями за трудом взрослых. 

7. Индивидуальные беседы с детьми, уточняющие знания, 

представления о профессиях. 

Все это имеет решающее значение для воспитания 

у дошкольника ценностного отношения к труду взрослых, 

способствует сближению между детьми и взрослыми, большему 

пониманию ребенком мира взрослых. 

 

Сюжетно-ролевая игра "Строим дом" 

Цель: познакомить детей со строительными профессиями, обратить 

внимание на роль техники, облегчающей труд строителей, научить 

детей сооружать постройку несложной конструкции, воспитать 

дружеские взаимоотношения в коллективе, расширить знания детей об 

особенностях труда строителей, расширить словарный запас детей: 

ввести понятия «постройка», «каменщик», «подъемный кран», 

«строитель», «крановщик», «плотник», «сварщик», «строительный 

материал». 

Оборудование: крупный строительный материал, машины, 

подъемный кран, игрушки для обыгрывания постройки, картинки с 

изображением людей строительной профессии: каменщика, плотника, 

крановщика, шофера и т. д. 

Возраст: дошкольный, 3-7 лет. 

Ход игры: воспитатель предлагает детям отгадать загадку: «Что за 

башенка стоит, а в окошке свет горит? В этой башне мы живем, и она 

зовется …? (дом)». Воспитатель предлагает детям построить большой, 

просторный дом, где бы могли поселиться игрушки. Дети вспоминают, 

какие бывают строительные профессии, чем заняты люди на стройке. 

Они рассматривают изображения строителей и рассказывают об их 

обязанностях. Затем дети договариваются о постройке дома. 

Распределяются роли между детьми: одни – Строители, они строят 

дом; другие – Водители, 

они подвозят 

строительный материал 

на стройку, один из 

детей – Крановщик. В 

ходе строительства 

следует обращать 

внимание на 

взаимоотношения 

между детьми. Дом 

готов, и туда могут 

вселяться новые 

жители. Дети самостоятельно играют. 



Сюжетно-ролевая игра «Швейное ателье». 

Задачи: расширить и закрепить знания детей о работе в швейном 

ателье, формировать первоначальное представление о том, что на 

изготовление каждой вещи затрачивается много труда, укреплять 

навыки общественного поведения, благодарить за оказанную помощь 

и заботу, развивать и укреплять дружеские взаимоотношения между 

детьми. 

Роли: модельер, закройщик, швеи, вышивальщица, гладильщица, 

кладовщик, кассир-приемщик. 

Игровые действия: выбор фасона, советы, делают заказ, снятие 

мерок,раскладка выкроек и крой, примерка, пошив изделий, их 

отделка, вышивка, глажение, швея сдает готовую продукцию на склад, 

оплата заказа, получение заказа. 

Предварительная работа: Экскурсия в швейное ателье. Беседа с 

детьми о том, что видели на экскурсии. Наблюдение за работой 

кастелянши в детском саду (ремонтирует одежду). Встреча с 

работниками швейного ателье (родители), беседа. 

Чтение произведений: С. Михалков «Заяц портной», Викторов «Я для 

мамы платье шила», Гринберг «Олин фартук». 

Дидактическая игра «Что у тебя шерстяное?»  

Рассматривание образцов тканей.  

Беседа «Что из какой ткани можно сшить?»  

Изготовление альбома «Образцы тканей». 

Рассматривание журналов мод.  

Аппликация «Кукла в красивом платье». Ручной труд «Пришей 

пуговицу». Изготовление атрибутов для игры с привлечением 

родителей (витрина, гладильные доски, наборы тканей, пуговиц, 

ниток, лекала выкроек и др.) 

Игровой материал: разнообразные ткани на витрине, наборы, 

содержащие нитки, иголки, пуговицы, наперстки, 2-3 швейные 

машины, ножницы, выкройки (лекала), сантиметровая лента, стол 

раскроя, утюги, гладильные доски, фартуки для швеи, журнал мод, 

трюмо, квитанции. 

 

 

Картотека сюжетно-ролевых игр на тему: 

«Все работы хороши – выбирай на вкус!» 

Сюжетно-ролевая игра «Дом. Семья» 

Задачи: Побуждать детей творчески воспроизводить в играх быт 

семьи. Совершенствовать умение самостоятельно создавать для 

задуманного сюжета игровую обстановку. Раскрывать нравственную 

сущность деятельности взрослых людей: ответственное отношение к 

своим обязанностям, взаимопомощь и коллективный характер труда. 

Роли: мама, папа, дети, бабушка, дедушка. 

Игровые действия: Игровые проблемные ситуации: «Когда мамы 

и папы нет дома» (забота о младших, выполнение посильной 

домашней работы), «Мы готовимся к празднику» (совместные дела с 

семьей), «Встречаем гостей» (правила приема гостей, поведение в 

гостях), «Наш выходной день» и др. Вносить в игру элементы труда: 

стирка кукольного белья, починка одежды, уборка помещения. По 

ходу игры подбирать, менять игрушки, предметы, конструировать 

игровую обстановку с помощью разнообразного подсобного 

материала, использовать собственные самоделки, применять 

природный материал. Предварительная работа: Чтение рассказа В. 

Осеевой «Волшебное слово» и последующая беседа.  

Задание детям: узнать дома о труде родителей.  

Беседа о труде родителей с использованием иллюстрированного 

материала. 

Создание альбома «Наши папы и мамы трудятся». Рассматривание 

семейных фотографий. Инсценировка стихотворения С. Михалкова «А 

что у вас?». 

Составление детьми рассказов на тему «Как я живу дома». Беседа 

на тему «Как я помогаю взрослым» с участием Петрушки. 

Изготовление с детьми атрибутов к игре. 

Игровой материал: предметы домашнего обихода, куклы.   

 

 

 

 

 

 



Сюжетно-ролевая игра «Детский сад». 

Задачи: расширить и закрепить представления детей о содержании 

трудовых действий сотрудников детского сада. 

Роли: воспитатель, помощник воспитателя, заведующая, повар, 

дети, родители. 

Игровые действия: Воспитатель принимает детей, беседует с 

родителями, проводит утреннюю зарядку, занятия, организует игры... 

помощник воспитателя следит за порядком в группе, оказывает 

помощь воспитателю в подготовке к занятиям, получает еду. Повар 

готовит еду, выдает ее помощникам воспитателя. 

Игровые ситуации: «Утренний прием», «Наши занятия», «На 

прогулке», «На музыкальном занятии», «На физкультурном занятии», 

«Осмотр врача», «Обед в д/саду» и др. 

Предварительная работа: Наблюдение за работой воспитателя, 

помощника воспитателя. Беседа с детьми о 

работе воспитателя, помощника 

воспитателя, повара, медсестры и др. 

работников д/сада. Экскурсия-осмотр 

музыкального (физкультурного) зала с 

последующей беседой о работе муз. 

Руководителя (физ. рук.). Экскурсия-

осмотр мед. кабинета, наблюдение за 

работой врача, беседы из личного опыта 

детей. Осмотр кухни, беседа о техническом оборудовании, 

облегчающем труд работников кухни. Игра-драматизация по 

стихотворению Н.Забилы «Ясочкин садик» с использованием игрушек. 

Составление детьми рассказов на тему «Мой самый лучший день в 

детском саду».  

Чтение рассказа Н. Артюховой «Компот» и беседа о труде 

дежурных. 

Показ с помощью Петрушки сценок на темы «Наша жизнь в 

детском саду», «Хороший и плохой поступок». Подбор и изготовление 

игрушек для ролей муз. работника, повара, помощника воспитателя, 

медсестры. 

Игровой материал: тетрадь для записи детей, куклы, мебель, 

посуда кухонная и столовая, наборы для уборки, мед. инструменты, 

одежда для повара, врача, медсестры и др.   

Сюжетно-ролевая игра «Зоопарк». 

Задачи: расширять знания детей о диких животных: воспитывать 

доброту, отзывчивость, чуткое, внимательное отношение к животным, 

культуру поведения в общественных местах. 

Роли: строители, водитель, грузчики, животные, работники зоопарка, 

ветеринарный врач, кассир, посетители зоопарка. 

Игровые действия: Строители строят зоопарк. Водитель привозит 

животных. Грузчики разгружают, ставят клетки с животными на 

место. Работники зоопарка ухаживают за животными (кормят, поят, 

убирают в клетках). Ветеринарный врач осматривает животных 

(измеряет температуру, прослушивает фонендоскопом), лечит 

больных. Кассир продает билеты. Экскурсовод проводит экскурсию, 

рассказывает о животных, говорит о мерах безопасности. Посетители 

покупают билеты, слушают экскурсовода, смотрят животных. 

Предварительная работа: Чтение литературных произведений о 

животных. 

Рассматривание иллюстраций о диких животных. Слушание сказки К. 

Чуковского «Доктор Айболит» в грамзаписи. Рассматривание с детьми 

иллюстраций к сказке К. Чуковского «Доктор Айболит».  

Рассказы детей «Как мы ходили в зоопарк». Рассказ воспитателя о 

работе ветеринарного врача в зоопарке. Беседа с детьми о правилах 

безопасного поведения в зоопарке. Рисование «Что я видел в 

зоопарке».  

Коллективная лепка «Зоопарк» Изготовление с детьми атрибутов к 

игре. 

Игровой материал: крупный строительный материал, дикие животные 

(игрушки), посуда для кормления животных, инвентарь для уборки 

(ведра, метлы, совки), халаты, шапки, санитарная сумка (фонендоскоп, 

градусник, вата, бинт, пинцет, ножницы, шприц, мази, таблетки, 

порошки), касса, билеты, деньги. 

 

 

 

 

 



Сюжетно-ролевая игра «Магазин». 

Задачи: вызвать у детей интерес к профессии продавца, формировать 

навыки культуры поведения в общественных местах, воспитывать 

дружеские взаимоотношения. 

Роли: директор магазина, продавцы, кассир, покупатели, водитель, 

грузчик, уборщица. 

Игровые действия: Водитель привозит на машине товар, грузчики 

разгружают, продавцы разлаживают товар на полках. Директор следит 

за порядком в магазине, заботится о том, чтобы в магазин во время 

завозился товар, звонит на базу, заказывает товар. Приходят 

покупатели. Продавцы предлагают товар, показывают, взвешивают. 

Покупатель оплачивает покупку в кассе, получает чек. Кассир 

получает деньги, пробивает чек, дает покупателю сдачу, чек. 

Уборщица убирает помещение. 

Игровые ситуации: «В овощном магазине», «Одежда», «Продукты», 

«Ткани», «Сувениры», «Кулинария», «Книги», «Спорттовары». 

Предварительная работа: Экскурсия в магазин. Наблюдение за 

разгрузкой товара в овощном магазине. Беседа с детьми о 

проведенных экскурсиях. 

Чтение литературных 

произведений: Б. Воронько 

«Сказка о необычных 

покупках» и др. Встреча детей 

с мамой, которая работает 

продавцом в магазине. 

Составление детьми рассказов 

на тему «Что мы умеем?»: «Как 

купить хлеб в булочной?», «Как 

перейти дорогу, чтобы попасть в магазин?», «Где продают тетради, 

карандаши?» и т.д. Изготовление с детьми атрибутов к игре (конфеты, 

деньги, кошельки, пластиковые карты, ценники и т.д.).   

Игровой материал: весы, касса, халаты, шапочки, сумки, кошельки, 

ценники, товары по отделам, машина для перевозки товаров, 

оборудование для уборки.    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Сюжетно-ролевая игра «Школа». 

Задачи: Расширять знания детей о школе. Помогать детям в 

овладении выразительными средствами реализации роли (интонация, 

мимика, жесты). Самостоятельно создавать для задуманного игровую 

обстановку. Способствовать формированию умения творчески 

развивать сюжеты игры. Помогать детям усвоить некоторые 

моральные нормы. Воспитывать справедливые отношения. Упрочить 

формы вежливого обращения. Воспитывать дружбу, умение жить и 

работать в коллективе. 

Роли: ученики, учитель, директор школы, завуч, техничка. 

Игровые действия: Учитель ведет уроки, ученики отвечают на 

вопросы, рассказывают, считают. Директор (завуч) присутствует на 

уроке, делает записи в своей тетради (воспитатель в роли директора 

может вызвать к себе в кабинет учителя, дать советы), завуч 

составляет расписание уроков. Техничка следит за чистотой в 

помещении, дает звонок. Учить строить игру по предварительному 

коллективно составленному плану-сюжету. Выступая, как 

равноправный партнер или выполняя главную (второстепенную) роль, 

косвенно влиять на изменение игровой среды, вести коррекцию 

игровых отношений. Поощрять сооружение взаимосвязанных построек 

(школа, улица, парк), правильно распределять при этом обязанности 

каждого участника коллективной деятельности. 

Предварительная работа: Беседа о школьных принадлежностях с 

использованием иллюстрированного материала. Загадки о школе, 

школьных принадлежностях.  

Чтение детям произведений С.Маршака «Первое сентября», Алексина 

«Первый день», В. Воронковой «Подружки идут в школу», Э. 

Мошковской «Мы играем в школу». Заучивание стихотворений А. 

Александровой «В школу», В. Берестов «Считалочка».  

      Встреча с выпускниками детского сада 

(организация досуга). Изготовление атрибутов 

к игре (портфели, тетради…) 

Игровой материал: портфели, книги, 

тетради, ручки, карандаши, указка, карты, 

школьная доска, стол и стул учителя, глобус, 

журнал для учителя, повязки для дежурных.   

 



Сюжетно-ролевая игра "Парикмахерская" 

Цель: познакомить детей с профессией парикмахера, воспитывать 

культуру общения, расширить словарный запас детей. 

Оборудование: халат для парикмахера, накидка для клиента, 

инструменты парикмахера - расческа, ножницы, флакончики для 

одеколона, лака, фен и т. д. 

Ход игры: стук в дверь. В гости к детям приходит кукла Катя. Она 

знакомится со всеми детьми и замечает в группе зеркало. Кукла 

спрашивает детей, нет ли у них расчески? Ее косичка расплелась, и она 

хотела бы причесаться. Кукле предлагают сходить в парикмахерскую. 

Уточняется, что там есть несколько залов: женский, мужской, 

маникюрный, в них работают хорошие мастера, и они быстро 

приведут прическу Кати в порядок. Назначаем парикмахеров, они 

занимают свои рабочие места. В салон идут другие дети и куклы. Катя 

остается очень довольной, ей нравится ее прическа. Она благодарит 

детей и обещает в следующий раз прийти именно в эту 

парикмахерскую. В процессе игры дети узнают об обязанностях 

парикмахера – стрижке, бритье, укладке волос в прическу, маникюре. 

 

 

Сюжетно-ролевая игра «Больница». 

 Задачи: вызвать у детей интерес к профессиям врача, медсестры; 

воспитывать чуткое, внимательное отношение к больному, доброту, 

отзывчивость, культуру общения. 

Роли: врачи, медсестры, больные, санитарки. 

Игровые действия: Больной поступает в приемный покой. Медсестра 

регистрирует его, проводит в палату. Врач осматривает больных, 

внимательно выслушивает их жалобы, задает вопросы, прослушивает 

фонендоскопом, измеряет давление, смотрит горло, делает назначение. 

Медсестра выдает лекарства больным, измеряет температуру, в 

процедурном кабинете делает уколы, перевязки, обрабатывает раны и 

т.д. Санитарка убирает в палате, меняет белье. Больных посещают 

родные, друзья. 

Предварительная работа: Экскурсия в медицинский кабинет д/с. 

Наблюдение за работой врача (прослушивает фонендоскопом, смотрит 

горло,задает вопросы).  

Слушание сказки К. Чуковского «Доктор Айболит» в грамзаписи. 

Экскурсия к детской больнице.  

Чтение лит. произведений: Я.Забила «Ясочка простудилась», 

Э.Успенский «Играли в больницу», В.Маяковский «Кем быть?». 

Рассматривание медицинских инструментов (фонендоскоп, шпатель, 

термометр, тонометр, пинцет 

и др.).  

Дидактическая игра «Ясочка 

простудилась».  

Беседа с детьми о работе 

врача, медсестры. 

Рассматривание 

иллюстраций о враче, мед. 

сестре. Лепка «Подарок для 

больной Ясочки». 

Изготовление с детьми атрибутов к игре с привлечением родителей 

(халаты, шапки, рецепты, мед. карточки, талоны и т.д.) 

Игровой материал: халаты, шапки, карандаш и бумага для рецептов, 

фонендоскоп, тонометр, градусник, вата, бинт, пинцет, ножницы, 

губка, шприц, мази, таблетки, порошки и т.д. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


