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1.Пояснительная записка 
 

В современном обществе целью развития дошкольников является всестороннее 

гармоничное развитие личности. Игра - ведущий вид деятельности детей, в которой 

ребенок учится, развивается, растет. Тем ни менее, настольные игры уже давно уступили 

место компьютерным, за которыми дети готовы просиживать часами. Компьютер не 

заменит непосредственного живого  общения. Дух партнёрства, товарищества, а позже и 

соперничества, который возникает при обучении, а затем во время настольных 

интеллектуальных игр, сложно переоценить. Настольные игры, одной из которых 

являются шашки, развивают у детей мышление, память. внимание, творческое 

воображение, наблюдательность, строгую последовательность рассуждений. На 

протяжении обучения дети овладевают важными логическими операциями: анализом и 

синтезом, сравнением, обобщением, обоснованием выводов. 

 

Актуальность : Игра в шахматы и шашки – очень мощный инструмент полноценного 

развития интеллекта ребенка в игровой форме. Для ребенка это не только игра, 

доставляющая много радости, но и эффективное средство самовоспитания. Обучение 

детей игры в шахматы и шашки способствует умению ориентироваться на плоскости; 

развитию мышления, внимательности, усидчивости, собранности, самостоятельности, 

запоминанию; учит сравнивать, обобщать.  

 

Шашки и шахматы - замечательный повод для общения людей, способствующий 

углублению взаимопонимания, укреплению дружеских отношений. Не случайно девизом 

Всемирной шахматной федерации являются слова «Все мы одна семья». Шашечное и 

шахматное творчество научит детей использовать свою смекалку и в других областях 

человеческой деятельности, научить думать.  

 

Отличительной особенностью рабочей программы является большой акцент на 

начальную подготовку детей, в основном старшего дошкольного возраста, начинающих с 

«нуля». 

 

Программа занятий кружка «Шашки-шахматы» предусматривает усвоение основ знаний 

по теории и практике игры в шашки и шахматы, приближает начинающего шашиста и 

шахматиста к умению мысленно рассуждать, анализировать, строить на шашечной и 

шахматной доске остроумные комбинации, предвидеть замыслы партнера.  

 

Шахматная и шашечная игра дарят ребенку радость творчества и обогащают его 

духовный мир. Эти удивительные игры становятся средством воспитания и обучения, 

причем ненавязчивого, интересного, увлекательного. 

 

Зачисление в группы производится на основе медицинского допуска. 

 

Срок реализации дополнительной  общеразвивающей программы:   

 Реализация данной программы осуществляется на подгрупповых занятиях в форме 

игр, эстафет, упражнений, бесед, конкурсов с использованием методического пособия 

в виде «карточек - заданий» для каждого ребёнка .  

 Занятия проводятся 1 раза в неделю, продолжительность занятий -  30 минут.   

Этапы реализации программы: 1 год.  



 

 

 

 

Цель и задачи:  

Цель программы - создание условий для развития познавательных процессов 

и эмоционально-волевой сферы ребенка; формирование первоначальных знаний, 

умений и навыков шахматной игры и игры в шашки.  

Для достижения цели были поставлены следующие задачи:  

Обучающие:  

-обучение основам игры в шашки и шахматы;  

-обучение комбинациям, теории и практике игры в шашки и шахматы.  

Воспитательные:  

-воспитание отношения к игре в шахматы и шашки как к серьезным, полезным 

и нужным занятиям, имеющим спортивную и творческую направленность;  

-воспитание настойчивости, целеустремленности, находчивости, 

внимательности, уверенности, воли, трудолюбия, коллективизма;  

-выработка у обучающихся умения применять полученные знания на практике;  

-создать ситуации успеха для каждого ребёнка.  

Развивающие:  

-развитие стремления детей к самостоятельности;    

 -развитие умственных способностей обучающихся: логического мышления,  

умения производить расчеты на несколько ходов вперед, образное и 

аналитическое мышление;  

-осуществление всестороннего физического развития обучающихся;  

-формирование и развитие коммуникативных способностей ребенка.  

В результате занятий предполагается развить следующие качества личности:  

целеустремленность, настойчивость, уверенность, умение логически мыслить, 

память, силу воли, радость творчества.  
 

 

Календарно- учебный график 

№ п/п Наименование раздела кол-

во 

часов 

Форма 

контроля 

Форма 

занятий 

1 История возникновения 

 

шашечной игры. 

Знакомство с шашечной 

доской. 

 

 

3 индивидуа

льный 

групповая 

2 Азбука шашечной игры. 

Игра. 
10 индивидуал

ьный 

групповая 



3 История возникновения 

 

шахмат.  

 

Знакомство с шахматной 

доской. 

Знакомство с 

шахматными 

фигурами. 

4 индивидуал

ьный 

групповая 

4 Знакомство с сильными 

и  

 

слабыми фигурами в 

шахматах. Игра. 

19 индивидуал

ьный 

групповая 

 Всего часов 36 
  

 

 

Программа рассчитана на 36 часов 1 год обучения. Период обучения сентябрь – май. 

 

 

2.Учебно-тематический план 

№ п/п Наименование раздела Теори

я 

практика кол-во 

часов 

1 История возникновения 

 

шашечной игры. 

Знакомство с шашечной 

доской. 

 

 

12 1 3 

2 Азбука шашечной игры. 

Игра. 
15 5 10 

3 История возникновения 

 

шахмат.  

 

Знакомство с шахматной 

доской. 

Знакомство с 

шахматными 

фигурами. 

12 2 4 

4 Знакомство с сильными 

и  

 

55911 10 19 



слабыми фигурами в 

шахматах. Игра. 

 Всего часов 3 315 19 36 

  

Содержание разделов программы  
1. Организационное  

Знакомство с шахматной доской. Место шашек в мировой культуре. Роль шашек в 

воспитании и развитии личности. Особенности психологической подготовки юного 

шашиста.   Проведение диагностики.  

1. Игра по правилам  

2. Физминутка  

3. Игры на развитие внимания.  

4. Релаксация   

  

2. История возникновения шашечной игры. Знакомство с шашечной доской.  

.   

 Поля, линии, их обозначение. Легенда о возникновении шашек. Ходы и взятие 

фигур.   

  

1. Игра по правилам  

2. Физминутка  

3. Игры на развитие памяти.  

4. Релаксация   

  

  

3.  Азбука шашечной игры. 

3.Упражнения на выполнение ходов пешками. Дидактические игры по маршруту и их 

взятие с учетом контроля полей, на ограничение подвижности фигур. Тренировочные 

упражнения по закреплению знаний о шахматной доске.  

1. Игра по правилам  

2. Физминутка  

3. Дидактические игры на развитие мышления.  

4. Релаксация   

    

  

  

4.   Правила шашечной игры  

Беседа о правилах шашечной игры.  

1. Игра по правилам  

2. Физминутка  

3. Дидактические игры на пространственную ориентировку.  

4. Релаксация   

    

    

5. Игра «Русские шашки» 



 Способы защиты. Открытые и двойные ходы. Обучение алгоритму хода. Выигрыш, 

ничья, виды ничьей. Решение упражнений на выигрыш в различное количество 

ходов.   

1.Пальчиковая гимнастика  

2.Игра по правилам  

3.Физминутка  

4.Дидактические игры на развитие памяти.  

5.Релаксация  

  

6.   Общие принципы разыгрывание партии 

Понятие о шашечном турнире. Правила поведения при игре в шашечных турнирах. 

Правила поведения в соревнованиях. Спортивная квалификация. Анализ учебных 

партий, игровая практика.   
 

1.Пальчиковая гимнастика  

2.Игра по правилам  

3.Физминутка  

4.Дидактические игры на развитие памяти.  

5.Релаксация     

  

  

7. Знакомство с сильными и слабыми фигурами в шахматах. Знакомство с 

легкими и тяжелыми фигурами в шахматах 

Дидактические игры по маршруту и их взятие с учетом контроля  полей, на 

ограничение подвижности фигур. Тренировочные упражнения по закреплению знаний 

о шахматной доске.   

 1.Пальчиковая гимнастика  

2.Игра по правилам  

3.Физминутка  

4.Дидактические игры на развитие мышления.  

5.Релаксация     
 

Планируемые  результаты и способы определения их результативности.  

 1.Обучить шахматной и шашечной игре как можно больше дошкольников.  

2.Подготовить детей к школе благодаря шахматам и шашкам; развивать их 

интеллектуальный уровень, логическое мышление, память, внимание, усидчивость, 

общение.  

3.Довести обучение игре в шахматы и шашки детей дошкольного возраста до более 

высокого уровня.   

К концу учебного года дети должны знать шахматные термины: белое и черное поле, 

горизонталь, вертикаль, диагональ, центр, партнеры, начальное положение, белые, 

черные, ход, взятие, стоять под боем, взятие на проходе, длинная и короткая 

рокировка, шах, мат, пат, ничья; названия шахматных фигур: ладья, слон, ферзь, конь, 

пешка, король;  правила хода и взятия каждой фигуры.  

Итогом реализации дополнительной образовательной программы  является 

организация  тренировочных турниров, эстафет, викторин, соревнований.   



Обеспечение. 

 

Занятия по шашкам и шахматам планируется проводить по принципу от простого 

объяснения к более сложному. Занятия проводятся комбинированным способом, чередуя 

элементы теоретической и практической новизны с игровыми и соревновательными 

навыками, а также с воспитательными мероприятиями. В процессе занятий шашками и 

шахматами дети получают целый комплекс полезных умений и навыков, необходимых в 

практической деятельности и жизни. В конце учебного года рекомендуется проводить 

шашечные и шахматные турниры, вручаются дипломы или сертификаты. 

 

Дидактические принципы занятий. 

 

- От простого к сложному. 

 

- От легкого к более трудному. 

 

- От неизвестного к известному, применяя элементы занимательности, новизны. 

 

Формы и режим занятий. 

 Формы реализации дополнительной общеразвивающей программы.  

В процессе занятий сочетается групповая и индивидуальная работа.   

Отличительной особенностью данной дополнительной образовательной программы от 

уже существующих образовательных программ является:  

-проявление индивидуальных способностей занимающихся в непредвиденных 

комбинациях;  

- обучение основам стратегии игры в шашки и шахматы;  

- изучение преимущества в разных положениях;  

- воспитание творческих способностей занимающихся.  

Необходимо развивать умения у воспитанников оценивать ситуацию и просчитывать 

партию на многие ходы вперед.   

Воспитывать нравственные и эстетические качества у детей дошкольного возраста.  
 

 

Наполняемость группы – 13 - 25  детей. Занятия кружка проводятся 

 

1 раз в неделю. Продолжительность занятия 30 минут. 

 

- Занятия, включающие в себя специально подобранные игры, упражнения, задания. 

 

- Соревнования. 

 

- Самостоятельная деятельность детей. 



 

6. Условия реализации программы 

Материально-технические 

- оборудованный кабинет с настенной шахматной доской и шахматами на маг- 

нитной основе- 1; 

- наборы шахмат- 7; 

- столы- 14; 

- стулья-28; 

- интерактивная доска-1 

7. Формы аттестации 

Непосредственная игра в шахматы является основной формой аттестации 

обучающихся. 

Критерии уровней развития детей 

9 -12 Высокий уровень – Дети с интересом самостоятельно играют в шахматы «по 

частям» (фрагмент игры), добиваясь победы. Знают названия шахматных фигур, пра- 

вила хода и взятия каждой фигуры. Умеют ориентироваться на шахматном поле 

6 - 8 Средний уровень – Интерес у детей к шахматной игре не продолжительный, иг- 

рают с помощью воспитателя. Ошибаются в названии шахматных фигур, путают пра- 

вила хода и взятия каждой фигуры. Ориентируются на шахматном поле с помощью 

воспитателя, не всегда различают горизонталь, вертикаль, диагональ. 
26 

0 – 5 Низкий уровень – Самостоятельно не проявляют интерес к шахматной игре. 

Знают несколько шахматных фигур, не знают правила хода и взятия каждой фигуры. 

Не умеют ориентироваться на шахматном поле. 

8. Оценочные материалы 

Дидактические игры 

(для подгруппы детей) 

МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ. Для первоначального знакомства с 

шахматами предпочтительны деревянные фигуры крупного размера, с диамет- 

ром основания 3–4,5 см, строгой формы. Также можно использовать гигантские 

шахматы (как в домах отдыха). 

Цель: ребѐнок должен запомнить, как называется каждая из фигур; 

уметь отличать одни фигуры от других по форме и цвету; 

ставить рядом одинаковые фигуры; 

вызвать интерес к рассматриванию шахматных фигур; 

желание играть в них. 

№ Дата Игра. 

1. «Кто быстрее?». Все шахматные фигуры покоятся на столе. 

Предложите ребѐнку посостязаться с вами в такой игре: кто 

быстрее соберѐт в определенном месте две-три одинаковые 

шахматные фигуры. 

2. «На стуле». Поставьте на стул какую-нибудь шахматную фи- 

гуру. По разные стороны от стула, но на равном расстоянии от 

него встаньте с ребѐнком. Досчитайте до трѐх и на счет “три” 

бегите к стулу. Тот, кто первым схватит шахматную фигуру, 

должен назвать еѐ. 

3. «Над головой». Назовите какую-нибудь шахматную фигуру. 

Еѐ должен быстро найти и поднять над головой ребѐнок. 



4. «Ряд». Предложите ребѐнку поставить в один ряд пешки; ко- 

ней; слонов; ладей; ферзей; королей. Затем ребѐнок должен 

попросить об этом вас и проконтролировать выполнение за- 

дания. 

5. «Белые и чѐрные». В беспорядке поставьте на столе по 

шесть разных белых и чѐрных фигур. Начиная дидактиче- 

скую игру, отставьте в сторону одну из фигур, называя еѐ и еѐ 
27 

цвет. Например, “Белый ферзь”. Ребѐнок продолжает игру и 

должен выбрать шахматную фигуру иного названия и цвета 

(таково условие), обязательно называя еѐ. Например, “Чѐр- 

ный король”. Затем новую шахматную фигуру представляете 

вы и т. д. 

6. «Что общего?» Возьмите две любые шахматные фигуры и 

спросите малыша: “Чем они похожи? Чем отличаются?” (цве- 

том, формой). 

7. «Большая и маленькая». Поставьте перед ребѐнком шесть 

разных шахматных фигур. Попросите выбрать самую высо- 

кую, назвать еѐ, отставить в сторону. Потом малыш выделит 

самую высокую из оставшихся фигур и т. д. 

8. «Запретная фигура». Поставьте шахматные фигуры перед 

ребѐнком в один ряд. По вашей просьбе малыш будет назы- 

вать показываемые фигуры, кроме “запретной”, которая вы- 

бирается заранее. Вместо названия “запретной” фигуры надо 

сказать “секрет”. Затем поменяйтесь ролями и, называя фигу- 

ры, на которые указывает малыш, иногда “ошибайтесь”. Если 

ребѐнок не заметит вашу ошибку, сами укажите на неѐ. 

9. 

«Волшебный мешочек» По очереди прячьте в непрозрачном 

мешочке шахматные фигуры и просите малыша на ощупь оп- 

ределить, какая фигура спрятана. Для большего эффекта по- 

звольте и ребѐнку прятать фигуры, а сами угадывайте, какая 

фигура в мешочке. Иногда вы “не угадаете”, и малыш с вос- 

торгом укажет на вашу ошибку. В другом варианте игры в 

мешочек прячутся все фигуры сразу, и ребѐнок на ощупь 

ищет определѐнную фигуру. 

10. «Шахматный теремок». Сделайте из деревянной шахматной 

доски “теремок”. Сюда, следуя сказочному сюжету, по очере- 

ди забегут шесть разных белых фигур: от пешки до короля. 
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Король может забраться на “теремок” и уронить его, а осталь- 

ные фигуры помогут “теремок” “построить” – поднять. 

11. «Шахматный колобок». Дидактическую игру-инсценировку 

сказки “Колобок” можно провести так: “дед” – король, “баба” 

– ферзь, “заяц” – пешка, “лиса” – конь, “волк” – слон, “мед- 

ведь” – ладья, а колобок – шарик или клубок. Малыш должен 

назвать все шахматные фигуры, от которых убегает колобок. 

Но в конце сказки “лиса” колобка не съест – колобок от неѐ 



убежит. 

12. «Шахматная репка». Посадите “репку” – клубок. Около него 

малыш по росту выстраивает белые или чѐрные фигуры, по- 

ясняя: “дед” – это король, “бабка” – ферзь, “внучка” – слон, 

“Жучка” – конь, “кошка” – ладья, “мышка” – пешка. 

Дидактические игры 

(для индивидуальных занятий) 

Цель: ребѐнок должен запомнить, как называется каждая из фигур; 

уметь отличать одни фигуры от других по форме и цвету; 

ставить рядом одинаковые фигуры; 

вызвать интерес к рассматриванию шахматных фигур; 

желание играть в них. 

№ Игра Ф.И.ребѐнк 

а 

Дата 

«Волшебный мешочек». По очереди прячьте в 

непрозрачном мешочке шахматные фигуры и 

просите малыша на ощупь определить, какая фи- 

гура спрятана. Для большего эффекта позвольте и 

ребѐнку прятать фигуры, а сами угадывайте, ка- 

кая фигура в мешочке. Иногда вы “не угадаете”, и 

малыш с восторгом укажет на вашу ошибку. В 

другом варианте игры в мешочек прячутся все 

фигуры сразу, и ребѐнок на ощупь ищет опреде- 
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лѐнную фигуру. 

«Шахматный теремок». Сделайте из деревянной 

шахматной доски “теремок”. Сюда, следуя ска- 

зочному сюжету, по очереди забегут шесть раз- 

ных белых фигур: от пешки до короля. Король 

может забраться на “теремок” и уронить его, а ос- 

тальные фигуры помогут “теремок” “построить” – 

поднять. 

«Шахматный колобок». Дидактическую игру- 

инсценировку сказки “Колобок” можно провести 

так: “дед” – король, “баба” – ферзь, “заяц” – пеш- 

ка, “лиса” – конь, “волк” – слон, “медведь” – ла- 

дья, а колобок – шарик или клубок. Малыш дол- 

жен назвать все шахматные фигуры, от которых 

убегает колобок. Но в конце сказки “лиса” колоб- 

ка не съест – колобок от неѐ убежит. 

«Шахматная репка». Посадите “репку” – клу- 

бок. Около него малыш по росту выстраивает бе- 

лые или чѐрные фигуры, поясняя: “дед” – это ко- 

роль, “бабка” – ферзь, “внучка” – слон, “Жучка” – 

конь, “кошка” – ладья, “мышка” – пешка. 

«Запрет ная фигура». Поставьте шахматные фи- 



гуры перед ребѐнком в один ряд. По вашей 

просьбе малыш будет называть показываемые 

фигуры, кроме “запретной”, которая выбирается 

заранее. Вместо названия “запретной” фигуры 

надо сказать “секрет”. Затем поменяйтесь ролями 

и, называя фигуры, на которые указывает малыш, 

иногда “ошибайтесь”. Если ребѐнок не заметит 

вашу ошибку, сами укажите на неѐ. 
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«Угадай -ка». Загадайте какую-нибудь шахмат- 

ную фигуру и спрячьте еѐ в кулаке. Предложите 

ребѐнку догадаться, что это за фигура. Когда ре- 

бѐнок назовет загаданную фигуру, новую фигуру 

прячет он сам (лучше всего за спиной) и т. д. 

«Пирамида». Посоветуйте малышу на белую ла- 

дью поставить чѐрную, затем снова белую и чѐр- 

ную, а на самый верх белую пешку. Спросите у 

ребѐнка, нельзя ли построить пирамиду из других 

фигур. 

«Прятки». Спрячьте в комнате несколько шах- 

матных фигур. Ребѐнок должен найти их и на- 

звать. Потом фигуры прячет малыш. Правда, в 

этом случае вы рискуете остаться с неполным 

комплектом шахматных фигур. 

«Догонялки». Выберите одну из белых фигур, 

например, пешку, имитируйте еѐ бег по столу. 

После этого предложите ребѐнку выбрать и на- 

звать какую-либо чѐрную фигуру и пуститься ей 

вдогонку за вашей фигурой. Пусть ваша шахмат- 

ная фигура “бежит” не очень быстро, и фигура 

малыша еѐ догонит. Потом поменяйтесь ролями. 

«Школа ». Переверните шахматную доску клет- 

ками вниз, в углубления поставьте шахматные 

фигуры и скажите ребѐнку: “Это твои ученики. 

Как зовут этого ученика?.. А этого?..” 

«Убери такую же». Все шахматные фигуры стоят 

или лежат на столе. Уберите одну из фигур в ко- 

робку. Попросите малыша назвать эту фигуру и 

положить в коробку другую аналогичную шах- 
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матную фигуру и т. д. 

«Пол на горница». Полный набор шахматных 

фигур располагается на столе. Рядом клетками 

вниз лежит раскрытая шахматная доска (или ко- 

робка для фигур). Предложите ребѐнку взять одну 

из шахматных фигур, назвать еѐ и уложить 

“спать” в коробку или шахматную доску. И так 

следующую фигуру. 



Пальчиковая гимнастика: 

Раз, два, три, четыре, пять! (сжимаем – разжимаем кулаки) 

Вышли пешки погулять! (пальчики шагают по столу) 

Король на месте, по привычке, (сжатые кулаки на столе) 

А куда ему спешить? (разводят руки, пожимают плечами) 

Прыгнет конь! Подковы звяк! (ладони вперѐд и хлопок) 

Необычен каждый шаг! (указательный палец) 

А ладья упряма, (раскрытые ладошки скользят по столу 

Ходит только прямо! вперѐд) 

Все фигуры встали стеной, (выпрямленные ладони перед собой на столе) 

Им начинать этот сказочный бой. 

10. Методические материалы 

Обучение игре в шахматы осуществляется на основе общих методических принци- 

пов: 

Принцип развивающей деятельности: игра не ради игры, а с целью развития лично- 

сти каждого участника и всего коллектива в целом. 

Принцип активной включенности каждого ребенка в игровое действие, а не пассив- 

ное созерцание со стороны; 
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Принцип доступности, последовательности и системности изложения программно- 

го материала. 

Основой организации работы с детьми в данной программе является систе- 

ма дидактических принципов: 

принцип психологической комфортности - создание образовательной среды, обес- 

печивающей снятие всех стрессообразующих факторов образовательного процесса 

принцип минимакса - обеспечивается возможность продвижения каждого ребенка 

своим темпом; 

принцип целостного представления о мире - при введении нового знания раскрыва- 

ется его взаимосвязь с предметами и явлениями окружающего мира; 

принцип вариативности - у детей формируется умение осуществлять собственный 

выбор и им систематически предоставляется возможность выбора; 

принцип творчества - процесс обучения сориентирован на приобретение детьми соб- 

ственного опыта творческой деятельности; 

Использование данных принципов позволяет рассчитывать на проявление у детей ус- 

тойчивого интереса к занятиям шахматами, появление умений выстраивать внутрен- 

ний план действий, развивать пространственное воображение, целеустремленность, 

настойчивость в достижении цели, учит принимать самостоятельные решения и нести 

ответственность за них. 

Процесс обучения игре в шахматы необходимо сделать максимально наглядным, дос- 

тупным, эмоционально-насыщенным, интересным и желанным. Использование раз- 

личных технологий позволит увлечь ребенка: 

Развивающее обучение – при развивающем обучении ребѐнок самостоятельно 

приобретает какую – либо информацию, самостоятельно приходит к решению 

проблемы в результате анализа своих действий. 

Игровое обучение – влияет на формирование произвольности поведения и всех 

психических процессов – от элементарных до самых сложных. Выполняя игро- 

вую роль, ребѐнок подчиняет этой задаче все свои сиюминутные действия. В ус- 



ловиях игры дети лучше сосредотачиваются и запоминают, чем по прямому за- 

данию взрослого. 

Эвристическое обучение позволяет подвести детей с помощью умелой поста- 

новки вопросов воспитателя и благодаря собственным усилиям к самостоятель- 

ному мышлению и приобретению новых знаний. 

На начальном этапе работы преобладают игровой, наглядный и репродуктивный ме- 

тоды. Они применяется: 

1. При знакомстве с шахматными фигурами. 

2. При изучении шахматной доски. 

3. При обучении правилам игры; 

4. При реализации материального перевеса. 
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Словесный метод даѐт возможность передать детям информацию, поставить перед 

ними учебную задачу, указать пути его решения. 

Игровой метод предусматривает использование разнообразных компонентов игровой 

деятельности в сочетании с другими приѐмами. При использовании игрового метода 

за воспитателем сохраняется ведущая роль: он определяет характер и последователь- 

ность игровых и практических действий. 

Наглядный - один из основных, ведущих методов дошкольного образования. Ведущая 

роль этого метода связана с формированием основного содержания знаний дошколь- 

ников – представления о предметах и явлениях окружающего мира. Наглядный метод 

соответствует основным формам мышления дошкольника. Наглядность обеспечивает 

прочное запоминание. 

Большую роль играют общие принципы ведения игры на различных этапах шахмат- 

ной партии, где основным методом становится продуктивный. Для того чтобы реали- 

зовать на доске свой замысел, ребѐнок овладевает тактическим арсеналом шахмат, 

вследствие чего формируется следующий алгоритм мышления: анализ позиции - мо- 

тив - идея - расчѐт - ход. 

Метод проблемного обучения. Разбор партий мастеров разных направлений, творче- 

ское их осмысление помогает ребенку выработать свой собственный подход к игре. 

Использование этих методов предусматривает, прежде всего, обеспечение самостоя- 

тельности детей в поисках решения самых разнообразных задач. 

Основные формы и средства обучения: 

1. Дидактические игры и задания; 

2. Решение шахматных задач, комбинаций и этюдов; 

3. Практическая игра; 

4. Теоретические занятия, шахматные игры; 

5. Шахматные турниры.__ 
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