
 

 

К А Р Т О Т Е К А   И Г Р 

Правила  

Дорожного  

Движения 

 

«Слушай - запоминай» 

Цель: закреплять правила дорожного 

движения и поведения пешеходов на 

улице, развивать связную речь, 

мышление, память, внимание. 

Материал: жезл для регулирования 

дорожного движения. 

Ход игры: Ведущий с жезлом в руке 

подходит к одному из участников 

игры, 

передает ему жезл и задет вопрос о 

правилах поведения пешехода на 

улице. 

«назовите одно из правил поведения 

пешехода на улице». – «нельзя 

переходить улицу перед близко идущим 

транспортом». Если ответ 

правильный, ведущий передает жезл 

другому участнику игры и т. д. нужно, 

чтобы ответы не повторялись, поэтому 

все должны быть внимательны. 
 



 

«Угадай, какой знак?» 
Цели: Учить детей различать дорожные 

знаки, закреплять знания детей о 

правилах дорожного движения; 

воспитывать умение самостоятельно 

пользоваться полученными знаниями в 

повседневной жизни. 
Материал: Кубики с наклеенными на 

них дорожными знаками: предуп-

реждающими, запрещающими,  указа-

тельными и знаками сервиса. 
Ход игры: 
1-й вариант. Ведущий приглашает по 

очереди к столу, где лежат кубики. 

Ребенок берет кубик, называет знак и 

подходит к детям, у которых уже есть 

знаки этой группы. 
2-й вариант. Ведущий показывает знак. 

Дети находят этот знак на своих 

кубиках, показывают его и 

рассказывают, что он обозначает. 
3-й вариант. Играющим раздают 

кубики. Дети внимательно изучают их. 

Далее каждый ребенок рассказывает о 

своем знаке, не называя его, а остальные 

отгадывают этот знак по описанию. 

«Кто отличник-пешеход?» 
Цели: Закрепить знания детей о правилах 

дорожного движения (сигналы светофора, 

пешеходный переход); воспитывать 

усидчивость, внимание. 
Материалы: 2 фишки и кубик с цифрами 

1,2,3,4,5,6. Игровое поле. 
Ход игры: 
Первый пешеход выходит из домика №1, 

второй – из домика №2. Бросают кубики по 

очереди, пока на кубике первого не выпадет 

цифра 1, второго – цифра 2. И снова бросают 

кубики. При этом надо внимательно смотреть 

на разноцветные картинки. На первой картинке 

на светофоре горит красный свет. Значит, 
пешеход не может перескочить на тот кружок, 

что стоит после светофора. Он терпеливо стоит 

на месте. На второй картинке – автомобиль. 

Нельзя переходить дорогу, нужно ждать. На 

третьей – на светофоре зеленый сигнал. Можно 

передвигать фишку на столько кружочков, 

сколько покажет кубик. На четвертой картинке 

– мотоциклист. Надо пропустить его, 

остановиться. На шестой картинке на светофоре 
горит желтый свет. И пешеход может 

остановиться прямо на самой картинке. На 

седьмой картинке – регулировщик. С ним 

безопасно, можно идти прямо домой к бабушке. 

Кто первый, не нарушая правил дорожного 

движения, придет к бабушке, тот и выиграл. 

 

«Угадай, какой знак?» 
Цели: Учить детей различать дорожные 

знаки, закреплять знания детей о 

правилах дорожного движения; 

воспитывать умение самостоятельно 

пользоваться полученными знаниями в 

повседневной жизни. 
Материал: Кубики с наклеенными на 

них дорожными знаками: предуп-

реждающими, запрещающими,  указа-

тельными и знаками сервиса. 
Ход игры: 
1-й вариант. Ведущий приглашает по 

очереди к столу, где лежат кубики. 

Ребенок берет кубик, называет знак и 

подходит к детям, у которых уже есть 

знаки этой группы. 
2-й вариант. Ведущий показывает знак. 

Дети находят этот знак на своих 

кубиках, показывают его и 

рассказывают, что он обозначает. 
3-й вариант. Играющим раздают 

кубики. Дети внимательно изучают их. 

Далее каждый ребенок рассказывает о 

своем знаке, не называя его, а остальные 

отгадывают этот знак по описанию. 



 

«Найди нужный знак» 
Цель: Продолжать закреплять знания 

дорожных знаков, средства регулирования 

дорожного движения. 
Материал: 20 картонных карточек (пазлы). 

На одних половинках карточек изображены 

дорожные знаки, на других – 

соответствующие им дорожные ситуации. 
Ход игры:  
1-й вариант. Ведущий отбирает карточки со 

знаками одного вида (или нескольких видов, 

если они малочисленные). Половинки 

карточек с изображением дорожной ситуации 

ведущий раздает детям, а элементы со 

знаками раскладывает на столе лицевой 

стороной вверх. Затем он называет вид 

дорожных знаков и рассказывает об их общем 

значении. После этого ведущий предлагает 

детям найти общие внешние черты данного 

вида знаков (цвет, форма и т.д.). Дети должны 

найти среди имеющихся у них элементов 

подходящую половинку карточки. 
2-й вариант. Все половинки карточек со 

знаками дети делят поровну. Элементы с 

дорожными ситуациями перемешивают и 

кладут в центре стола лицевой стороной вниз. 

Дети по очереди берут карточки и подбирают 

их под свои. Выигрывает тот, кто первым 

найдет подходящие половинки для всех своих 

карточек. 

 

«Светофор» 

 
Цель: Ознакомить детей с правилами 

перехода (переезда) перекрестка, 

регулируемого светофором. 
Материал: Красные, желтые, и зеленые 

круги, машины, фигурки детей. 
Ход игры: 
Один из играющих устанавливает 

определенные цвета светофора 

(наложением красных, желтых или 

зеленых кругов), машин и фигурки детей, 

идущих в разных направлениях. Второй 

проводит через перекресток машины ( по 

проезжей части) или фигурки детей ( по 

пешеходным дорожкам) в соответствии с 

правилами дорожного движения. Затем 

игроки меняются ролями. Рассма-

триваются различные ситуации, опреде-

ляемые цветами светофора и положением 

машин и пешеходов. Тот из игроков, 

который безошибочно решает все 

возникшие в процессе игры задачи или 

допускает меньше ошибок (набирает 

меньшее число штрафных очков), 

считается победителем. 

 

«Светофор» 

 
Цель: Ознакомить детей с правилами 

перехода (переезда) перекрестка, 

регулируемого светофором. 
Материал: Красные, желтые, и зеленые 

круги, машины, фигурки детей. 
Ход игры: 
Один из играющих устанавливает 

определенные цвета светофора 

(наложением красных, желтых или 

зеленых кругов), машин и фигурки детей, 

идущих в разных направлениях. Второй 

проводит через перекресток машины ( по 

проезжей части) или фигурки детей ( по 

пешеходным дорожкам) в соответствии с 

правилами дорожного движения. Затем 

игроки меняются ролями. Рассма-

триваются различные ситуации, опреде-

ляемые цветами светофора и положением 

машин и пешеходов. Тот из игроков, 

который безошибочно решает все 

возникшие в процессе игры задачи или 

допускает меньше ошибок (набирает 

меньшее число штрафных очков), 

считается победителем. 

 

«Светофор» 

 
Цель: Ознакомить детей с правилами 

перехода (переезда) перекрестка, 

регулируемого светофором. 
Материал: Красные, желтые, и зеленые 

круги, машины, фигурки детей. 
Ход игры: 
Один из играющих устанавливает 

определенные цвета светофора 

(наложением красных, желтых или 

зеленых кругов), машин и фигурки детей, 

идущих в разных направлениях. Второй 

проводит через перекресток машины ( по 

проезжей части) или фигурки детей ( по 

пешеходным дорожкам) в соответствии с 

правилами дорожного движения. Затем 

игроки меняются ролями. Рассма-

триваются различные ситуации, опреде-

ляемые цветами светофора и положением 

машин и пешеходов. Тот из игроков, 

который безошибочно решает все 

возникшие в процессе игры задачи или 

допускает меньше ошибок (набирает 

меньшее число штрафных очков), 

считается победителем. 

 



«Водители» 

 
Цели: Учить детей правилам дорожного 

движения; развивать мышление и 

пространственную ориентацию. 
Материал: Несколько игровых полей, 

машина, игрушки. 
Ход игры: 
Заранее готовится несколько вариантов 

несложных игровых полей. Каждое поле – 

это рисунок разветвленной системы дорог 

с дорожными знаками. Это даст 

возможность менять дорожную ситуацию. 

Например: «Ты шофер автомобиля, тебе 

нужно отвезти зайчика в больницу, 

набрать бензина и починить машину. 

Рисунок машины обозначает гараж, откуда 

ты выехал и куда должен вернуться. 

Подумай и скажи, в каком порядке нужно 

посетить все эти пункты, чтобы не 

нарушить правила дорожного движения. А 

потом мы вдвоем посмотрим, правильно 

ли ты выбрал путь». 

 

«Правила дорожного движения» 

 
Цели: Закрепить основы дорожной 

грамоты; познакомить с основными 

дорожными знаками, их классификацией, 

назначением; способствовать развитию 

внимания, памяти, мышления. 
Ход игры: 
Воспитатель берет на себя роль 

инспектора ГИБДД. Участники движутся 

по игровому полю при помощи кубика. 

Выпал зеленый цвет – движение 

разрешено, желтый – внимание, красный – 

стой – играющий пропускает ход. Если 

фишка остановилась на поле с 

изображением дорожного знака, участнику 

нужно найти знак из этой группы в 

«общем банке». Выигрывает тот, кто 

наберет наибольшее количество очков. 1 

карточка – одно очко. 

 



«Светофор» 

 
Цель: Ознакомить детей с правилами 

перехода (переезда) перекрестка, 

регулируемого светофором. 
Материал: Красные, желтые, и зеленые 

круги, машины, фигурки детей. 
Ход игры: 
Один из играющих устанавливает 

определенные цвета светофора 

(наложением красных, желтых или 

зеленых кругов), машин и фигурки детей, 

идущих в разных направлениях. Второй 

проводит через перекресток машины ( по 

проезжей части) или фигурки детей ( по 

пешеходным дорожкам) в соответствии с 

правилами дорожного движения. Затем  

 

 

«По дороге» 
 

Цели: Закрепить знания о различных видах 

транспорта; тренировать внимание, память. 

Материал: Картинки грузового, легкового 

транспорта, фишки. 

Ход игры: 

Перед поездкой договоритесь с детьми, кто 

какой вид транспорта будет собирать (для 

наглядности можно раздать картинки 

грузового и легкового транспорта, также 

можно взять специализированный 

транспорт: милиция, пожарные, скорая 

помощь и т.д.). По дороге дети обращают 

внимание на машины, называя их получая за 

это фишки. Кто больше соберет, тот и 

выиграл. 

«Учим дорожные знаки» 

Цель: Продолжать закреплять знания детей 

о дорожных знаках, светофоре. 

Материал: Карточки большие и маленькие 

со знаками. 

Ход игры: 

Между играющими делят большие карты 

поровну. Ведущий по очереди показывает 

карточки с дорожными знаками, тот, кому 

она подходит, забирает знак, кладет в 

правый верхний угол и рассказывает, как 

называется этот знак, в каких ситуациях 

применяется. Выиграет тот, кто правильно 

подберет знаки к ситуациям и сможет это 

объяснить. 
 

«Законы улиц и дорог» 

Цель: Прививать правила поведения на 

дорогах. Умение ориентироваться в 

пространстве. 

Материал: Игровое поле, большие карты – 

8 штук, фигурки людей и знаков. 

Ход игры: 

Игра делиться на несколько вариантов: 

«Здравствуй, город!», «Как проехать, как 

пройти?», «Что за знак?», «Тише едешь – 

дальше будешь». 
 

 



 

 

«Говорящие знаки» 
 

Цель: Закрепить знание дорожных знаков, 

их классификацию. 

Материал: 73 карточки с изображением 

дорожных знаков, 73 карточки с описанием 

значения каждого знака и положений 

регулировщика. 

Ход игры: 

Ведущий перемешивает карточки с 

рисунками и раздаёт играющим. Карточки с 

текстом оставляет у себя. Затем ведущий 

берет одну карточку и читает текст. 

Играющий, у которого есть карточка с 

дорожным знаком, соответствующим 

прочитанному тексту, кладет ее на середину 

стола. Если номера совпадают, играющий 

берет карточки себе. Выигравший получает 

карточку с водительским удостоверением. 

 

 

 

«Автошкола №1» 

 
Цель: Закрепить у детей знание правил 

перехода улиц, важности дорожных 

знаков. 
Материал: Игровое поле, фишки, 

карточки со знаками. 
Ход игры: 

Игроки по очереди кидают кубик и 

двигаются по игровому полю, на желтом 

круге перед пешеходным переходом 

необходимо остановиться и передать ход 
другому участнику маршрута. Остановка 

нужна для того чтобы пешеход мог 

сначала посмотреть, налево, а затем 

направо – не мешает ли транспорт 

переходить улицу. Тот, кто не остановился 

на желтом круге и сделал несколько шагов 

вперед, должен возвратиться на то место, 

откуда он начал последний ход. 

 



 

 

«К своим знакам» 
 

Цель: Закрепить представления детей о 

дорожных знаках, развивать внимание, 

логическое мышление, сообразительность, 

ориентировку в пространстве. 

Материалы:  дорожные знаки 

Ход игры: Дети делятся на группы по 5-7 

человек, берутся за руки, образуя круги. В 

середину каждого круга входит водящий 

со знаком и объясняет его значение. По 

сигналу, играющие расходятся по 

площадке. Водящие в это время меняются 

местами и знаками. По команде дети 

должны быстро найти свой знак  встать в 

круг. Водящие держат знаки над головой.  

 

 

«Сигналы светофора» 
 

Цель: Развивать сообразительность, 

быстроту реакции, внимание, зрительное 

восприятие, воспитывать 

доброжелательное отношение к 

сверстникам, согласованность и 

сотрудничество. 

Материалы: Мешочек с мячами красного, 

желтого, зеленого цветов, стойки. 

Ход игры: На площадке от старта до 

финиша расставляются стойки. Играющие 

каждой команды встают друг за другом 

цепочкой у стойки старта и кладут руки на 

плечи впереди стоящему. В руках у 

ведущего игры мешочек. Капитаны по 

очереди опускают руку в мешочек и 

достают по одному шару. Если капитан 

достал красный или желтый шар, то 

команда стоит на месте; зеленый- 

передвигается к следующей стойке. Чья 

команда быстрее придет к финишу, та и 

выиграла. 

. 

 

 



 

«Повороты» 

(малой подвижности) 
 

Цель: Закрепить представления детей о 

дорожных знаках, ориентировку в 

пространстве (право-лево), развивать 

логику и сообразительность.  

Материалы: Дорожные знаки «Движение 

прямо», «Движение направо», «Движение 

налево», рули. 

Ход игры: Дети строятся в шеренгу лицом 

к воспитателю. Если игра проводится 

подгруппой из 6 человек, то детям 

раздаются рули. У воспитателя 

знаки: «Движение прямо», «Движение 

направо», «Движение налево». Если 

воспитатель показывает знак «Движение 

прямо», то дети делают один шаг вперед, 

если знак «Движение направо» — дети, 

имитируя поворот руля, поворачивают 

направо, если знак «Движение налево» — 

дети, имитируя поворот руля, 

поворачивают налево. 
 

 

«Зажги светофор» 

Цель: Закрепить умение действовать по 

сигналу, развивать умение работать в 

команде, поддерживать друг друга. 

Материалы: Воздушные шарики или 

мячи  

Ход игры:Капитан получает 3 

воздушных шара (можно мячи) красного, 

желтого, зеленого цвета и по сигналу 

перебрасывает по 1 дальше. Когда шар 

дойдет до последнего игрока, тот 

поднимает его вверх- зажжен 1 красный 

сигнал. Капитан может передать 

следующий шар. Выигрывает та 

команда, которая быстрее зажжет все 3 

сигнала. 

 

 



 

«Такси» 
(бег) 

Цель: Учить детей двигаться вдвоём, 

соразмерять движения друг с другом, 

менять направления движения; быть 

внимательным к партнёрам по игре. 

Уточнить представление о транспорте и 

правила поведения в общественном 

транспорте. 

Материалы:обручи большого 

диаметра (один обруч на двух 

игроков);Свисток. 

Ход игры: Дети становятся в обруч: один 

– у передней стороны обода, другой – у 

задней, лицом за первым. 

Первый ребёнок – водитель такси, второй 

– пассажир. Они бегают по площадке или 

по дорожке. Через некоторое время (по 

свистку) меняются ролями. 

 

 

«Запомни сигналы регулировщика» 
Цель: Напомнить детям о профессии регулировщика, 
объяснить значения знаков, развивать умение действовать по 

сигналу, ориентироваться в пространстве. 

Подготовка: 

Здесь на посту в любое время 

Стоит знакомый постовой. 

Он управляет сразу всеми, 

Кто перед ним на мостовой. 

Никто на свете так не может 

Одним движением руки 

Остановить поток прохожих 

И пропустить грузовики. 
Материалы:  Флажки 

 Дети делятся на команды. В каждой из них выбирают 

капитана. Капитаны располагаются за стартовыми линиями – 

одна напротив другой. Расстояние между командами 20-30 м. 

Посередине площадки, между двумя линиями, которые 

ограничивают полосу шириной 2-3 м,  в шахматном порядке 

раскладывают флажки.  

Содержание игры.  По сигналу регулировщика дорожного 

движения  (красный свет – руки вытянуты в стороны или 

опущены – стой; желтый свет – правая рука с жезлом перед 

грудью  -приготовится; зеленый свет – регулировщик к 

пешеходам боком, руки вытянуты в стороны или опущены - 
иди) игроки быстро подбегают к флажкам по команде 

регулировщика дорожного  движения дети возвращаются на 

места, быстро строятся в шеренгу. Капитаны собирают и 

подсчитывают флажки, принесенные их игроками. За каждый 

флажок начисляется одно очко. Побеждает команда, 

набравшая больше очков. 

Правила игры: 
Во время перебежки игроку разрешается собирать любое 

количество флажков, лежащих на земле. 

запрещается отнимать флажки друг у друга. 

За линии, ограничивающие место для флажков, заступать 
нельзя. Капитаны команд играют на равных  правах со всеми 

 


