


ЦЕЛЬ: 

Определение уровня сформированности у ребенка умения 

подбирать слова, противоположные по смыслу. 

Воспитатель называет слово.  Ребенок называет антоним. 

За каждый правильный ответ ребенок получает фишку (картинку и 

др.). В конце игры подсчитывается количество набранных 

ребенком фишек. 

ХОД ИГРЫ: 



            

БОЛЬШОЙ  - МАЛЕНЬКИЙ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

    



            

ДЛИННЫЙ - КОРОТКИЙ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

    



            

ПОЛНЫЙ - ПУСТОЙ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

    



            

ВЫСОКИЙ - НИЗКИЙ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

    



            

МНОГО - МАЛО 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

    



            

ТОЛСТЫЙ - ТОНКИЙ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

    



            

ШИРОКИЙ - УЗКИЙ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

    



            

СЛАДКИЙ - ГОРЬКИЙ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

    


