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Цель проекта: создание 

настольной игры «Учим 

английский алфавит, 

играя!»



Задачи:
1.Выяснить, откуда появился английский алфавит.

2.Выяснить, для чего нам необходимо изучать

английский алфавит.

3.Изготовить настольную игру « Учим английский

алфавит, играя!»

4.Апробировать игру с учениками 2-х классов на

уроках и внеурочных занятиях.



История алфавита
Алфавит – это совокупность букв или других знаков

Английскому алфавиту насчитывается около 700 лет. 

Выделяют три периода его развития:

1.Древнеанглийский период (450 – 1066 г) в истории английского языка

2.Среднеанглийский период (1066-1500) истории английского языка

3.Новоанглийский период (1500- наши дни) истории английского языка



Самые главные на наш взгляд причины,

почему нужно знать английский алфавит:

1.Спеллинг.

2.Порядок букв.

3.Тренировка произношения.



Создание  игры 

Напой английский алфавит

Назови буквы похожие на этих 
животных:

Назови буквы, которых не 
хватает в поезде:



Интерактивная версия игры 
«Учим английский алфавит играя»

https://infourok.ru/interaktivnaya-igra-uchim-angliyskiy-alfavit-igraya-

2785967.html

Ссылка:



Давайте, дети, поиграем!



При работе над проектом «Настольная игра 

«Учим английский алфавит, играя!» я  узнала:

 откуда появился английский алфавит;

 познакомилась с различными видами английских алфавитов;

 поняла для чего нам необходимо изучать английский алфавит;

 где и когда он пригодится мне в жизни;

 научилась работать с информацией, правильно составлять

задания;

 создала настольную игру «Учим английский алфавит, играя!»;

 создала интерактивную версию игры, аналог настольной для всех

детей из разных уголков страны.



Спасибо за внимание!

Thank you for attention!


