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Сведения об авторе 

 

Автор: Кононова Анастасия Андреевна 

Должность: воспитатель 
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Аннотация 

 Данное пособие адресовано педагогам, студентам педагогических 

колледжей, а также всем, кто занимается формированием элементарных 

математических представлений у детей младшего дошкольного возраста. В 

пособии представлены краткие методические рекомендации по планированию и 

проведению дидактических игр по формированию элементарных математических 

представлений. Предложенные рекомендации включают: игры на развитие 

внимания, сенсорного восприятия (цвет, форма, величина); игры, помогающие 

освоить счёт; игры, способствующие развитию навыков классифицирования; 

игры, способствующие развитию логического мышления. Как известно, основной 

формой и содержанием организации жизни детей является игра. Игра – самая 

любимая и естественная деятельность дошкольников, а дидактические игры 

являются основой для развития сенсорного воспитания детей. Играя, ребёнок 

учится осязанию, восприятию и усваивает все сенсорные эталоны; учится 

сопоставлять, сравнивать, устанавливать закономерности, принимать 

самостоятельное решение; развивается и познаёт мир. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Методические рекомендации для педагогов  

«Дидактическая игра в формировании элементарных математических 

представлений у дошкольников» 

  

Игра наряду с трудом и учением — один из основных видов деятельности 

человека, удивительный феномен нашего существования. По определению, игра 

— это вид деятельности в условиях ситуаций, направленных на воссоздание и 

усвоение общественного опыта, в котором складывается и совершенствуется са-

моуправление поведением. 

Игровая деятельность влияет на развитие внимания, памяти, мышления, во-

ображения, всех познавательных процессов, а так же на успешное усваивание 

норм поведения и деятельность дошкольников. 

Игру использовали с древности, как метод обучения и воспитания, и пере-

дачи опыта старших поколений младшим.  

В отличие от игр вообще дидактическая игра обладает существенным при-

знаком — четко поставленной целью обучения и соответствующими ей педагоги-

ческими результатами, которые могут быть обоснованы, выделены в явном виде 

и характеризуются учебно-познавательной направленностью. 

Дидактические игры — это разновидность игр с правилами, специально со-

здаваемых педагогикой в целях обучения и воспитания детей. Они направлены на 

решение конкретных задач обучения детей, но в то же время в них проявляется 

воспитательное и развивающее влияние игровой деятельности. 

Дидактическую игру условно разделяют на несколько стадий. Для каждой 

характерны определенные проявления детской активности. Знание этих стадий 

необходимо педагогу для правильной оценки эффективности игры. 

1. Первая стадия характеризуется появлением у ребенка желания играть, ак-

тивно действовать. Возможны различные приемы с целью вызвать интерес к игре: 

беседа, загадки, считалочки, напоминание о понравившейся игре. 

2. На второй стадии ребенок учится выполнять игровую задачу, правила и 

действия игры. В этот период закладываются основы таких важных качеств, как 

честность, целеустремленность, настойчивость, способность преодолевать горечь 

неудачи, умение радоваться не только своему успеху, но и успеху товарищей. 

3. На третьей стадии ребенок, уже знакомый с правилами игры, проявляет 

творчество, занят поиском самостоятельных действий. Он должен выполнить 

действия, содержащиеся в игре: найти, запомнить, изобразить. Ребенок, усвоив-

ший игру, должен стать и ее организатором, и ее активным участником. 

Каждому этапу игры соответствуют и определенные педагогические за-

дачи. На первой стадии педагог заинтересовывает детей игрой, создает радостное 

ожидание новой интересной игры, вызывает желание играть. На второй стадии 

педагог выступает не только как наблюдатель, но и как равноправный партнер, 

умеющий вовремя прийти на помощь, справедливо оценить поведение детей в 

игре. 

Место и роль игры в учебном процессе, сочетание элементов игры и учения 

во многом зависит от понимания педагогом функций и классификации игр. 



 

 

Дидактические игры различаются по обучающему содержанию, познава-

тельной деятельности детей, игровым действиям и правилам, организации и вза-

имоотношениям детей, по роли педагога. Перечисленные признаки присущи всем 

играм, однако, в одних играх отчётливее выступают одни признаки, в других – 

иные. 

Чёткой классификации, группировки игр по видам ещё нет. В первую оче-

редь следует разделить игры по виду деятельности: физические (двигательные), 

интеллектуальные (умственные, трудовые, социальные и психологические. Часто 

игры соотносят с содержанием обучения: игры по сенсорному восприятию, сло-

весные игры, игры по ознакомлению с природой и другие. 

Иногда игры соотносят с материалом: 

Игры с предметами (игрушки, природные материалы и т. д.) наиболее до-

ступны детям, так как они основаны на непосредственном восприятии, соответ-

ствуют стремлению ребёнка действовать с вещами и таким образом знакомиться 

с ними. 

Настольно–печатные игры, так же как и игры с предметами, основаны на 

принципе наглядности, но в этих играх детям даётся не сам предмет, а его изоб-

ражение. Как и дидактическая игрушка, настольно-печатная игра хороша лишь в 

том случае, когда она требует самостоятельной умственной работы. 

Словесные игры наиболее сложны. Они не связаны с непосредственным 

восприятием предмета. В них дети должны оперировать представлениями. Эти 

игры имеют большое значение для развития мышления ребёнка, так как в них 

дети учатся высказывать самостоятельные суждения, делать выводы и умозаклю-

чения, не полагаясь на суждения других, замечать логические ошибки. 

Не смотря на многообразие игр, их главной задачей должно быть развитие 

логического мышления, а также помощь в усвоении элементарных математиче-

ских представлений дошкольников. 

На занятиях и в повседневной жизни широко используются дидактические 

игры. Организуя игры вне занятий, закрепляют, углубляют и расширяют матема-

тические представления детей, а главное одновременно решаются обучающие и 

игровые задачи. В ряде случаев игры несут основную учебную нагрузку. Вот по-

чему на занятиях и в повседневной жизни, воспитатели должны широко исполь-

зовать дидактические игры. 

Дидактические игры включаются непосредственно в содержание занятий 

как одного из средств реализации программных задач. Место дидактиче-

ской игры в структуре занятий по формированию элементарных математических 

представлений определяется возрастом детей, целью, назначением, содержанием 

занятия. Она может быть использована в качестве учебного задания, упражнения, 

направленного на выполнение конкретной задачи формирования представлений. 

Дидактические игры уместны и в конце занятия с целью воспроизведения, закреп-

ления ранее изученного. 



 

 

Одним необходимым условием, обеспечивающим успех в работе, является 

творческое отношение воспитателя к дидактическим играм: варьирование игро-

вых действий и вопросов, индивидуализация требований к детям, повторение игр 

в том же виде или с усложнением. 

Наиболее важным является развитие у дошкольников мыслительных спо-

собностей, умение решать различные задачи. 

Широкое использование дидактических игр важно для пробуждения у до-

школьников интереса к математическим знаниям, совершенствования познава-

тельной деятельности, общего умственного развития. 

Подводя итог, можно сказать, что дидактические игры широко использу-

ются педагогами в процессе формирования элементарных математических пред-

ставлений у детей среднего дошкольного возраста. Дидактические игры могут 

иметь разные формы и виды, однако все они имеют одну цель — помочь ребенку 

усвоить новые знания. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Игры на развитие внимания, сенсорного восприятия 

(цвет, форма, величина) 

 

«Найди пару» 

Цель : игра развивает внимание, восприятие, умение сравнивать 

Оборудование: карточки с нарисованными парными предметами, или парные 

игрушки. Можно воспользоваться специальными наборами, купленными в 

магазине. 

Ход игры: Разложите карточки (игрушки) перед ребенком и предложите ему 

найти подходящую пару для каждого предмета. 

 

«Матрёшка» 

Цель: развивает мелкую моторику, навыки сравнения предметов по величине. 

Оборудование:  набор матрешек. 

Ход игры: Почти все дети любят матрешки. Покажите ребенку большую 

матрешку. Потрясите ее. Откройте вместе с ребенком и достаньте матрешку 

меньшего размера. Поставьте их рядом и сравните. Пусть ребенок вкладывает 

маленькую матрешку в большую и достает ее. Постепенно покажите ему всех 

матрешек. 
 

«Кто быстрее» 

Цель: помогает освоить понятия «длинное» - «короткое». 

Оборудование: две машинки, веревочки. 

Ход игры: Привяжите к двум машинкам веревочки — короткую и длинную. 

Отдайте малышу машину с короткой веревочкой. Предложите посмотреть, чья 

машина «доберется» до хозяина первой, если каждый будет наматывать свою 

веревку на карандаш. Положив веревочки рядом, наглядно покажите, что такое 

длинное и короткое. 

«Геометрические фигуры» 

Цель: учит различать предметы по цвету и форме 

Оборудование: пять разноцветных кругов, вырезанных из картона. 

Ход игры: Рассмотрите с малышом один из кругов, рассказывая ему: «Это 

круг. Он красного цвета. На что он похож?». Поищите в комнате предметы круглой 

формы.  Изучайте круги разного цвета. После того как ребенок усвоил понятие 

«круг», можно переходить к другим геометрическим фигурам, расширяя при этом 

диапазон цвета. Сравнивайте две одинаковые фигуры разного цвета. 

Воспользуйтесь методом ассоциаций. 

 



 

 

«Геометрический магазин» 

Цель:  помогает изучить форму предметов, освоить счет 

Оборудование: игрушки с четкими геометрическими формами (мяч, кубики, 

воздушные шары, домино, кольца от пирамидки), геометрические фигурки, 

вырезанные из картона. 

Ход игры: Пригласите малыша в магазин. Объясните, что в вашем магазине 

игрушки продаются за деньги (в качестве которых используются геометрические 

фигуры), но только в том случае, если форма выбранной игрушки соответствует 

форме вырезанной геометрической фигурки. Например, мяч можно купить за 

картонный кружок, кубик — за квадрат и т. д. 

 Затем усложните задачу, объяснив малышу, что, например, за два квадратика 

можно купить два кубика. 

 

«Спрячь в ладошке» 

Цель: развивает умение соотносить предметы по величине 

Оборудование: маленький и большой шарики. 

Ход игры: Дайте малышу шарики. Скажите: «Сейчас я покажу тебе фокус!». 

Заберите маленький шарик и спрячьте его в ладошке. Попросите кроху сделать то 

же самое. 

 Предложите повторить фокус с большим шариком. Объясните, почему 

большой шарик нельзя спрятать в ладошке. 

Сравните шарики между собой, затем с ладошкой малыша. 

Проделывайте подобные фокусы с любыми мелкими предметами. 

 

«Укрась бабочку» 
 

Цель: Учить детей группировать предметы по цвету. Закреплять знания о 

геометрической фигуре круг, о понятия много - один, большой - маленький. 

Развивать мелкую моторику. 

Оборудование: Бабочки разных цветов, вырезанные из картона, круги разных 

размеров и цветов. 

Ход игры: Воспитатель показывает детям бабочек и говорит, что они 

прилетели к ним в гости. Рассказывает, что бабочки принесли с собой кружки 

разных цветов и хотят, чтобы дети украсили их крылышки. Воспитатель 

предлагает помочь бабочкам. Вначале он просит каждого ребёнка выбрать кружки 

одного цвета из предложенных четырёх. При этом предлагает поочередно то 

одному, то другому малышу выбрать кружки понравившегося цвета. После того 

как все дети выберут, воспитатель раздаёт им силуэты бабочек и предлагает 

украсить их. В конце игры воспитатель хвалит всех детей за то, что они украсили 

бабочек и они стали ещё красивее. 

 



 

 

«Почини одежду зайчатам» 
 

Цель: Учить детей различать цвета и использовать названия цветов в речи. 

Закреплять умение распознавать геометрические фигуры и называть их (круг, 

квадрат, треугольник). Развивать мелкую моторику рук, цветовое восприятие, 

внимание. 

 Оборудование: Силуэты одежды, вырезанные из картона геометрические 

фигуры. 

Ход игры: Появляется зайчиха с корзинкой и плачет. 

Воспитатель: Почему ты плачешь зайчиха? 

Зайчиха: Купила я своим зайчатам подарки – шорты и юбочки. А пока шла 

по      лесу, задела за куст – они и порвались. (Показывает шорты и юбки из 

картона). 

Воспитатель: Не плачь, зайчиха, мы тебе поможем. Дети давайте подберём 

заплатки и залатаем дырки. На что похожи дырки на юбочках и шортах? 

Дети: на треугольник, квадрат и круг. 

Воспитатель: Правильно. 

Зайчиха кладёт шорты и юбочки на «пеньки» (столы), на которых заранее 

разложены заплатки. Дети подходят к столам и выполняют задание. Воспитатель 

спрашивает у каждого ребёнка, какого цвета заплатку он поставил, и на какую 

геометрическую фигуру она похожа. 

Зайчиха: Большое дети, вам спасибо! 

 

«Большие и маленькие мячики» 
 

Цель: Учить различать цвет и величину (большой – маленький); Развивать 

чувство ритма; ритмично проговаривать слова.  

Игровая задача. Подобрать мячики для кукол. 

Игровое правило. Правильно подобрать мячи по цвету и величине. 

Ход игры. Воспитатель дает рассмотреть мячики разных цветов (синие, 

зеленые, красные, желтые) и разной величины (большие и маленькие). 

Показывает, как они ритмично подпрыгивают, и приговаривает: Прыг да 

прыг, 

Все прыг да прыг, 

Спать наш мячик 

Не привык. 

Воспитатель выносит две куклы – большую и маленькую – и говорит: 

«Большая кукла Оля ищет для себя мячик. Маленькая кукла Ира тоже хочет 

поиграть с мячом». Предлагает детям подобрать куклам мячи. Дети отбирают 

мячи нужной величины (большой кукле – большой мячик, маленькой кукле – 

маленький мяч). Кукла Оля капризничает: ей нужен мяч желтого цвета, как ее 

юбочка. Кукла Ира тоже сердится: ей нужен мяч красного цвета, такой, как ее 

бантик. Воспитатель предлагает ребятам успокоить кукол: подобрать им нужные 

мячи. 



 

 

« Спрячь мышку» 
 

Цели: Продолжать знакомить детей с шестью основными цветами, учить 

различать их. Развивать быстроту реакции, внимание, мышление. Закреплять 

знания о животных. 

 Оборудование: Демонстрационный: листочки бумаги шести цветов(20 – 

15), посредине белый квадрат(8-8), на которых нарисована мышка (мышкин 

домик), квадраты тех же шести цветов – дверцы (10х10), большая картонная 

игрушка – кошка, мягкая мышка. 

Раздаточный: такой материал меньшего размера - цветные листы 10х8, 

белые квадраты на них 5х5, цветные квадраты. 

Ход игры: Смотрите, ребята, какая маленькая у нас сегодня гостья. Кто это, 

правильно, мышка. Какая она маленькая, пушистенькая, серенькая. Погладьте ее. 

Дети по очереди гладят мышку. 

- А вы знаете, где живет мышка? В норке. От кого прячется мышка? От 

кошки. Смотрите, нет ли где кошки, а то наша мышка боится. Поможем мышкам 

спрятаться в норке? Сейчас мы поиграем с вами в игру «Спрячь мышку». 

Cначала мы вместе научимся в нее играть. У меня Мышкины домики. Расставляю 

три домика на демонстрационной доске, радом кладу шесть квадратов шесть 

цветов. Видите, в окошко, выглядывают мышки. 

Чтобы спрятать мышку надо закрыть окошко дверцей – квадратиком того же 

цвета, что и домик, а то придет кошка увидит где окошко, откроет его и съест 

мышку. 

Вызываю по очереди трех детей и предлагаю им по очереди закрыть три 

окошка, выясняю, все или окошки хорошо закрыты. Если кто – то допустил 

ошибку, вызываю ребенка для её исправления. Достаю спрятанную раньше кошку, 

которая идет «ловить мышей». «Пойду, поищу, где здесь живет мышка. Дети вы 

не видели мышку?» Кошка уходит не найдя мышку. Детям раздается по одному 

листочку – «мышиному домику» (сидящим рядом даю листочки разных цветов) и 

по шесть квадратов всех цветов. « А теперь вы спрячьте своих мышек, пока кошка 

спит. Выберите из квадратов, которые лежат на ваших тарелочках квадрат такого 

же цвета, как и домик вашей мышки». Когда все дети выполнили задание, кошка 

снова «идет на охоту». Иду крадущимся шагом с кошкой на руках, прохожу по 

рядам и смотрю, у кого мышка плохо спряталась. При этом даю возможность 

ошибившимся детям исправить положение, пока кошка не приблизилась к ним. 

Если ошибка не исправлена, кошка забирает у ребенка листочек с мышкой. 

Все сегодня хорошо играли, все спрятали мышек, только некоторые ребята 

ошиблись (указываю, какие именно ошибки были допущены). В следующий раз 

они обязательно хорошо спрячут мышек. 

 

 

 

 

 



 

 

«Спрячь мышку» второй вариант 
 

 

Цель: Учить определять название различных геометрических форм, соотносить 

по форме и размеру прорези и вкладыши.  Оборудование: для этой игры нужны силуэты домиков, сделанные из 

картона. В окошках   домиков нарисованы мышки. Окошки на домиках разной 

формы: круглые, овальные, квадратные, треугольные. Также понадобятся крышки 

для окошек (фигуры той же формы и размера, что и окошки в домиках). Таких 

домиков и крышек должно быть по одному набору для каждого ребенка. 

Ход игры: Воспитатель показывает детям, в каких домиках поселились 

мышки. Они сейчас глядят в окошки. Окошки у всех разные: круглые, овальные, 

квадратные, треугольные. Эти окошки мышки закрывают только ночью, когда 

ложатся спать или когда увидят поблизости кошку. Представьте, что наступила 

ночь, и мышкам нужно закрыть окошки. Возьмите крышечки и закройте окошки 

так, чтобы форма окошка совпала с формой крышечки, то есть, чтобы окна были 

плотно закрыты. (Педагог помогает детям подобрать к окошкам нужные крышки.) 

Хорошо, теперь наступило утро, окошки нужно открыть. 

Наступил день. Вдруг, посмотрите, кто появился (воспитатель достает 

игрушечную кошку)?! Нужно быстро спрятать бедных мышек, чтобы кошка их не 

съела! Малыши снова закрывают окошки домиков, но теперь стараются сделать 

это как можно быстрее. Кошка ушла, потому что не нашла ни одной мышки. 

Можно открыть окошки домиков, пусть мышки полюбуются на вечернюю зарю. 

Но вот снова наступает ночь, мышки ложатся спать, нужно закрыть окошки. 

 

 

«Игры с бельевыми прищепками» 
 

Цели: Основная цель дидактических игр с бельевыми прищепками — 

развитие мелкой моторики рук у детей младшего возраста. Также эти игры 

направлены на формирование умения сличать и объединять предметы по 

признаку цвета. Кроме того, игры с прищепками способствуют развитию 

ощущений собственных движений и формированию положительного настроя на 

совместную с взрослым работу. Они стимулируют речевую активность детей. 

Ход игры:  

Взрослый: Отгадайте загадку. Плаваю под мостиком И виляю хвостиком.  

Дети: Это рыбка. Взрослый: (показывает картинку с изображением рыбки). 

Правильно, это рыбка. Посмотрите на картинку и покажите, где у рыбки 

глазик? 

Дети показывают глазик 

Взрослый: А где у нее ротик? 

Дети показывают на рисунке ротик рыбки. 

Взрослый: А где у нее хвостик и плавники? 

Дети показывают хвостик и плавники. 

Взрослый: А теперь давайте сами сделаем рыбок. 



 

 

Детям необходимо выбрать подходящие по цвету прищепки и добавить 

каждой рыбке хвостик и плавники. 

Взрослый: Отгадайте, кто это такой: 

На спинке иголки, длинные, колкие. 

А свернется в клубок — ни головы, ни ног. 

Дети: Это ежик. Взрослый: (показывает картинку с изображением ежа). 

Правильно, это ежик. Покажите, где у него глазки, носик, ушки? 

Дети показывают. 

Взрослый: Давайте поможем нашему ежику найти иголочки. 

Взрослый дает ребенку вырезанную из цветного картона заготовку ежика, 

на которой нарисованы глаза, уши, нос, но нет иголок. Дети прикрепляют к спинке 

ежика прищепки. 

Взрослый: (поглаживая ежика по его новым иголкам). Ой! Какой ежик стал 

колючий! 

А вот новая загадка. 

Колкую, зеленую срубили топором. 

Красивую, зеленую принесли к нам в дом. 

Дети. Это елочка. 

Взрослый: Да, это елка, но она плачет. Она потеряла все свои иголочки. Не 

плачь, не плачь, елочка! Мы тебе поможем. 

Взрослый раздает детям вырезанные из зеленого картона треугольники. 

Дети выбирают из коробки зеленые прищепки и «возвращают» елке ее 

иголочки. 

Взрослый: (поглаживая елку). Ой! У елки иголки колки! 

Взрослый: А где же солнышко? Оно потеряло свои лучики. Какого цвета 

лучики у солнца? 

Дети. Желтого. 

Взрослый: Правильно. Давайте поможем солнышку. Солнышко, выгляни, 

жёлтое, высвети. 

 

«Полянка» 
 

 Цели: Учить группировать предметы по цвету. Устанавливать тождества и 

различия цвета однородных предметов. Учить понимать слова «цвет», «такой», 

«не такой», «разные». 

Ход игры: 

Воспитатель: Дети хотите погулять? Под музыку идем гулять. Приходим “на 

полянку”. Ой, куда мы попали? А как ты догадался? Правильно. 

В лесу растут травка, деревья, цветы. Это не просто цветы, а домики для бабочек. 

Сейчас, я каждому из вас дам картонную игрушку бабочку. Звучит музыка. Дети 

давайте “полетаем” со своими бабочками. А теперь бабочки устали. Посадим 

бабочек на свои домики. Будьте внимательны! Каждая бабочка должна сесть на 

свой домик. Посадили. Игра помогает в игровой форме выучить или закрепить 

выученные цвета. Повторить можно с листочками разного цвета. 



 

 

«Игра-шнуровка» 
 

Цели: Игровое пособие направлено на развитие мелкой моторики руки, 

утончения движений пальцев, концентрации внимания, способствует развитию 

точности глазомера, координации и последовательности действий. 

Является хорошей подготовкой руки к письму, тренирует усидчивость, часто такая 

игра успокаивает ребенка. 

В этой игре не забыто также и развитие воображения: "вышивание" 

условных контуров по ассоциации с реальными предметами - основа для развития 

абстрактного мышления, обобщений свойств, "видения сути предмета". 

Ловкость рук я развиваю 

Со шнуровкою играю. 

Тренирую логику 

И мелкую моторику! 

 

«Светофор» 
 

Цели: Побуждать ребенка к самостоятельной деятельности; формировать 

цветовое представление, выработать навык завинчивания крышек. 

Развивать мелкую моторику рук, сенсорику, связную речь. Обогащать словарный 

запас.  

Можно использовать следующие упражнения с пробками - дети 

раскручивают и закручивают пробки от пластиковых бутылок к их горлышкам.  

Для закрепления цвета прикручивают разноцветные пробки к соответствующим 

по цвету горлышкам. 

 

«Подбери чашки к блюдцам» 
 

Цели: Учить детей различать цвета и использовать названия цветов в речи. 

Развивать мелкую моторику, внимание. 

Оборудование: Наборное полотно, блюдца и чашка разных цветов. 

Ход игры: В магазин сначала привезли блюдца. Продавцы расставили их по 

полкам. На верхнюю полку поставили вот такие блюдца (показывает) 

Какие? ( Ответы детей). На нижнюю – вот такие. Какого они цвета? ( Ответы 

детей). Одинакового ли цвета блюдца на верхней полке и на нижней? ( Ответы 

детей). Потом привезли чашки. Давайте поможем продавцам подобрать к блюдцам 

нужные чашки. Они должны быть такого же цвета, как блюдца. 

Воспитатель кладёт на стол картонные плоские чашки. Ребёнку он поручает 

подобрать чашки к блюдцам. Одобряет действия ребёнка, который, посмотрев 

внимательно на блюдца, отбирает все нужные чашки. Спрашивает, какого они 

цвета. 

 

 

 



 

 

«Бусы» 
 

Цели: укрепление и развитие мелкой моторики, зрительно – моторной 

координации; различение предметов по форме, цвету и материалу; развитие 

усидчивости 

Оборудование: пуговицы различной величины и цвета; бусинки разной 

формы, величины, материала; проволока, леска, тонкая нитка. 

Ход игры: Ведущий предлагает ребёнку сделать бусы. Можно предложить 

сделать бусы по образцу, а пуговицы подобрать по форме и цвету. Возможно, и 

сам ребёнок может предложить свой вариант изготовления бус. После этого 

ребёнок приступает к созданию бус. 

 

«Разложи фигуры по местам!» 
 

Цели: Познакомить с плоскими геометрическими формами – квадратом, 

кругом, треугольником, овалом, прямоугольником. Учить подбирать нужные 

формы разными методами. 

Оборудование: Плоские геометрические фигуры (круги, квадраты, 

треугольники). Рамка-вкладыш Монтессори. 

Ход игры: Выньте фигурки из углублений и поиграйте с ними: «Вот 

весёлые разноцветные фигурки. Это круг, он катится – вот так! А это квадрат. Его 

можно поставить. А теперь фигурки прыгают (танцуют)». Затем предложить 

детям разложить фигурки «по кроваткам»: «Наступил вечер. Фигуркам пора 

отдыхать. Давайте положим их спать в кроватки». Раздайте детям по одной 

фигурке и предложите по очереди найти место для каждой из них. Когда малыши 

разложат фигурки, подведите итог игры: «Вот теперь все фигурки нашли свои 

кроватки и отдыхают». Затем ещё раз покажите и назовите все фигурки, не требуя 

от детей повторения. Эту игру можно повторять многократно, каждый раз изменяя 

её сюжет. 

 

«Найди окошко для фигурки» 
 

Цель: Учить детей соотносить форму деталей с формой отверстия. 

Ход: Игра проводится с участием 3-4 детей. Воспитатель раскладывает на 

столе геометрические фигуры и раздаёт детям карточки с рельефными конторами. 

Воспитатель предлагает рассмотреть карточки и обвести пальчиками конторы 

окошек. Какая фигура подойдёт для твоего окошка? Если ребёнок выбирает 

неправильно фигуру, дать возможность убедиться в том, что она не подходит и 

предложить выбрать следующую. Когда ребёнок найдёт подходящую, следует 

похвалить его, продемонстрировать остальным игрокам, что окошко закрылось и 

предложить ему самостоятельно несколько раз открыть и закрыть окошко. Затем 

следующий ребёнок подбирает фигуру для своего окошка. 

 

 



 

 

«Волшебный мешочек» 
 

Цель: Учить определять название запаха предмета, устанавливать 

отношения между предметом и его запахом; работать над умением определять 

название предмета, опираясь на обоняние, то есть восприятие запаха. 

Ход игры: В мешочек, сшитый из любой непрозрачной ткани, помещаются 

различные предметы, обладающие определенным запахом. Это должны быть 

такие предметы, которые всегда пахнут одинаково (например, лимон, яблоко, 

апельсин, цветы с характерным запахом: герань, сирень, роза; краска, рыба и т.п.). 

Все эти предметы должны лежать в отдельных коробочках с отверстиями, чтобы 

исключить возможность иного (например, тактильного) восприятия этих 

предметов. Можно также завязать каждому ребенку глаза и спросить: «Что это?», 

— держа перед ними душистое мыло, детский крем или флакон с духами. За 

правильный ответ натрите ребенку ручки кремом, духами или подарите цветок, 

который он правильно определил. 

 

«Назови свойства материалов» 

 
Цель: Учить определять название различных свойств материала, 

устанавливать отношения между материалом и его ощущением. 

Оборудование: образцы различных на ощупь материалов (гладкий кафель, 

пластик, линолеум, бархат, махровая ткань, мех, фланель), наклеенные на картон. 

Ход игры: Перед игрой познакомьте детей с различными на ощупь 

материалами. Для этого надо приготовить по паре образчиков материалов, явно 

отличающихся на ощупь. Это может быть гладкий кафель, пластик, линолеум, 

бархат, махровая ткань, мех, фланель. Наклейте образчики на квадратные листы 

картона. Дайте каждому ребенку поиграть с квадратиками, ощупать их. 

Поговорите с детьми о различных свойствах материалов: твердые они или мягкие, 

гладкие или шершавые... Когда дети запомнят свои ощущения, возникающие при 

осязательном восприятии различных типов поверхностей, смешайте квадратики 

и дайте каждому ребенку по одному образцу. Смогут ли они подобрать пару для 

этого образца? Конечно, дети смогут ориентироваться не только с помощью 

осязательных ощущений, но и с помощью зрения. Но на начальном этапе это не 

помешает, так как дети смогут обрести уверенность в своих силах. 

Затем можно усложнить задачу. Пусть дети попробуют подобрать «двойников» 

вслепую. В данном случае они будут ориентироваться, целиком опираясь на 

осязательное восприятие. Давая это задание, попросите детей называть свойства 

материалов: твердый, мягкий, гладкий, шершавый. 

 

«Выложи орнамент» 
 

Цель: научить ребенка выделять пространственное расположение 

геометрических фигур, воспроизводить в точности такое же расположение при 

выкладывании орнамента.  



 

 

Оборудование: 5 вырезанных из цветной бумаги геометрических фигур по 

5 (всего 25 штук), карточки с орнаментом. 

Ход игры: «Посмотри, какие орнаменты перед нами. Подумай и назови 

фигуры, которые ты здесь видишь. А теперь постарайся из вырезанных 

геометрических фигур выложить такой же орнамент». 

Затем предлагается следующая карточка. Задание остается прежнее. Игра 

окончена, когда ребенок выложит все орнаменты, показанные на карточке. 

 

«Собери игрушку» 
 

Цель: Работать над умением дифференцировать различные геометрические 

фигуры, опираясь на тактильные и зрительные ощущения, то есть развивать 

осязательное и зрительное восприятие. 

Оборудование: Для этой игры необходимо изготовить из фанеры, поролона 

или картона силуэт какой-нибудь игрушки (зайца, мишки или куклы), вырезать 

глаза, нос, рот так, чтобы эти детали потом можно было вложить на места. 

Вкладыши можно раскрасить в соответствующие цвета.  

Ход игры: Дети должны самостоятельно найти место для каждой из 

вырезанных деталей, вложить их в прорези для недостающих глаз, рта и носа. 

Постепенно добавляйте новые геометрические формы, которые сложнее 

различить (можно, например, вырезать узоры на платье у куклы или на одежде у 

игрушечных зверят). Пусть дети вставят вырезанные кусочки в отверстия. 

 

«Картинка из фигур» 
 

Цель: Работать над умением дифференцировать различные по форме и 

размеру геометрические фигуры, опираясь на тактильные и зрительные 

ощущения, то есть развивать осязательное и зрительное восприятие. 

Оборудование: Для этой игры нужны наборы геометрических фигур разной 

формы (круги, треугольники и квадраты) и двух размеров (большие и маленькие) 

для каждого ребенка: всего 12 или 24 фигуры (по 2 или 4 фигуры каждого вида). 

Эти фигуры можно изготовить из картона или тонкой пластмассы. Для 

воспитателя нужны такие же фигуры большего размера для закрепления их на 

фланелеграфе. 

Ход игры: Эта игра направлена на развитие воображения и творческих 

способностей детей. В начале игры педагог показывает детям на фланелеграфе, 

какие рисунки могут получиться, если положить рядом те или иные фигуры. 

Воспитатель демонстрирует детям способ и порядок построения несложных 

конструкций. После этого он предлагает детям из своих фигур выложить другие 

рисунки, которые они придумают сами. Картинка на фланелеграфе убирается, 

чтобы дети не копировали уже готовое изображение. 

 

 



 

 

Игры, помогающие освоить счёт 

 

«Счетные палочки» 

Цель: Игра помогает освоить счёт, познакомиться с геометрическими фигурами, 

понятием о симметрии. 

Оборудование: набор счетных палочек (карандашей, соломинок, хвоинок). 

Ход игры: Выкладывайте вместе с малышом различные картинки или 

фигурки из палочек — домик, грибок, елку, ежика, стрекозу, цветы, кораблик, 

зонтик, буквы. Рассказывайте ребенку, как называется та или иная фигура. Из 

счетных палочек можно стоить колодцы (квадратного или треугольного сечения). 

 

«Яблоки созрели» 

Цель: Игра  помогает  освоить  счет 

Оборудование:  плотный цветной картон, ножницы, нитки, пуговицы. 

Ход игры: Вырезанные  из картона дерево и несколько яблок. На ветки 

пришейте небольшие пуговицы, а к плодам — петли соответствующего размера. 

Предложите малышу пристегнуть яблоки к веткам. 

 Во время сбора урожая ребенок «отстегивает» яблоки. 

 Из нескольких яблонь можно сделать сад, добавив к ним другие деревья, 

например, грушевые, вишневые, сливовые или абрикосовые. 

 Если проявить немного терпения и добавить к яблокам цветы, то этот 

материал можно использовать в качестве иллюстрации процесса созревания 

плодов. При этом необходимо рассказать малышу, что деревья сначала цветут, а 

потом плодоносят. 
 

«Один – туда, один - сюда» 

Цель: способствует развитию мелкой моторики, обучает счету. 

Оборудование: две емкости (ведерки, коробки), кубики или мелкие предметы. 

Ход игры: Выложите перед малышом кубики и поставьте два ведерка или две 

коробки. Предложите малышу разложить кубики по коробкам. 

 Беря в руку кубик и помещая его в коробку, говорите:«Один — в эту коробку, 

вот еще один — в другую». 

 Когда ребенок усвоит понятие «один», начинайте брать по два предмета: «Я 

положу два кубика в эту коробку, а ты положи, пожалуйста, два кубика в другую 

коробку». 

 

 



 

 

«Раз ступенька...» 

Цель: помогает освоить счет 

Ход игры: Поднимаясь по лестнице, считайте ступеньки. Не просите ребенка 

повторять за вами, он будет делать это сам, когда поймет суть игры. 

 Считайте, сколько яблок или конфет вы купили, сколько тарелок ставите на 

стол и т. д. 
 

«Раздай тарелочки» 

Цель: знакомит с понятиями «много», «мало», «одна», «по одной» 

Оборудование:10 пластиковых тарелок. 

Ход игры: Дайте малышу стопку пластиковых тарелок. Обратите его 

внимание на количество посуды, оперируя словами «много», «целая стопка 

тарелок». 

 Попросите раздать по одной тарелке всем членам семьи или игрушкам. 

Комментируйте действия ребенка: «Папе дали тарелку, теперь у папы одна 

тарелка...». 

 После раздачи посуды сделайте заключение: «Раздали целую стопку посуды 

и у всех по одной тарелочке. Теперь давай соберем тарелки обратно. Смотри, у 

тебя опять много тарелок». 

 

«Грибок к грибку» 

Цель: способствует развитию моторики, учит соотносить количественные 

множества, помогает освоить понятие «столько же, сколько» 

Оборудование: 5 желтых и 5 оранжевых грибов, вырезанных из картона. 

Ход игры: Объясните малышу правила: вы выкладываете один грибок, под 

ним малыш должен положить свой гриб. Обращайте внимание малыша на то, что 

выкладывать фигурки надо слева направо. Это позволит ребенку приобрести 

навыки, в дальнейшем необходимые для того, чтобы правильно писать. Выложив 

все грибы, прокомментируйте: «Я положила 5 грибов, и ты положил 5 грибов. 

Значит твоих грибов столько же, сколько моих, их поровну». 

 Вместо вырезанных грибов можно использовать кубики двух цветов или 

любые другие игрушки, которые можно разделить на две части. 

 

«Геометрический магазин» 
 

Цель: помогает изучить форму предметов, освоить счет 

Оборудование: игрушки с четкими геометрическими формами (мяч, 

кубики, воздушные шары, домино, кольца от пирамидки), геометрические 

фигурки, вырезанные из картона. 



 

 

Пригласите малыша в магазин. Объясните, что в вашем магазине игрушки 

продаются за деньги (в качестве которых используются геометрические фигуры), 

но только в том случае, если форма выбранной игрушки соответствует форме 

вырезанной геометрической фигурки. Например, мяч можно купить за картонный 

кружок, кубик — за квадрат и т. д. 

Затем усложните задачу, объяснив малышу, что, например, за два квадратика 

можно купить два кубика. 

 

«Подбери крышку» 

 

Цель: развивает навыки классифицирования и сопоставления предметов 

Обарудывание: кастрюли с крышками. 

Дети с удовольствием проводят время вместе с мамой на кухне. 

Пока вы готовите, расскажите ребенку, что у вас перепутались крышки и 

теперь вы не знаете, какая крышка от какой кастрюли. 

Попросите малыша помочь вам подобрать крышки по размеру. 

 

 

«Бабушкины блины» 
 

Цель: способствует развитию навыков сопоставления, умения 

систематизировать предметы по определенному признаку 

Обарудывание: 4 вырезанных из бумаги круга диаметром 3 см, 4 круга 

диаметром 6 см, коробка для больших кругов, коробка для маленьких кругов. 

Придумайте сюжет игры. Например, бабушка пекла блины, большие и 

маленькие. Большие для мамы с папой, маленькие для внуков. Но все блины 

перепутались. Нужно помочь бабушке разложить блины по тарелкам 

 

Много — мало 

 

Цель: Сравнивать без пересчета количества одинаковых объектов. 

Оборудование: Две игрушечные грузовые машинки разного размера, 

несколько кубиков. 

Ход игры: Данная математическая игра происходит следующим образом – 

вместе с малышом погрузите в маленькую машинку 3 кубика, а в большую 

машинку 5 кубиков. Покажите ребенку, что в одной мало кубиков, а в другой — 

много. Скажите: «Давай отвезем кубики мишке!» Отвезите кубики мишке. 

Выгрузите из большой машины: «Вот тебе, мишка, много кубиков!» Затем 

выгрузите из маленькой: «А тут мало!» 

В следующий раз погрузите в маленькую машину много кубиков (4-5), а в 

большую поменьше (2-3). Покажите ребенку, что теперь в большой машине мало 

кубиков, а в маленькой много. 



 

 

Можно предложить ребенку сделать так, чтобы в обеих машинах кубиков 

было поровну. Скажите: «Одинаково! Поровну!» В одну из машин (любую) 

положите еще два кубика. Покажите: «Теперь здесь больше!» Добавляя разное 

количество кубиков в машинки, можно несколько раз смотреть с малышом, где 

больше, а где меньше. 

Варианты: Если вы играете на улице, в машину можно грузить камешки. 

Можно предложить малышу перевозить морковку, картошку, репчатый лук. 

 

«Ягодки на ладошке» 
 

Цель: учить сложению, вычитанию; прямому и обратному счету; 

выделению единичного объекта из множества. 

Оборудование:  2 листа бумаги, 2-3 разноцветных фломастера, цветной 

картон, ножницы, мисочка или ведерко. 

Как играть: Вырежьте с ребенком 5-6 картонных ягод (круги диаметром 2-

3 см) красного или синего цвета. Разложите их на полу и предложите малышу 

походить по «лесу» и собрать ягоды. Возьмите с собой «кузовочек». Им может 

стать ведерко, мисочка или корзинка. 

Спойте песенку «По малинку в сад пойдем...» или любую другую песню про 

ягодки. Ищите ягодки и, поднимая по одной, складывайте в свой «кузовок». «Вот 

сколько ягодок нашли!». 

Детям очень нравится эта математическая игра, поэтому вы можете 

предложить своему малышу снова разложить ягодки и снова собрать их. После 

игры соберите ягодки в «кузовок» и уберите до следующего раза.  

Когда вы решите снова поиграть в эту игру, скажите малышу: «Давай собирать 

ягодки прямо в ладошки». Разложите ягодки и, собирая, кладите прямо себе в руку: 

«Одна, еще одна! Две! У мамы две ягодки!» А теперь кладите ягодки в ладошку 

малышу: «Одна, еще одна, еще одна! Вот сколько! Три! А у Дани три ягодки!» 

Уберите со своей ладони одну ягодку: «А теперь сколько у мамы ягодок? Одна!» 

Уберите еще одну и спросите: «А теперь сколько?» И покажите малышу пустую 

ладошку: «Нет ягодок! Ноль!» Затем можно посчитать ягодки малыша. 

Варианты: Сядьте за стол и положите перед собой чистый лист бумаги. 

Посадите ребенка к себе на колени. Положите на лист бумаги свою ладонь, чуть 

разведите пальцы и обведите руку ярким фломастером. Уберите руку с листа и 

удивитесь: «Ой, получилась мамина ладошка!» Если малыш не сопротивляется, 

обведите и его ладошку. На одном листе бумаги получилось две ладошки — 

большая и маленькая! Теперь повторите игру с ягодками, накладывая ягодки на 

нарисованные ладошки. Можно раскладывать ягоды не одного, а двух цветов — 

красные и синие. 

С бумажными ладошками очень легко поиграть в сложение и вычитание. 

Положите на ладошку одну ягодку (любого цвета). Скажите: «Вот одна ягодка. 

Давай положим еще одну. Сколько стало? Правильно: две!» Можно показать на 

пустую ладошку рядом и сказать: «А тут нет ягод. Давай положим одну? Клади 



 

 

одну ягодку! Теперь сосчитаем, сколько получилось: на маминой ладошке две 

ягодки, а на Ваниной — одна! Сколько всего? Одна, две, три ягодки!»  

Таким образом, в данной математической игре для детей, вы можете 

пересчитывать, складывать, вычитать ягоды одного или двух цветов на одной и 

двух ладошках одновременно. Не стоит брать большое количество ягод. Для 

освоения операций сложения, вычитания, сравнения и пересчета вполне 

достаточно пяти ягод. 

 

«Мишка собирает ягоды» 
 

Цель: обучение счету; сравнению количеств; понятиям «больше — 

меньше», «много — мало». 

Оборудование: Ягоды из картона одинакового размера, но разного цвета, 3 

различные емкости (мешочки, тарелки, корзинки), игрушечный мишка.  

Как играть: Разложите на ковре ягоды. Ходите каждый со своей корзинкой 

или мешочком, пойте и собирайте ягоды: По малинку в сад пойдем, в сад пойдем, 

в сад пойдем. Мы малинку наберем, наберем, наберем. Солнышко во дворе, а в 

саду тропинка. Сладкая ты моя, ягодка малинка. Потом сравните, у кого ягод 

больше. Посчитайте их.  

Варианты игры: Включите в игру любителя ягод и любимца детей — 

мишку. Пусть он собирает ягоды, разговаривая с малышом. Скажите ребенку, что 

мишка очень умный и умеет считать. Спросите у мишки, где ягод больше, а где 

меньше и почему, а потом пересчитайте его лапой ягоды, говоря за него: «Здесь 

пять ягод! Много!» Пусть и малыш поиграет за мишку.Мишка может собирать 

ягодки разного цвета, например зеленые (1 ягода) и красные (4 ягоды). 

Данные математические игры для детей позволят с интересом освоить ребенку 

базовые математические понятия: количество, величина, число, состав числа 

 

«Найди пару» 
 

Цель: развивает внимание, восприятие, умение сравнивать 

Оборудование: карточки с нарисованными парными предметами, или 

парные игрушки. Можно воспользоваться специальными наборами, купленными 

в магазине. 

Ход игры: Разложите карточки (игрушки) перед ребенком и предложите 

ему найти подходящую пару для каждого предмета. 

 

«Вспомни и посчитай» 

 

Цели: развивать память, наблюдательность, внимание; обучать счету. 

Ход игры: задавать ребенку вопросы, для ответа на которые необходимо 

вспомнить количество тех или иных предметов, например: сколько комнат в 



 

 

нашей квартире; сколько раз в день ты чистишь зубы; сколько деревьев растет в 

нашем дворе и т. д. Поменяться ролями: ребенок задает вопросы, педагог отвечает. 

« Вагончики» 

 

Цель: закреплять знание цифр. 

Оборудование: карточки с цифрами от 1 до 10. 

Ход игры: нарисовать паровоз и предложить ребенку прицепить к нему 

вагончики, но с одним условием: все вагончики должны идти по порядку, начиная 

с первого. Помочь ребенку, задавая ему наводящие вопросы: «А после цифры 3 

какая идет цифра? Где у нас вагончик № 4?» После того как поезд будет готов, 

отправить его в путешествие: пусть ребенок изобразит гудок паровоза, стук колес. 

Незаметно убрать одну из карточек. Обратить внимание ребенка, что один 

вагончик где-то потерялся. Определить, вагона с какой цифрой не хватает. 
 

 

«Геометрическое лото» 

 

Цели: помочь закрепить ранее полученные знания по темам «Цвет», «Форма»; 

развивать внимание. 

Ход игры: игра «Лото» (самодельные карточки). 

Описание: если нет игры «Лото», карточки для нее можно изготовить самим, 

для этого небольшие прямоугольники, вырезанные из картона, расчертить 

пополам, на каждой из половинок нарисовать какую-либо геометрическую фигуру. 

Объяснить ребенку правила игры: каждому из игроков раздается равное 

количество карточек. Педагог делает ход, ребенок среди своих карточек ищет ту, 

на одной из половинок которой изображена фигура, повторяющая одну из фигур 

выложенной педагогом карточки, и т. д. Выкладывая карточки, обязательно 

называть получившуюся фигуру. Усложняя задание, можно попросить 

выкладывать фигуры только одного цвета или повторять только цвет, выкладывая 

разные фигуры. 

«Чего больше?» 
 

Цель: развивать навык сопоставления. 

Оборудование: игрушечная посуда (4 тарелки, 3 ложки). 

Ход игры: кукла Света пригласила гостей. К ней пришли пять игрушек. Надо 

их угостить. Предложить ребенку поставить перед каждым гостем тарелку. Но 

тарелок всего четыре. Спросить ребенка, почему одному из гостей не хватило 

тарелки? Подвести к форме ответа: «Гостей больше, чем тарелок». Что надо 

сделать, чтобы тарелок и гостей стало поровну? Поставить недостающую тарелку. 

«Ну вот, сейчас гостей и тарелок поровну». Теперь в каждую тарелку надо 

положить ложку. Две тарелки остались без ложек. Почему? Задавать ребенку 

вопросы, в ответах на которые должны звучать слова «больше», «меньше». 



 

 

«Сколько у нас ложек? А тарелок? Значит, ложек... чем тарелок, а тарелок... чем 

ложек». 

«Угости кукол» 

 

Цели: развивать навык сопоставления; обучать счету. 

Оборудование:3 куклы (мягкие игрушки), конфеты (муляжи, вырезанные из 

бумаги). 

Ход игры: поиграть с ребенком в куклы. Построить игру таким образом, 

чтобы одна из кукол пригласила в гости двух других. Выложить две конфеты и 

предложить ребенку угостить ими всех кукол. Одна из кукол остается без конфеты. 

«Как же так получилось? Давай-ка посчитаем, сколько у нас кукол: одна, две, три. 

Три куклы, а конфет сколько? Всего две? Ну конечно, два меньше трех». 

Выложить еще две конфеты, удивиться, что теперь остается одна лишняя. Еще раз 

пересчитать кукол и конфеты, объяснить, что четыре больше трех. Отобрать 

нужное количество конфет и попросить ребенка пересчитать все еще раз. 

 

«Строим дом» 
 

Цели: закреплять знание цвета; обучать счету. 

Оборудование: кубики (конструктор «Лего»), 

Ход игры: предложить ребенку построить многоэтажный дом. Заранее 

обговорить, сколько в нем будет этажей. Во время игры дать ребенку задания: 

«Привези 2 красных кубика для первого этажа. Теперь три синих - для третьего 

этажа». После окончания работы предложить посчитать, сколько этажей 

построено. Разрушив строение, можно посчитать, сколько кубиков понадобилось 

для его постройки. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Игры, способствующие развитию навыков классифицирования 

«Помоги собрать урожай» 

Цель: Игра способствует разбитию навыков классифицирования 

Оборудование: муляжи или картинки с изображениями овощей и фруктов. 

Ход игры: Разложите овощи и фрукты (или картинки с их изображением) 

вперемешку. Попросите ребенка собрать и сложить в одну корзинку фрукты, а в 

другую — овощи. Затем можно отсортировать овощи и фрукты по видам. 

 

«Разберёмся» 

Цель: способствует развитию навыков классифицирования 

Оборудование: 3 круга и 3 квадрата, вырезанных из картона. 

Ход игры: Перемешайте фигуры. Попросите ребенка помочь вам отобрать 

только круги. После этого раскрасьте круги одним цветом, а для раскрашивания 

квадратов используйте другой цвет. 

 

«Две дороги» 

Цель: Игра способствует развитию навыков классифицирования 

Оборудование: картон или бумага, машинки разного размера. 

Ход игры: Вырежьте из картона (бумаги) две полосы разной ширины. Объясните 

ребенку, что узкая полоска — это дорога для маленьких машин, а широкая — для 

больших. Покажите, как наложением полос друг на друга можно определить, 

какая из них шире. Поинтересуйтесь, почему большая машина не сможет проехать 

по узкой дороге. Покатайте машины по дорогам. Склеивая между собой полоски 

различной ширины, можно построить целую сеть дорог. 

 

«Выбери дорогу» 

Цель: Игра способствует развитию навыков классифицирования, развивает 

умение сравнивать. 

Оборудование: картон или бумага, машинки разного размера. 

Ход игры: Вырежьте из картона (бумаги) две полосы разной ширины. 

Объясните ребенку, что это дороги для машин. Попросите его выбрать машины, 

для которых подойдет узкая дорога. И наоборот, выбрать дорогу, по которой 

сможет проехать та или иная машина. 
 

 

 



 

 

«Строим башню» 

Цель: способствует развитию моторики, навыков классифицирования, счёта, 

сравнения. 

Оборудование: кубики двух цветов. 

Ход игры: Предложите ребенку построить две башни разного цвета, 

предварительно отсортировав кубики. В процессе построения намеренно 

допускайте ошибки, выбирая кубики не того цвета. 

 

«Подбери крышку» 

Цель: развивает навыки классифицирования и сопоставления предметов 

Оборудование: кастрюли с крышками. 

Ход игры: Дети с удовольствием проводят время вместе с мамой на кухне. 

 Пока вы готовите, расскажите ребенку, что у вас перепутались крышки и 

теперь вы не знаете, какая крышка от какой кастрюли. 

 Попросите малыша помочь вам подобрать крышки по размеру. 
 

 

«Найди отличие» 

 

Цели: развивать навыки классификации предметов по признакам; дать 

основы сравнительного анализа; познакомить с растительным миром. 

Ход игры: во время прогулки найти два цветка, рассказать, как они 

называются, где растут. Внимательно рассмотреть цветы. Описать, задавая 

ребенку вопросы, каждый цветок отдельно. Затем сравнить цветы, фиксируя 

внимание на цвете и форме их лепестков, листьев и т. д. Целесообразно повторять 

упражнение на каждой прогулке, расширяя знания о разнообразии цветов. Для 

ознакомления можно использовать отдельные листья, травинки, шишки и т. п. 

Предложить ребенку найти два одинаковых цветка или листика, собрать букет из 

одинаковых цветов, из двух видов цветов. 

 

«Спрячь в ладошке» 

Цель: развивать умение соотносить предметы по величине. 

Оборудование: маленький и большой шарики. 

Ход игры: воспитатель дает ребенку шарики: «Сейчас я покажу тебе фокус. 

Крэкс-пэкс-фэкс!» (забирая маленький шарик и пряча его в ладошке). Предложить 

ребенку сделать то же самое. Повторить фокус с большим шариком. Объяснить, 

почему большой шарик нельзя спрятать в ладошке. Сравнить шарики между 

собой, затем с ладошкой ребенка. Подобные фокусы можно проделывать с 

любыми другими мелкими предметами. 

 

 



 

 

«Гости» 

 
Цели: развивать воображение, моторику, речь; познакомить с понятиями 

«больше - меньше». 

Оборудование: большая и маленькая куклы, предметы кукольной посуды - 

большие и маленькие (ложки, тарелки, чашки). 

Ход игры: воспитатель, показывая детям кукол, говорит: «К нам пришли 

гости! Кукла ... (ребенок придумывает имя) и кукла ... (воспитатель придумывает 

имя). Они очень долго добирались, поэтому устали и проголодались. Давайте 

угостим их чем-нибудь!» Пусть ребенок сам предложит угощение для кукол. 

Усадить кукол за стол и предложить ребенку правильно расставить посуду: 

большой кукле - большие предметы и - наоборот. Если ребенок ошибется, помочь 

ему. «Угощением» могут стать любые подручные материалы: мелко порванная 

цветная или белая бумага, в качестве манной или рисовой каши - мелкие детали 

конструктора, пуговицы, в качестве яблока - маленький мячик и т. п. Предложить 

ребенку самому.   

 

«Волшебные яблони» 

 

На магнитной доске – три яблони и набор картинок с изображением яблок 

разного цвета: красные, желтые, зеленые. Детям предлагается вернуть яблоки на 

свои яблони, то есть выполнить классификацию по цвету. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Игры на развитие логического мышления 

«Горка» 

Цель: способствует развитию логического мышления. 

Оборудование: картон или дощечки. 

Ход игры:  Сделайте небольшую горку из картона, дощечек или любых 

других подручных материалов. 

 С горки можно скатывать небольшие машинки, шарики, пупсиков. 

Поставьте перед горкой кубик и покажите, как скатившаяся машинка 

останавливается, ударившись о кубик. 

 

«Много  - мало» 

Цель: способствует развитию логического мышления, знакомит с 

элементарными математическими понятиями 

Оборудование: две одинаковые коробки, кубики одного цвета. 

Ход игры: В одну коробку положите 5 кубиков, а в другую — 3. Предложив 

малышу построить башню или дом, попросите: «Принеси мне, пожалуйста, 

коробку, в которой лежит много кубиков». Если ребенок затрудняется, помогите 

ему. 

 После того, как вы построили башни, сравните, какая из них выше (та, в 

которой кубиков больше). 

 Чаще повторяйте слова «много», «мало», употребляя их в различных 

ситуациях. 

 

 «Сборные матрешки» 

 

Цели: развивать умение различать верх и низ предмета, координировать 

мелкие движения кисти руки; обогащать словарный запас. 

Оборудование:  двух- или трехместные матрешки с яркой раскраской. 

Ход игры: воспитатель предлагает детям рассмотреть двух- или 

трехместных матрешек и объясняет, что их надо разобрать и правильно собрать: 

вложить меньшую в большую, соблюдая правильное положение (головкой вверх). 

Далее вместе с детьми рассмотреть матрешек и задать наводящие вопросы: 

«Покажите, где расположена голова у матрешки? Значит, это верхняя часть 

матрешки. А где же нижняя часть матрешки? Конечно, там, где кармашек на 

платье». И т. д. 

 

 

 

 

 



 

 

«Чудесный мешочек» 
 

Цель: развивать образное мышление, память. 

Оборудование:игрушечные лошадка, мишка, кот, зайка, мешок, картинки с 

изображением животных. 

Ход игры: воспитатель кладет игрушечных зверей в мешок. Ребенок 

вынимает игрушку и читает стихотворение об этом животном: если он 

затрудняется в выполнении задания, то стихотворение читает другой ребенок. И 

т. д. 

 

«Игрушки разбежались» 
 

Цель: развивать память, внимание. 

Оборудование: игрушки. 

Ход игры: подобрать несколько предметов для игры, например: машину, 

несколько кубиков, кукольную мебель. Рассмотреть их вместе с ребенком, 

определить, как хотите с ними поиграть. Объяснить, что нужно построить дом для 

куклы Кати и поставить там мебель. Предложить ребенку выйти в другую комнату. 

Разложить все выбранные предметы в разные места. Позвать ребенка и сообщить 

ему, что все игрушки разбежались и вы не можете их найти. Пусть ребенок 

вспомнит, во что собирались играть, и найдет ваши игрушки: 

 

 

«Экскурсия по дому» 

 

Цель: развивать речь, память, внимание. 

Ход игры: воспитатель показывает куклу, рассказывает, что кукле Любе 

надоело жить в своем кукольном домике, она хочет отправиться в «путешествие» 

по всей комнате. 

Предложить ребенку показать Любе все, что есть в групповой комнате, 

назвать каждую вещь и рассказать, для чего она нужна. Кукла Люба - любопытная 

девочка и любит задавать вопросы. Играть можно несколько дней. 

 

 «Исправь ошибку» 
 

Цель: развивать внимание, память, логическое мышление. 

Ход игры: нарисовать ребенку картинку с заведомо неверной деталью в 

сюжете, например: дерево с зелеными листьями, цветы, радугу и снеговика. 

Предложить ребенку найти и показать ошибку, обосновать свое мнение. 

 

 

 

 

 



 

 

«Подбери крышку» 
 

Цель: развивать навыки классификации и сопоставления предметов. 

Оборудование: кастрюли разного размера с соответствующими им 

крышками. 

Ход игры: воспитатель говорит ребенку, что перепутались крышки от 

кастрюль, и предлагает помочь подобрать крышки по размеру. 

 

«Найди домик» 
 

Цель: развивать навыки сопоставления. 

Оборудование: карточки с изображениями зайцев: 3-е маленькими зайцами 

и 3 - с большими; карточки с изображениями домиков: 3-е маленькими домиками, 

3-е большими. 

Ход игры: воспитатель рассказывает ребенку о том, что «зайчики» вышли 

погулять и заблудились. Предлагает ребенку помочь «зайкам» найти свои 

«домики»: маленьким - маленькие, большим - большие. (Разложить карточки с 

изображениями домиков в хаотическом порядке.) 

 

«Один - гуда, другой - сюда» 

 

Цель: развивать навык сопоставления, умение систематизировать 

предметы по признаку. 

 Оборудование:4 вырезанных из бумаги круга диаметром 3 см, 4 круга 

диаметром 6 см, коробки для больших и маленьких кругов. 

Ход игры: придумать сюжет игры, например: бабушка пекла блины - 

большие (вырезанные из бумаги круги диаметром 6 см) и маленькие (вырезанные 

из бумаги круги диаметром 3 см). Большие - маме с папой, а маленькие - деткам. 

Но все блины перепутались. Надо помочь бабушке разложить их по тарелкам: 

распределить большие круги в большую коробку, маленькие - в маленькую. 

 

 

«Закрой фломастер» 
 

Цели: развивать навык систематизации предметов по признаку, мелкую 

моторику; помочь запомнить цвета. 

Оборудование: фломастеры с колпачками, повторяющими цвет стержня. 

Ход игры: снять колпачки с фломастеров, смешать их. Предложить ребенку 

закрыть каждый фломастер своим колпачком. Назвать цвет колпачка и фломастера. 

(Цвет колпачка повторяет цвет стержня) 

 

 

 

 



 

 

«Правильная морковка» 
 

Цели: помочь изучить цвета; развивать навык классификации предметов по 

цвету. 

Оборудование: фигурки моркови разных цветов, вырезанные из картона. 

Ход игры: разрезать фигурки на две части. Предложить ребенку «угостить» 

зайчика морковью. Ребенок отмечает, что зеленые и синие морковки - 

ненастоящие, зайчик их не ест. Поэтому надо собрать все фигурки оранжевого 

цвета. 

 

«Зеленое солнце» 

 
Цель: развивать внимание. 

Оборудование: нарисовать солнце зеленого цвета.  

Ход игры: Показать картинку ребенку. Спросить, все ли правильно сделали? 

Когда выяснится, что солнце такого цвета вовсе не похоже на солнце, предложить 

ребенку найти и дать воспитателю желтый карандаш, чтобы исправить ошибку. 

 

«Какая машина - такая и дорога» 
 

Цели: развивать внимание; помочь изучить цвета 

Ход игры: нарисовать несколько небольших машин разного цвета. 

Предложить ребенку раскрасить дорожки под ними. (Цвет дороги должен 

совпадать с цветом машины.) 

 

 

«Шарик пропал» 

 

Цель: формировать цветовое восприятие. 

Оборудование:  разноцветные пластмассовые шарики. 

Ход игры: воспитатель предлагает ребенку поиграть в разноцветные 

шарики: рассмотреть их, назвать цвет каждого шара, покатать, побросать в 

коробку и т. п. Незаметно спрятать один из шариков. Обратить внимание ребенка 

на то, что игрушек стало меньше. Спросить, не помнит ли он, какого цвета был 

потерявшийся шарик. «Найти» шарик и показать его ребенку. Если он правильно 

назвал цвет, похвалить его, в противном случае еще раз назвать цвет каждого 

шарика. 

 

 

 

 

 

 



 

 

«Подбери одежду» 

 

Цель: развивать цветовое восприятие, мелкую моторику. 

Оборудование: одежда для куклы, кукла. 

Ход игры: воспитатель демонстрирует куклу, рассказывает, что кукла с утра 

раскапризничалась и не может выбрать себе платье. Предлагает помочь кукле 

одеться. Кукла капризничает: «Я хочу желтое платье!» Предложить ребенку найти 

среди одежды желтое платье. Посмотрев на платье, кукла передумала: «Нет, не 

хочу желтое платье, хочу синий сарафан!» И т. д. Когда кукла все же выберет себе 

одежду, предложить ребенку подобрать носочки и платочек такого же цвета. 

 

«Подбери нитку» 
 

Цель: развивать навык сопоставления предметов. 

Оборудование: сдутые разноцветные шарики, нитки тех же цветов, что и 

шары. 

Ход игры: показать ребенку шарики и предложить подобрать к каждому из 

них нитку такого же цвета. После успешно выполненного задания надуть шары и 

поиграть с ними. 

 

«Поправь меня» 
 

Цель: развивать цветовое восприятие, внимание, память. 

Ход игры: воспитатель демонстрирует рисунок, в цветовой гамме которого 

преднамеренно допущена ошибка, например: дерево с синими листьями, 

фиолетовое яблоко или зеленое солнце. Предложить ребенку объяснить, что на 

картинке неправильно. Еще раз нарисовать картинку, не раскрашивая ее, пусть 

ребенок сделает это самостоятельно. 

 

«Утонул? Достанем!» 

 

Цели: развивать наблюдательность, мелкую моторику; способствовать 

освоению навыков классификации предметов по свойствам. 

Оборудование: предметы, тонущие в воде (камешки, ложки, винтики и т. 

п.); предметы, не тонущие в воде (пластмассовые игрушки, мячик, деревянные 

дощечки и т. п.); емкость с водой; два пустых ведерка. 

Ход игры: поставить перед ребенком емкость с водой и разложить все 

предметы. Предложить понаблюдать за тем, как ведет себя в воде тот или иной 

предмет. Поочередно бросать в воду предметы. Попросить ребенка, доставая 

предметы из воды, раскладывать их по разным ведеркам: те, которые тонут, - в 

одно, те, которые не тонут, — в другое. 

 

 

 



 

 

«То ли тонет, то ли нет» 
 

Цели: развивать наблюдательность; познакомить со свойствами предметов. 

Оборудование: бумага разных видов: тетрадный лист, альбомный лист, 

бумажная салфетка, картон, лист из глянцевого журнала, газетный лист, емкость с 

водой. 

Ход игры: поставить перед ребенком емкость с водой. Напомнить, как 

доставали и раскладывали тонущие и нетонущие предметы. Предложить 

посмотреть, как ведет себя в воде бумага. Поочередно опускать в воду 

приготовленные образцы, комментируя происходящее. Показать ребенку, как из 

мокрой бумаги можно «лепить» фигурки. 

 

 

«Кто быстрее» 
 

Цель: помочь освоить категорию «длинное - короткое». 

Ход игры: привязать к двум машинкам веревочки - короткую и длинную. 

Отдать ребенку машинку с короткой веревочкой и предложить посмотреть, чья 

машина доберется до хозяина первой, если каждый будет наматывать свою 

веревку на карандаш. Поменяться веревочками и повторить игру. Положив 

веревочки рядом, наглядно показать, что такое «длинное» и что такое «короткое». 

 

 

«Подумай и положи» 

 

Цель: развивать представления о местоположении предметов в 

пространстве (внутри, над, под, снизу, сверху, между, слева, справа). 

Ход игры: предложить ребенку положить какой-либо предмет в 

определенное место, например: «Положи этот листок бумаги под большую книгу. 

Книга лежит на столе», «Положи тетрадь между книжкой-раскраской и альбомом» 

и т. п. 

 

«Рядом, перед, около» 

 

Цель: развивать представления о местоположении предметов в 

пространстве, речь, воображение. 

Оборудование: несколько игрушек. 

Ход игры: предложить ребенку проехать в «автобусе». Пусть он выберет 

себе удобное место. Вокруг ребенка разместить игрушки. Вместе с ребенком 

придумать названия остановкам или вспомнить знакомые ему: «Тот, кто сидит 

сзади тебя, интересуется, какая сейчас будет остановка? Посмотри, кто это 

спрашивает?»; «Тот, кто сидит рядом с тобой, хочет знать, куда едет этот автобус? 

А кто сидит рядом с тобой?» И т. д. 

 



 

 

 «Размещаем гостей» 
 

Цель: развивать представления о местоположении предметов в 

пространстве, речь, внимание. 

Ход игры: У куклы день рождения. Она пригласила гостей, приготовила 

угощение. Теперь надо подумать о том, как разместить приглашенных за 

праздничным столом. Воспитатель рассуждает вместе с ребенком: «Зайчика 

нельзя сажать рядом с волком, тот будет обижать зайку, давай посадим его рядом 

с петушком, они ведь дружат, помнишь сказку "Заюшкина избушка", где петух 

спас зайца от лисы? А волка мы поместим между лисой и медведем, они ведь все 

хищники. Цыпленок сядет около своей мамы - курицы, а курица - рядом с петухом. 

С одной стороны от петуха будет заяц, а с другой - курица и т. п.». Еще раз 

повторить порядок размещения. Когда придут гости, поручить ребенку рассадить 

их правильно. 

 

 «Правая рука, левая нога» 

 

Цели: развивать внимание, сенсорные ощущения; познакомить с 

понятиями «право - лево». 

Ход игры: предложить ребенку привязать к его правой руке колокольчик и 

позаниматься веселой зарядкой. Если прозвучит фраза «Правая рука», надо 

поднять вверх правую руку с колокольчиком и позвенеть им. Если прозвучит фраза 

«Левая рука», надо поднять свободную руку и помахать ею. Усложняя игру, можно 

несколько раз подряд повторять одну и ту же фразу, привязать колокольчик еще и 

к левой ноге, при этом в игру включая фразы «левая нога», «правая нога». 

 

 

«По мотивам «Трех медведей» 

 

Цель: развивать навык сопоставления. 

Игровой материал и наглядные пособия: игрушки, повторяющие персонажей 

сказки (большой, средний, маленький медведи). 

Ход игры: напомнить ребенку сказку о трех медведях. Предложить 

пригласить персонажей сказки в гости. «Пришедших» гостей следует усадить за 

стол. Вспомнить, кто на каком стуле сидел. Дать ребенку три тарелки разного 

размера, предложить раздать их медведям, не указывая при этом, кому из них 

какая тарелка полагается. Понаблюдать за ребенком. Если он не справляется с 

заданием, объяснить, что папа-медведь ест из большой тарелки, мама - из средней, 

а медвежонок - из маленькой. Пусть ребенок самостоятельно расставит перед 

медведями чашки в соответствии с размерами. 

 

 

 

 



 

 

 

Наглядный материал 
 

 

Игра «Найди пару» 

 

 
 

 
 



 

 

 

Игра «Матрёшка» 

 

 
 

 

 

 

 

Игра «Геометрический магазин» 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Игра «Счётные палочки» 

 

 

 

 



 

 

 

Игра «Яблоки созрели» 

 

 
 

 

 

 

 



 

 

Игра «Помоги собрать урожай» 

 

 
 

 

Игра «Две дороги», «Выбери дорогу» 

 

 
 



 

 

 

Игра «Подбери крышку» 
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