
Логопед советует 

«Истоки способностей и дарований детей на 

кончиках пальцев. 

От пальцев идут тончайшие ручейки, 

которые питают источник творческой мысли». 

В. А. Сухомлинский 

      Вся жизнь ребенка – игра. И поэтому процесс 

обучения не может проводиться без неё. 

Тактильные ощущения, мелкая моторика, 

мыслительные операции развиваются в детской 

игре. Работа с ребенком должна быть игровой, 

динамичной, эмоционально приятной, 

неутомительной и разнообразной. 

Камешки «Марблс» положительно влияют на 

тонкую мускулатуру пальцев и кистей 

рук ребенка. Камешки яркие, разнообразные по 

форме, цвету, фактуре, они отвечают 

потребностям детей в эстетическом познании 

мира, способствуют психоэмоциональному 

благополучию. 

 

 

 



       
 
      
 Марбл – это шарики или сплюснутые овальной 

или круглой формы. Они могут быть сделаны из 

глины, дерева, пластика или чаще всего из 

стекла. Они имеют разнообразные оттенки, 

цвета, красота которых завораживает настолько, 

что и взрослым и детям хочется к ним 

прикоснуться, подержать в руках. А главное их 

предназначение это веселые, полезные и простые 

игры. С какого возраста можно использовать 

данные камешки – с 2-3 лет и старше. Но 

помните, что детки младшего возраста могут 

свободно брать в их рот, поэтому рекомендуется 

брать более крупные Марблс и обязательно 

играть под присмотром взрослых. 

Имеется богатый и разнообразный практический 

материал – комплексы игр с 

использованием камешков Марблс. И сейчас с 

некоторыми из них я хочу вас познакомить. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



       

 

 

  Я предлагаю использовать камешки Марблс 

для организации следующих игр: 

1. Игра «Цветочная полянка» 

Задание: - слева сидящие выложить цветочную 

полянку, где у цветочков нет серединок и на 

стебельках добавить листочки 

- справа сидящим – наоборот добавить 

лепесточки у цветка и выложить недостающие 

стебли и тоже добавить листочки. 

2. Игра Мозаика» 

Задание - на картинке соответствующим цветом 

нужно заполнить кружочки (желательно 

подобрать по размеру и цвету) 

3. Игра «Украсим торт» 

Задание - верхний ряд у торта – с чередованием 

двух цветов, средний одним цветом, а нижний 

ярус – крупными Марблс 

4. Игра«Буквы» - запоминают их зрительно 

Задание – выложить буквы разного цвета и 

составить слово (например: шина). 

 Придумайте слова, 

 которые начинаются 

 с этих букв. 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 5.  «Чудесный мешочек» 

Задание – по очереди вынуть из мешочка 

предметы. Что вы вынули из 

мешочка? (разноцветные камешки) 

- Какого цвета камешек, такого цвета 

предмет (например: желтый камушек – желтый 

лимон) 

6. Игра «Лабиринт» 

Задание – выложить лабиринт любым цветом или 

по цвету полосок лабиринта 

7. «Цифры» - запоминают образ цифр 

Задание – выкладывает цифры нужного цвета. 

Чего бывает два? 

8. «Крестики – нолики» 

9. «Разноцветная полоска» 

Задание – найдите самый прозрачный камень и 

он будет путешествовать и менять цвет - двигайте 

его по полоске, называя каким цветом 

стал камень и добавляя (например белый, как 

снег и т. д) 

При использовании камешков Марблс у детей 

обогащается речь, развивается внимание, 

мышление и творческое воображение. Дети 

становятся уверенными в себе и обогащаются 

положительными эмоциями. 

 

 

 

 



       

 

 

 

 Но можно в играх использовать не 

только камешки овальной и круглой формы, но 

форме определенного предмета. Но с 

такими камешками возникает много новых 

идей. И это будут более сложные игры, которые 

способствую развитию навыков чтения, письма, 

т. е мы будем учиться делить слова на слоги, 

определять первый и последний звук в слове, 

последовательность звуков 

«Тучка и дождик» 

Задание - нужно подобрать слово на заданный 

звук. (например из тучки должен политься 

дождик капельками и полить цветок со звуком К 

в начале слова, со звуком Ш – в середине, со 

звуком А – на конце и т. д) 

«Жираф» 

Задание – определение первого звука в слове 

(украсить жирафа пятнышками, после того, как 

определят первый звук в слове. 

Можно использовать разные игры для 

определения второго, последнего звука в слове. 

Слова: стул, улица, цапля, туча, кошка, арбуз, 

книга и т. д. 

 

 

 

 

 

 


