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Задачи

—Осуществляет более свободный, психологически 
раскрепощённый контроль знаний.

—Исчезает болезненная реакция обучающихся на 
неудачные ответы.



Цели

• стимулируется познавательная деятельность

• активизируется мыслительная деятельность

• самопроизвольно запоминаются сведения

•формируется ассоциативное запоминание



«Животные живого уголка»



Дидактическая игра «Тень»



Дидактическая игра «Тень»



Дидактическая игра «Составь слово»



Дидактическая игра «Танграм»



Дидактические игры «Лабиринт» и 
«Зачеркни каждую вторую букву»





Дидактическая игра «Рыбки»















Дидактическая игра «Шифровщик»



Дидактическая игра «Шифровщик»



Дидактическая игра «Шифровщик»



Дидактическая игра «Палочки»



Дидактическая игра «Палочки»



Дидактическая игра «Липучки»



Дидактическая игра «Липучки»



«Плюсы» использования 
игровых технологий

- Способствуют повышению 
интереса, активизации и 
развитию мышления;

- Способствует использованию 
знаний в новой ситуации;

- Изученный материал 
забывается медленнее. 

«Минусы» использования 
игровых технологий

- Сложность в организации;

- Подготовка требует больших 
затрат времени, нежели ее 
проведение;

- Увлекаясь игрой можно 
потерять образовательное 
содержание.



Спасибо за внимание!


