
Коллекция дидактических игр на развитие воображения 

дошкольников 

 Существуют различные классификации видов воображения, каждая из 

которых имеет в своем основании какой-либо из существенных признаков 

воображения. 

   1. По признаку активности различают пассивное, созерцательное 

воображение с его непроизвольными формами (грезы, сновидения) и 

активное, деятельное воображение. При активном воображении образы 

всегда формируются сознательно с условием поставленной цели. 

      2. В зависимости от самостоятельности и оригинальности образов 

воображения бывает воссоздающим и творческим. 

      Воссоздающее воображение – это представление чего-либо нового для 

данного человека, опирающееся на словесное описание или условное 

изображение этого нового (чертеж, схема, нотная запись и т.п.). Этот вид 

воображения широко используется в разных видах деятельности человека, в 

том числе и в обучении. Ведущую роль в нем играют образы памяти. 

Воссоздающее воображение играет важную роль в процессе коммуникации и 

усвоении социального опыта. 

          Творческое воображение – это создание новых образов без опоры на 

готовое описание или условное изображение. Творческое воображение 

заключается в самостоятельном создании новых образов. Почти вся 

человеческая культура является результатом творческого воображения 

людей. 

      В каждом человеке заложена творческая искра. У одних людей она 

развита лучше, у других хуже. Хочу отдельно подчеркнуть – творчеству 

невозможно обучиться, читая книги или статьи. Единственный путь 

обучения творчеству – практика в решении творческих задач,  развитие в той 

или иной степени творческого воображения, которое поможет в дальнейшем 

выразить себя в творчестве. 

Развитие воображения – это целенаправленный процесс, преследующий 

задачи развить яркость воображаемых образов, их оригинальность и глубину, 

а также плодотворность воображения.     

 

 

 

 

 

 



Основные виды воображения 

1. Активное воображение – характеризуется тем, что, пользуясь им, 

человек по собственному желанию, усилием воли вызывает у себя 

соответствующие образы. 

2. Пассивное воображение заключается в том, что его образы возникают 

спонтанно, помимо воли и желания человека. 

3. Продуктивное воображение – отличается тем, что в нем 

действительность сознательно конструируется человеком, а не просто 

механически копируется или воссоздается. При этом в образе эта 

действительность творчески преобразуется. 

4. Репродуктивное воображение – при его использовании ставится задача 

воспроизвести реальность в том виде, какова она есть, и хотя здесь 

также присутствует элемент фантазии, такое воображение больше 

напоминает восприятие или память, чем творчество. 

Дидактические игры на развитие воображения  дошкольников 

«Несуществующее животное» 

Цель: развивать творческое воображение детей.  

Ход игры: Если существование рыбы-молот или рыбы-иглы научно доказано, 

то существование рыбы-наперстка не исключено. Пусть ребенок 

пофантазирует:" Как выглядит рыба-кастрюля? Чем питается рыба-ножницы 

и как можно использовать рыбу-магнит? " 

«Выдумай историю» 

Цель: развивать творческое воображение детей.  

Ход игры: предложить детям рассмотреть картинки в книге, и предложить 

совместно придумать новые события.  

«Продолжи рисунок» 

Цель: развивать воображение детей, мелкую моторику рук.  

Ход игры: простую фигуру (восьмерку, две параллельные линии, квадрат, 

треугольники, стоящие друг на друге) надо превратить в часть более 

сложного рисунка. Например, из кружка можно нарисовать рожицу, мячик, 

колесо машины, стекло от очков. Варианты лучше рисовать (или предлагать) 

по очереди. Кто больше?  

 



«Клякса» 

Цель: развивать творческое воображение детей.  

Материал: листы бумаги, на которых нанесены кляксы.  

Ход игры: по этому принципу построен знаменитый тест Роршаха.  

Дети должны придумать, на что похожа клякса и дорисовать ее. Выигрывает 

тот, кто назовет больше предметов.  

«Оживление предметов» 

Цель: развивать творческое воображение детей.  

Ход игры: представить себя новой шубой; потерянной варежкой; варежкой, 

которую вернули хозяину; рубашкой, брошенной на пол; рубашкой, 

аккуратно сложенной.  

Представить: пояс - это змея, а меховая рукавичка - мышонок. Каковы будут 

ваши действия?  

«Так не бывает! » 

Цель: развивать творческое воображение детей.  

Ход игры: участники игры по очереди рассказывают какую-нибудь 

невероятную историю, короткую или длинную. Победителем становится тот 

игрок, которому удастся придумать пять сюжетов, услышав которые, 

слушатели воскликнут: «Так не бывает! ». 

«Нарисуй настроение» 

Цель: развивать творческое воображение детей.  

Материал: бумага, акварельные краски  

Ход игры: Эту игру можно использовать, если у ребенка грустное настроение 

или, наоборот, очень веселое, а также – какое-нибудь другое, главное, чтобы 

у него было какое-то настроение. Ребенка просят нарисовать свое 

настроение, изобразить его на бумаге любым способом.  

«Рисунки с продолжением» 

Цель: развивать творческое воображение детей.  

Материал: бумага, акварельные краски  



Ход игры: В центре листа бумаги ставим красную точку. Предлагаем 

следующему продолжить рисунок.  

«Новое назначение предмета» 

Цель: развивать творческое воображение детей.  

Ход игры: Ребята сидят в кругу. Ведущий запускает какой-то предмет 

(старый утюг, зонтик, горшок, пакет, газету). Каждый придумывает новое 

назначение для этого предмета. Например, утюг можно использовать как 

гирю или приспособление для разбивания кокосовых орехов. Побеждает тот, 

кто придумает самые невероятные применения этого предмета.  

Предмет может "гулять" по кругу, пока для него придумываются новые 

назначения.  

Игра «На что похожи облака?» 

Дети рассматривают карточки с облаками разной формы и угадывают в их 

очертаниях предметы или животных. При этом они отмечают, что облака 

бывают разные не только по  цвету, но и по форме. 

Педагог обращает внимание на то,  что когда на небе много облаков, то они 

похожи на воздушный город, где есть башни и купола. 

Игра «Портрет заговорил». 

Цель. Продолжить знакомство с детскими портретами, учить составлять 

связный рассказ. 

Ход. Педагог предлагает ребѐнку выбрать репродукцию картины с детским 

портретом и рассказать от имени персонажа картины о себе 

Игра «Угадай настроение». 

Цель. Учить описывать настроение человека по выражению лица. 

Ход.  Дефектолог  изображает на лице испуг, восторг, грусть, радость. Дети 

определяют настроение. Затем дети самостоятельно выполняют задание 

воспитателя, передают настроение выражением лица: радость, задумчивость, 

печаль и т.д. 

Игра. «Отгадай и обойди». 

Цель. Научить детей определять на слух и восстанавливать в памяти предмет 

объѐмного или плоскостного вида. Находить предмет и проверять себя 

методом обследования - обойди этот предмет. 



Ход. Педагог называет слова, а дети говорят, объѐмный или плоскостной 

предмет. При этом они должны показать это руками (если объѐмный - руки 

как бы обнимают предмет, если плоскостной – руки его показывают 

движениями по  плоскости стола. 

Игра «Найди недостаток в портрете». 

Цель. Учить видеть недостающие части лица в портрете. Продолжать 

знакомиться с жанром портрета, его особенностями. 

Ход. Детям раздаются изображения одного и того же лица с разными 

недостатками (нет ресниц, бровей, носа, зрачков, линии губ, верхней или 

нижней части губ, радужной оболочки, ушей). Педагог предлагает 

определить недостающие части и дорисовать их графитным материалом – 

чѐрным фломастером. 

Игра « Составь натюрморт». 

Цель. Закрепить знания детей о натюрмортах. 

Ход. 1задание. Детям даются плоскостные изображений неживой и живой 

природы. Дети составляют натюрморт, отбирая изображения, присущие 

только этому жанру, и дают название своей работе. 

2задание.Предлагается составить натюрморт из разных предметов (посуда, 

продукты, цветы, игрушки а также фон для натюрморта). Дети составляют 

натюрморт, и объясняют, почему они взяли предметы определѐнного вида, 

дают название работе. 

Игра « Найди картину на палитре». 

Цель. Развивать у детей художественное восприятие, умение видеть и 

анализировать цветовую гамму картины, соотношение его цветовой палитры 

( холодно, тѐплой, контрастной) и находить картину, в которой звучит 

соответствующее палитре настроение. 

Ход. Играющие садятся, образуя круг. Взрослый предлагает представить, что 

они купаются в море, окунаясь в ласковые волны, и изобразить эти волны – 

нежные и весѐлые. Тренировка заканчивается  «купанием в море»: один из 

игроков становится в центре круга, к нему по одному подбегают волны и 

ласково поглаживают пловца. Когда все волны погладят его, он 

превращается в волну, а его место занимает следующий купающийся. 

Игра. «Игра Шторм».  



Для игры необходим большой кусок ткани, чтобы им можно было накрыть 

детей. 

 Ход. Дефектолог  говорит: «Беда тому кораблю, который окажется во время 

шторма в море: огромные волны грозят перевернуть его, ветер швыряет 

корабль из стороны в сторону. Зато волнам в шторм – одно удовольствие: 

они резвятся, , соревнуются между собой, кто выше поднимется. Давайте 

представим, что вы волны. Вы можете радостно гудеть, поднимать и 

опускать руки, поворачиваться в разные стороны, меняться местами.  

Игра «Чего не стало?».  

Цель. Развивать наблюдательность. Внимание. 

Ход. Дефектолог закрывает на картине, какую – то деталь одежды, предмета 

или сам предмет, а дети должны отгадать чего на картине не стало.    

Игра « Скульптор и глина».  

Цель. Закрепить знания детей о скульптурах, о профессии скульптора. 

Ход. Дефектолог предлагает детям разделиться на две команды – одна 

скульпторы, друга глина. Скульпторы должны «вылепить» какую – ни будь 

фигуру, и рассказать о ней. Затем дети меняются местами. Педагог 

напоминает, что глина не может разговаривать. 

Игра « Найди эмоцию». 

Цель. Учить выделять картины по настроению. 

Ход. Дефектолог раздаѐт детям  пиктограммы с эмоциями и выставляет 

разные по жанру и настроению репродукции картин, а затем предлагает 

подобрать к каждой репродукции пиктограмму. Дети обосновывают свой 

выбор и рассказывают, какие эмоции они испытывают глядя на картину 

Игра – упражнение « Опиши соседа»  

Цель. Учить внимательно рассматривать человека, давать словесный портрет.  

Ход. Педагог предлагает детям рассмотреть друг друга внимательно и 

описать своего соседа. Можно использовать приѐм рамки: предлагается 

одному ребѐнку взять в руки рамку или обруч, изобразить портрет, а всем 

остальным описать эту живую картину.  

Игра «Найди в природе яркие и блѐклые цвета» 



Цель: Учить детей находить цветовые контрасты в окружающей природе, 

называть их.  

Ход. Педагог предлагает подойти всем детям к окну и найти в Пейзаже из 

окна» яркие и блѐклые цвета в предметах, растениях, природных явлениях  

Игра по картине «Иду, вижу, рассказываю сам себе». 

Цель. Погружение в сюжет картины. Ощущение еѐ деталей как частей целой 

композиции.  

Ход. Начать можно так: Иду я вижу в картине «Рожь» …Далее ребѐнок 

рассказывает, что он увидел бы, зайдя в пространство картины. 

Упражнение «На что похожи наши ладошки» 

      Цель: развитие воображения и внимания. 

      Предложить детям обвести красками или карандашами собственную 

ладошку (или две) и придумать, пофантазировать «Что это может быть?» 

(дерево, птицы, бабочка и т.д.). Предложить создать рисунок на основе 

обведенных ладошек. 

 Упражнение «Танец». 

      Цель:  развитие эмоциональности и творческого воображения. 

      Предложить детям придумать свой образ и станцевать его под 

определенную  музыку. Остальные дети должны угадать, какой образ 

задуман.  Варианты – образ задан, все дети танцуют одновременно 

(«распустившийся цветок», «ласковую кошку», «снегопад», «веселую 

обезьянку» и т. д.). 

   Упражнение «Волшебная мозаика». 

      Цель: учить детей создавать в воображении предметы, основываясь на 

схематическом изображении деталей этих предметов. 

      Используются наборы вырезанных из плотного картона геометрических 

фигур (одинаковые для каждого ребенка): несколько кругов, квадратов, 

треугольников, прямоугольников разных величин. 

Педагог раздает наборы и говорит, что это волшебная мозаика, из которой 

можно сложить  много интересного. Для этого надо разные фигурки, кто как 

хочет, приложить друг другу так, чтобы получилось какое-то изображение. 

Предложить соревнование: кто  сможет сложить из своей мозаики  больше 



разных предметов и придумать какую-нибудь историю про один или 

несколько предметов. 

Игра «Чудесный  лес». 

      Цель: учить создавать в воображении ситуации на основе их 

схематического изображения. 

      Детям раздаются одинаковые листы, на них нарисовано несколько 

деревьев, и в разных местах расположены незаконченные, неоформленные 

изображения. Воспитатель предлагает нарисовать цветными карандашами  

лес, полный чудес, и рассказать  про него сказочную историю. 

Незаконченные изображения можно превратить в реальные или выдуманные 

предметы.   Для  задания можно использовать материал на другие темы: 

«Чудесное море», «Чудесная поляна», «Чудесный парк» и другие. 

 Игра «Перевертыши». 

      Цель:  учить создавать в воображении образы предметов на основе 

восприятия схематических изображений отдельных деталей этих предметов. 

      Детям раздаются наборы из 4 одинаковых карточек, на карточках 

абстрактные схематичные изображения. Задание детям: каждую карточку 

 можно превратить в любую картинку. Наклейте карточку на лист бумаги и 

дорисуйте цветными карандашами  все, что хотите, так, чтобы получилась 

картинка. Затем возьмите еще одну  карточку, наклейте на следующий лист, 

опять дорисуйте, но с другой стороны карточки, то есть превратите фигурку 

в другую картинку. Можно переворачивать при рисовании карточку и лист 

бумаги так, как хочется! Таким образом, можно карточку с одной и той же 

фигуркой превратить в разные картинки. Игра длится до тех пор, пока все 

дети не закончат дорисовывать фигурки. Затем дети рассказывают о своих 

рисунках. 

   Упражнение «Сказка – рассказ». 

      Цель: развитие творческого воображения, умение отличать реальность от 

фантазии. 

      После прочтения сказки дети с помощью воспитателя отделяют в ней то, 

что может произойти реально, от того, что является фантастическим. 

Получаются две истории. Одна полностью фантастична, другая полностью 

реальна. 

История жизни 



Пусть историю своей жизни расскажет любимая игрушка, мыло в ванной, 

старый диван, съедаемая груша. 

Новые старые сказки 

Возмите старую, хорошо известную ребенку, книжку и попробуйте вместе 

придумать новую историю к иллюстрациям из нее. 

Предложите новый поворот в старой сказке, пусть ребенок продолжит. 

Например, Красная Шапочка не сказала волку, где дом бабушки и даже 

пригрозила позвать дровосека. А на картине отыщите репродукции картин, 

содержание которых малышу еще не известно. Дайте ему возможность 

высказать собственную версию о нарисованном. Возможно она будет не 

слишком далека от истины? 

Представь себе, что ты… 

Эта игра — разновидность известного всем со студенческой скамьи 

«Крокодила». Она способствует развитию не только воображения, 

но и актерского мастерства. Играть в нее можно на занятиях, прогулках 

и даже в гостях. Причем число участников не ограниченно. 

Ход игры: 

 Загадайте ребенку слово и попросите его изобразить. Начинать игру 

нужно со слов: «Представь, что ты… арбуз (медведь, грузовик, доктор, 

камень и т. д.)» 

 Сообщите, что вы забыли слово, которое загадали малышу, 

и постарайтесь «угадать» изображаемое ребенком. Не торопитесь 

с правильным ответом. Сделайте вид, что никак не получается — 

выдвигайте смешные версии. Но не переусердствуйте, 2–3 ошибки 

достаточно. 

 Потом обязательно похвалите ребенка и предложите ему угадать слово, 

которое вы будете изображать. 

Со временем вы можете привлечь к этой игре всех домочадцев. В этом 

случае угадавший слово будет показывать следующее. Поверьте, такая игра 

хорошо развлечет вас и разовьет воображение ребенка! 

Что будет, если…? 

В этой игре вы и ребенок будете оперировать словесными образами. Для 

подкрепления фантазии продукт воображения можно фиксировать на бумаге. 

Ход игры: 



 Попросите ребенка рассказать, что будет, если… любое 

фантастическое действие (у холодильника вырастут ноги, слон 

проглотит дом, рыба купит шубу и т. д.). 

 Внимательно слушайте рассказ малыша и можете даже нарисовать 

комикс на бумаге. 

 Если ребенок затрудняется самостоятельно фантазировать, помогите 

ему: задавайте наводящие вопросы, предлагайте свой вариант развития 

событий. 

Если ребенку очень тяжело, начните игру с нефантастических идей. 

Предложите ему представить, что будет, если в гости придет его друг или 

бабушка испечет пирожки. И не переживайте, что к 5 годам ребенок может 

не справляться с продуцированием сложных фантазий. Всему свое время! 

Помощь художнику 

Эта игра направленно развивает творческое воображение ребенка. Вариантов 

ее несколько. Это и рисование по точкам, и дорисовывание второй 

половинки картинки, и раскрашивание, и детализация рисунка, и многое 

другое. 

Кстати, для подобной игры вовсе необязательно самостоятельно 

подготавливать исходный материал. Можно приобрести уже готовые 

раскраски с заданиями для детей 4–5 лет. Нужно сразу отметить, что 

такие же дидактические материалы есть и для более старшего возраста. Они 

помогают развивать творческое воображение и мелкую моторику рук, что 

благотворно сказывается на подготовке к школе. 

Игры для развития воображения у дошкольников 6–7 лет 

К этому возрасту у детей большой багаж знаний, умений, образцов 

поведения и прочих образов, которыми они могут оперировать. Поэтому 

основная задача — научить составлять планы и комбинировать различные 

образы. При этом ребенок уже должен четко понимать, как бывает 

в реальности, а как нет. Справиться с этими задачами помогут игры: 

 Чудо-лес 

 Цепочка ассоциаций 

 Писатель 

Чудо-лес 

Эта игра способствует развитию творческого воображения. Для нее 

понадобится листок с нарисованными заранее несколькими деревцами 

и разнообразными точками, линиями, фигурками и «загогулинами». Задача 

ребенка — превратить все это в лес. Причем по желанию взрослого это 



может быть настоящий лес или фантастический. Обязательно уточните этот 

момент, когда будете давать задание ребенку. 

Точно по такому же принципу можно создать «чудо-поляну», «чудо-океан», 

«чудо-Африку» и прочие «чудесные» картины. После рисования можно 

продолжить «работу» с полученными изображениями. Например, попросите 

ребенка составить рассказ по нарисованной им картине. И опять же, только 

от вас зависит, будет ли рассказ фантастическим или реалистическим. 

Цепочка ассоциаций 

Эта игра напоминает всем известную игру «Слова». Но в отличие от нее 

ребенку следует подбирать не слово на последнюю букву, а слово 

соответствующее эпитету. Например, такая цепочка может выглядеть 

следующим образом: «кот-полосатый-матрас-мягкий-мех-шуба-…" 

Продолжать игру можно сколь угодно долго. 

Также для развития воображения будет хорошо поиграть в видоизмененную 

игру — в «Цепочку противоречий». 

Ход игры: 

 Называется слово 

 Ребенок говорит: «Это хорошо, потому что…» 

 Взрослый опровергает аргумент: «Это плохо, потому что…» 

 Ребенок опять хвалит аргумент взрослого и так далее. 

Пример подобной игры: Лето — хорошо, потому что можно загорать 

на пляже. Загорать на пляже плохо, потому что можно сгореть на солнце. 

Сгореть на солнце хорошо, потому что мама будет мазать спинку кремом 

и угостит вкусностями. 

Эта игра учит критическому восприятию прописных истин и позволяет 

ребенку уйти от стереотипного мышления. К тому же «Цепочка 

противоречий» развивает способность во всем видеть только хорошее, что 

пригодится малышу и во взрослой жизни. 

Писатель 

Эта игра способствует развитию творческого воображения и учит ребенка 

планированию действий. Для нее вам понадобится тетрадь и цветные 

карандаши или фломастеры. Сообщите ребенку, что отныне он писатель 

и должен сочинить сказку. В первый день попросите составить план сказки. 

Это должен быть последовательный ход событий. Кратко запишите этот план 

в тетрадь и попросите ребенка нарисовать «обложку» для сказки. 



Начиная со следующего дня, ежедневно расписывайте события сказки 

в подробностях. Сочинительством, конечно же, должен заниматься ребенок 

и иллюстрированием тоже, а вот, записывать истории за ним придется вам. 

Получившиеся произведения можно вечером зачитывать в семейном кругу. 

Если ребенку забава понравится, то можно написать целую серию сказок. 

Только следите, чтобы все рассказы были последовательны 

и соответствовали предварительно составленному плану. 

  

Задание «Нарисуй картинку» 

Цель: развитие внимания, памяти, воображения, снятие 

психоэмоционального напряжения. 

Педагог показывает детям мягкую игрушку и говорит: «Ребята, к нам в гости 

пришел Цветик. Он хочет рассказать нам интересную историю». 

История Цветика: «Однажды я бежал по лужайке и подпрыгивал то на одной, 

то на другой ноге. Один раз я так сильно подпрыгнул, что улетел на облако. 

Сел на него поудобнее и решил путешествовать на нем. Облако летело-

летело и вдруг столкнулось с другим облаком. Меня подбросило вверх, я 

перекувырнулся через голову и начал падать, только не пойму - вверх или 

вниз? Как вы думаете, ребята? В том-то и дело, что не вниз, а вверх. И упал 

на звезду. Звезда была очень горячая, поэтому я не мог стоять на месте и стал 

прыгать и допрыгнул до необыкновенного цветка, Я долго любовался этим 

цветком. Все лепестки у него были разноцветные и такие яркие, что мне 

пришлось закрыть глаза. А когда я их открыл, то оказался у себя дома в 

кровати! Это был сон!» 

Педагог: «Цветик хотел нарисовать то, что он увидел во сне, но у него ничего 

не получилось. Давайте поможем ему. Возьмите листы бумаги, карандаши и 

нарисуйте сновидения Цветика». 

Упражнение «Черепашки» 

Цель: развитие эмоционально-выразительных движений, творческого 

воображения, совершенствование коммуникативных навыков. 

Дети сидят на корточках. 

Педагог: «Представьте, что вы превратились в маленьких черепашек. 

Наступила ночь. Черепашки спрятались под панцирями - втянули и опустили 

головки, прижали лапки к телу, закрыли глаза. Сладко спят черепашки. Но 

вот на смену ночи пришло утро. Солнечные лучи заглянули к черепашкам и 

стали их будить. Черепашки медленно просыпаются. Вот они осторожно 



пошевелили пальцами на лапках, открыли глазки, медленно-медленно 

приподняли головки, вытянули шеи и с любопытством посмотрели вокруг. 

Пора вставать - они распрямили лапки, привстали, потянулись к солнышку, 

подняли лапки вверх. Эх, до чего же ласковое, теплое солнышко сегодня! С 

добрым утром, черепашки! Пожелайте друг другу доброго утра». 

Задание «Дорисуй» 

Цель: развитие воображения, образного мышления, пальчиковой моторики. 

На столе перед каждым ребенком находится карточка с ничего не 

обозначающими изображениями, простой карандаш. Педагог предлагает 

детям дорисовать изображения так, чтобы получилась законченная картинка. 

По окончании рисования дети поочередно рассказывают о своих рисунках. 

Игра «Зоопарк» 

Цель: развитие внимания, воображения, координации движений, развитие 

эмоционально-выразительных движений. 

Педагог: «Ребята, мы с вами превратились в животных, которые живут в 

зоопарке. А теперь попробуйте изобразить движения различных животных. 

Если я хлопну в ладоши один раз - прыгайте, как зайчики, хлопну два раза - 

ходите вразвалочку, как медведи, хлопну три раза - вы становитесь 

настоящими аистами, которые умеют долго стоять на одной ноге». 

Игра «Космонавты» 

Цель: развитие произвольного контроля и самоконтроля, мышления, 

воображения, эмоционально-выразительных движений, коммуникативных 

навыков. 

Педагог: «Представьте себе, ребята, что вы превратились в космонавтов, а 

наши стульчики - в ракету. Нам предстоит отправиться в путешествие на 

другую планету. Надеваем скафандры. Строимся друг за другом и медленно, 

так как на нас надеты специальные костюмы, движемся к ракете. Занимаем 

свои места, и начинается отчет времени. До старта осталось: пять, четыре, 

три, два, один - старт!» Дети имитируют движение двигателя. 

Педагог: «Объявляется общая готовность. Корабль садится на неизвестную 

планету. Будьте внимательны. На этой планете много интересного и 

неизвестного. Внимание: нам пора возвращаться. Ракета взлетает». Дети 

имитируют звук двигателя. 

Педагог: «Готовимся к посадке. Ура! Мы сели на Землю. Полет прошел 

спокойно и успешно». 



Задание: «Нарисуй картинку». Психолог просит детей нарисовать то, что они 

увидели на неизвестной планете. 

Игра «Превратись в ...» 

Цель: развитие воображения, эмоционально-выразительных движений, 

внимания, памяти. 

Педагог предлагает детям выбрать 4 любые картинки с изображением 

животных. Дети выбирают карточки, на которых нарисованы, например, 

волк, лиса, заяц, кошка, лев, обезьяна, медведь, и принимают характерные 

позы этих животных. Психолог проверяет и уточняет позы. Затем включают 

музыку, дети движутся по кругу или танцуют. Когда музыку выключат и 

прозвучит команда (например, «Медведь»), дети быстро принимают 

соответствующую позу. 

Игра «Позы» 

Цель: развитие воображения, эмоционально-выразительных движений, 

внимания и памяти. 

Педагог предлагает детям придумать и принять следующие позы: «пингвин», 

«охотник», «певец», «гном». Дети выполняют задание. Педагог проверяет и 

уточняет позы. Затем включают музыку, дети движутся по кругу. Когда 

музыку выключат и прозвучит сигнал «Пингвин», дети должны быстро 

принять соответствующую позу. 

Игра «Море волнуется» 

Цель: развитие воображения, эмоционально-выразительных движений. 

Дети бегают, изображая движения волн. Педагог: «Море волнуется раз, море 

волнуется два, море волнуется три, морская фигура - замри!» Дети 

останавливаются и удерживают какое-то время позу, в которой они замерли. 

Игра «Кто это?» 

Цель: Закрепление понятий по теме «Животные и птицы», развитие 

творческого воображения, формирование правильного звукопроизношения. 

Оборудование: Картинки с изображением животных и птиц. 

Описание игры: Педагог держит в руке несколько картинок с изображением 

животных и птиц. Ребенок вытягивает одну картинку так, чтобы остальные 

дети ее не видели. Он подражает крику животного и его движениям, а 

остальные дети должны угадать, какое это животное. 



Игра «Слова-перевертыши» 

Цель: Активизация словаря, обучение слоговому анализу слова, развитие 

воображения. 

Описание игры: Один ребенок выходит из комнаты, а остальные дети 

загадывают короткое слово, зовут водящего и говорят ему, например, лок 

(кол), мод (дом), зако (коза), сако (коса) и др. Водящий должен отгадать 

загаданное слово. Педагог следит, чтобы загадывались доступные для 

играющих слова и при перевертывании не допускалось ошибок. Можно 

предложить детям и другие варианты: загадывать одному, а разгадывать всей 

группе, кто первый отгадает, тот и начинает загадывать. 

Игра «Придумай фразу» 

Цель: развитие фразовой речи, воображения, умения правильно построить 

предложение. 

Оборудование: сюжетные картинки из лото «Что мы делаем?». 

Описание игры: показывается одна сюжетная картинка. Педагог 

придумывает по ней короткую фразу (из двух-трех слов), затем предлагает 

детям дополнить его фразу одним новым словом. Каждый вызванный 

ребенок удлиняет фразу еще на одно слово. 

Например, педагог говорит: Таня играет. Ребенок повторяет предложение 

Таня играет и добавляет на улице. Следующий повторяет предложение Таня 

играет на улице и добавляет в песочнице. Выигрывает тот, кто придумает 

последнее слово к предложению и произнесет всю фразу правильно.. 

Фантограмма 

Цель: 

- познакомить детей с фантограммой и показать один из вариантов ее 

использования, 

- учить решать сказочные задачи, используя тризовские приемы. 

Методика проведения: Изменить сказку в квадрате фантограммы (Например, 

сказку «Три поросенка»). Например, поросята хотят поймать и съесть волка, 

который занимается строительством домов. 

Изменение сказки «Красная Шапочка». Бабушка знает, что может прийти 

волк. Как сделать так, чтобы волк сам себя поймал? Стоит ли убивать волка? 

Что с ним можно сделать? 



Мнение-шутка 

В группе кого-то «загадывают». Ведущий находится за пределами комнаты и 

не знает, кого загадали. Вернувшись, он задает всем участникам игры 

вопросы, которые начинаются с фразы «Что, если бы это был…» и далее 

следуют нестандартные сравнения. Например, «Что, если бы это была 

лампочка, книга, фильм, животное и т. п.?». Такие приемы помогают ребятам 

больше узнать о себе, о других. При этом они оперируют понятиями, учатся 

находить точные характеристики, убедительные аргументы. Такой вид 

работы позволяет развивать у детей образное мышление, способствует 

активизации навыков работы в коллективе. 

Фотомомент 

Эта форма групповой деятельности также направлена на развитие 

творческого воображения. Проводится краткая беседа на тему «Что такое 

фотомомент». Разъяснив смысл этого слова, воспитатель вводит ребенка в 

мир фотографии: люди на память о каких-то событиях всегда хотят оставить 

что-то на память, часто это бывает фотография. Фотографии бывают разные: 

смешные и печальные, маленькие и большие, цветные и черно-белые. Еще 

бывают фотографии, где люди вставляют свое лицо в маленькое окошечко, 

вырезанное в картине с изображением животных, знаменитых людей и т. п. 

Затем дети выбирают одного водящего, который вставляет свое лицо в такую 

вот картину, не зная, что на ней изображено. Его задача отгадать, кого он 

изображает, задавая вопросы типа: 

- Я растение? 

- Я умею летать? 

- Я предмет в этой комнате? И т. д. 

Все остальные ребята отвечают на его вопросы только словами: «Да», «Нет». 

 

 

 

 

 

 


