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Познавательно-

исследовательский проект  

«Животные тайги»



Метод 

трёх

вопросов

ПОДГОТОВИТЕЛЬНЫЙ 

ЭТАП



Планирование 

проектной 

деятельности



Макет «В тайге»

Обогащение среды 

по тематике 

проекта



Сюжетные 

картины



Предметные 

картины



Предметные 

картины



Плакаты



Наглядно-дидактические пособия



Художественная 

литература по 

теме проекта



Энциклопедии, 

фотографии



Трафареты, 

раскраски



Дидактическая игра 

Д/и «Сложи картинку»
Дидактическая игра 

«Узнай и назови»

Д/и «Кто быстрее найдёт зверя»



Картинки 

«Чей хвост? Чья морда?»  «Животные и детёныши»  «Кто где живет?»



Дидактическая

игра

«ЛОТО. Кто где живёт?»

Дидактическая

игра

«Найди тень»



Умные карточки 
«Кто где живет? 

Кто что ест?»

Карточки серии 

«Смотрю. Узнаю. Играю»



Коллекция «Мех»



Рассматривание детьми предметных и 

сюжетных картин, узнавание и 

называние животных тайги

ОСНОВНОЙ ЭТАП



Игра 

«Кто, что ест?»

Выкладывание 

простых пищевых 

цепочек



Дидактическая игра 

«Чей хвост?» 

«Чья голова?»

Индивидуальная 

работа



Дидактическая игра 

«ЛОТО. Животные»



Дидактическая игра 

«Сложи картинку»

Индивидуальная работа



Дидактическая 

игра 

«Сложи картинку»



Режиссерская игра «В тайге»

Самостоятельная деятельность



Дидактическая игра 

«Большие и маленькие»

( с использованием 

лазерного фонарика)



Дидактическая игра 

«Кто быстрее найдет зверя»

(используем счеты для подсчета очков)



Дидактическая игра

«Звери и их детёныши» 

«Кто маму потерял?»


