
ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА  

«УГАДАЙ, КТО ЧТО ЕСТ?» 
 

3 + 



Цель: закреплять знания детей о разных видах питания 

животных в природе; развивать умения различать 

понятия "Домашние" и "Дикие" животные, создать 

условия для активизации словаря ребенка по данным 

темам, развивать способность анализировать, 

закреплять умение различать и называть животных. 

Материал: Игра состоит из 7 заданий.  К каждому 

заданию предлагаются  3 варианта ответов: один 

правильный и два неверных.  

 Правила игры: Необходимо правильно угадать , чем 

питается то или иное животное. При нажимании на 

правильный ответ появляется веселый смайлик 



и  можно перейти к следующему заданию нажатием на кнопку 

, при неверном ответе – грустный смайлик. При 

неправильном ответе необходимо  вернуться обратно на слайд с 

заданием нажатием на кнопку  

 Таким образом, можно нажимать на картинки до тех пор, 

пока не обнаружится правильный ответ и  не перейдете к  

следующему заданию. 

Методика проведения:  При открытии  каждого задания ребенок 

проговаривает слова , например заяц живет в лесу, это дикое 

животное. 














































