
Инновационная  деятельность  -  это  комплекс  практических  действий,

направленных  на  использование  научно-технических  результатов  для

получения  новых  или  улучшение  существующих  изделий,  технологий,

методов управления. Инновационная деятельность организации предполагает

применение  инноваций  (изменения  внутри  системы),  экспериментальную

проверку  результативности  и  возможности  использования  инноваций  в

различных  подразделениях.  Внедрение  инноваций  в  работу  дошкольной

образовательной  организации  -  важнейшее  условие  совершенствования  и

реформирования  системы  дошкольного  образования.  Общая  цель

инновационной  деятельности  в  дошкольном  учреждении  является

повышение  эффективности  процесса  обучения  и  получение  более

качественных результатов.

Инновации могут проявляться не только в форме новых программ, но и

в ряде других сфер, которые совместно обеспечивают гармоничную работу

дошкольного  учреждения.  Это  и  управленческая  деятельность,  и  работа  с

кадрами, и работа с родителями.

Сегодня мы остановимся подробнее на работе с детьми.

К числу современных образовательных технологий можно отнести:

1. здоровьесберегающие технологии;

2. технологии проектной деятельности;

3. технологии исследовательской деятельности;

4. информационно-коммуникационные технологии;

5. личностно-ориентированные технологии;

6. игровые технологии.

Здоровье сберегающие технологии

Цель  здоровье  сберегающих  технологий -  предоставление  ребенку

возможности сохранять здоровье,  развивать необходимые знания и навыки

для формирования основ ведения здорового образа жизни.



Здоровье  сберегающие  педагогические  технологии  включают  все  аспекты

воздействия  педагога  на  здоровье  ребенка  на  разных  уровнях  -

информационном, психологическом, биоэнергетическом.

В  современных  условиях  развитие  человека  невозможно  без  построения

системы формирования его здоровья.

Формами работы  являются  недели  здоровья,  спортивные  праздники,

физкультминутки  между  занятиями,  гимнастика  для  глаз,  дыхательная

гимнастика,  пальчиковая  и  динамическая  гимнастика,  гимнастика

пробуждения,  релаксация,  спортивные  игры,  закаливание,  водные

процедуры, прогулки, совместные мероприятия с родителями.

Технологии проектной деятельности.

Цель  технологии  проектной  деятельности -  развивать  и  обогащать

общественный  и  личный  опыт  путем  включения  детей  в  сферу

межличностного  взаимодействия  в  процессе  реализации  какого-либо

проекта.  Педагоги,  которые  активно  используют  проектные  технологии  в

воспитании  и  обучении  дошкольников,  единогласно  отмечают,  что

организованная таким образом совместная деятельность позволяет им лучше

узнать своих подопечных, а также проникать во внутренний мир ребенка.

Проектная  деятельность осуществляется  ребёнком  совместно  с  педагогом.

Знания, которые ребёнок получает в ходе работы над проектом, становятся

его личным достоянием и прочно закрепляются в уже имеющейся системе

знаний об окружающем мире. Проектирование заставляет самих педагогов

находиться  в  пространстве  множества  возможностей  и  изменяет

организацию  работы  с  детьми.  Проектная  деятельность  не  допускает

стандартных  действий,  требует  постоянного  творческого  поиска  пути

решения  проблем.  Таким  образом,  метод  проектов  обеспечивает  режим

развития ДОО.

Технология исследовательской деятельности.

Цель исследований в детском саду -  сформировать основные навыки

детей  дошкольного  возраста  к  исследовательскому  типу  мышления.



Исследования  проводятся  на  различные  интересующие  детей  темы  с

активным  использованием  опытно-экспериментальной  деятельности,

позволяющей  ребенку  лучше  понять  явления  и  процессы  окружающей

действительности. Нацелена  на  использование  решения проблемных

ситуаций (как и на чём из Волгограда добраться в Африку? Что надо сделать,

чтобы в группе был всегда зелёный лук?..).

Коллекционирование так  же  способствует  развитию  познавательно  -

исследовательской  деятельности:  скажем,  решили  создать  коллекцию

фотографий  животных  Африки.  Во-первых, узнаем,  где  эти  фото  можно

взять.  В ходе поиска,  конечно, прочитаем об этих животных (почему такая

окраска,  чем  питаются,  образ  жизни…).  Оформим альбом или  выставку  -

познакомим с некоторыми оформительскими приёмами.

Моделирование - инновационная деятельность дошкольника. Как происходят

наводнения,  почему  животные  гибнут  в  «нефтяных»  речках…  -  на  эти

вопросы легко получить ответы с помощью моделирования ситуации.

Методы и приемы организации экспериментально – исследовательской

деятельности:

-решение проблемных ситуаций;

- эвристические беседы;

- наблюдения;

- моделирование;

- опыты;

-  фиксация  результатов:  наблюдений,  опытов,  экспериментов,  трудовой

деятельности;

- «погружение» в краски, звуки, запахи и образы природы;

- подражание голосам и звукам природы;

- использование художественного слова;

- дидактические игры, игровые обучающие и творчески развивающие

ситуации;

- трудовые поручения, действия



Информационно-коммуникационные технологии

Мир,  в  котором  развивается  современный  ребенок,  коренным  образом

отличается  от  мира,  в  котором  выросли  его  родители.  Это  предъявляет

качественно  новые  требования  к  дошкольному  воспитанию  как  первому

звену  непрерывного  образования:  образования  с  использованием

современных  информационных  технологий  (компьютер,  интерактивная

доска, планшет и др.) Использование ИКТ на занятиях в детских дошкольных

учреждениях  имеет  ряд  преимуществ  перед  традиционными  формами

организации занятий.  Компьютер  привлекателен  для  детей,  использование

анимации,  слайдовых  презентаций,  фильмов  позволяет  вызвать  активный

познавательный интерес у детей к изучаемым явлениям. Способы визуальной

поддержки  материала  позволяют  добиться  длительной  концентрации

внимания  воспитанников,  а  также  одновременного  воздействия  сразу  на

несколько  органов  чувств  ребёнка,  что  способствует  более  прочному

закреплению новых получаемых знаний. Но считаю, что компьютер не может

(и  не  должен)  вытеснить  работу  по  развитию мелкой  моторики,  общение

взрослого и ребёнка «глаза в глаза»

Информатизация общества ставит перед педагогами-дошкольниками задачи:

- идти в ногу со временем,

-  стать для ребенка проводником в мир новых технологий,  наставником в

выборе компьютерных программ, 

- сформировать основы информационной культуры его личности,

-  повысить  профессиональный  уровень  педагогов  и  компетентность

родителей.

Решение  этих  задач  невозможно  без  актуализации  и  пересмотра  всех

направлений работы детского сада в контексте информатизации.

Применение лэпбука.

Лэпбук, или интерактивная папка, — это самодельная книжка-раскладушка, в

которой могут присутствовать всевозможные элементы: кармашки, дверки,

конверты  и  т.  д.  Лэпбук  является  результатом  совместной  деятельности



педагога и детей. В нём собирается материал по конкретной теме. Этот метод

предоставляет  ребёнку  возможность  самому  проводить  ознакомление  с

наглядным  материалом  -  он  решает,  как  взаимодействовать  с  лэпбуком,

складывает и открывает определённые детали по своему желанию. Лэпбук

поможет закрепить пройденный материал, а также периодически напоминать

о  нём  в  дальнейшем.  Такая  интерактивная  папка  часто  используется  на

завершающем этапе проектной деятельности. Лэпбук хорошо подходит для

применения  в  разновозрастных  группах.  Например,  информацию  можно

распределить  подобным  образом:  для  младших  дошкольников  выделить

конверты  с  картинками  животных  внутри,  а  старшим  детям  оставить

материал, где нужно применять навыки чтения, счёта и т. д.

Экспериментальная  деятельность является  одной  из  любимых

дошкольниками, ведь в детях заложено самой природой проводить опыты,

исследовать  что-то  новое. Заключительным  этапом  любой  проделанной

работы является подведение итогов и формулирование выводов. Словесный

метод - привычный для этого способ. Новаторским является использование

так называемых карточек фиксации результатов, которые в последнее время

становятся всё более популярными. Это графический метод. Оформленная

таким образом информация легче запоминается.

Личностно-ориентированные технологии.

Личностно - ориентированные технологии ставят личность ребенка в центр

всей системы дошкольного образования, которая заключается в обеспечении

комфортных условий в семье и ДОУ для реализации имеющихся природных

потенциалов ребенка. Личностно-ориентированная технология реализуется в

развивающей  предметно-пространственной  среде,  которая  отвечает

требованиям  содержания  новых  образовательных  программ,

соответствующих ФГОС ДО.

Доказательством  использования  данных  технологий  служат  карты

индивидуальных  маршрутов  развития  воспитанников,  высокие  показатели

мониторинга,  положительный  эмоциональный  настрой  группы  в  целом  и



каждого отдельного ребёнка, дифференцированный подход на занятиях и в

совместной деятельности.

Игровая технология.

Игровые  технологии являются  основой всего  дошкольного  образования.  В

ФГОС  ДО  личность  ребенка  выносится  на  первый  план,  и  теперь  все

дошкольное детство должно быть посвящено игре. В данном контексте игры

имеют  много  познавательных,  обучающих  функций.  В  саду  часто

используются всевозможные дидактические,  сюжетно-ролевые, подвижные,

народные игры.

Игровая  технология  строится  как  целостное  образование,  охватывающее

определенную часть учебного процесса и объединенное общим содержанием,

сюжетом, персонажем. В нее включаются последовательно:

-  игры  и  упражнения,  формирующие  умение  выделять  основные,

характерные признаки предметов, сравнивать, сопоставлять их;

- группы игр на обобщение предметов по определенным признакам;

-  группы  игр,  в  процессе  которых  у  дошкольников  развивается  умение

отличать реальные явления от нереальных;

- группы игр, воспитывающих умение владеть собой, быстроту реакции на

слово, фонематический слух, смекалку и др.

Обучение в форме игры может и должно быть интересным, занимательным,

но не развлекательным. Для реализации такого подхода необходимо, чтобы

образовательные технологии, разрабатываемые для обучения дошкольников,

содержали  четко  обозначенную  и  пошагово  описанную  систему  игровых

заданий и различных игр с тем чтобы, используя эту систему, педагог мог

быть  уверенным  в  том,  что  в  результате  он  получит  гарантированный

уровень  усвоения  ребенком  того  или  иного  предметного  содержания.

Безусловно, этот уровень достижений ребенка должен диагностироваться, а

используемая  педагогом технология должна обеспечивать  эту диагностику

соответствующими материалами.



В  деятельности  с  помощью  игровых  технологий  у  детей  развиваются

психические процессы.

Игровые технологии тесно связаны со всеми сторонами воспитательной и

образовательной работы детского сада и решением его основных задач.

Технология  «ТРИЗ»  (теорию  решения  изобретательских  задач).

Фокусируется на творчестве. ТРИЗ преподносит сложный материал в легкой

и  доступной  форме  для  ребенка.  Дети  познают  мир  через  сказки  и

повседневные ситуации.

Целью использования  этой  технологии  в  детском  саду  является  развитие

таких  качеств  мышления,  как  гибкость,  мобильность,  системность,

диалектика;  поисковая  деятельность,  стремление  к  новизне;  речевое  и

творческое воображение.

Основная задача использования  технологии  ТРИЗ  в  дошкольном

возрасте  -  внушить  ребенку  радость  и  желание  к  творческим  открытиям.

Следует  отметить,  что  использование  проектных  технологий  не  может

существовать  без  использования  технологии  ТРИЗ.  Поэтому  при

организации работы над творческим проектом дошкольникам предлагается

проблемная  задача,  которая  может  быть  решена  путем  исследования  или

проведения экспериментов

Основным критерием в работе с детьми с данной технологией является

разборчивость  и  простота  в  представлении  информации  и  упрощение  в

постановке  сложной,  на  первый  взгляд,  ситуации.  Перед  использованием

технологии ТРИЗ необходимо узнать детей поближе, их психологическое и

интеллектуальные  способности.  Сказки,  азартные  игры,  повседневные

ситуации - это среда, благодаря которой ребенок учится применять решения

ТРИЗ,  проблемы,  с  которыми  он  сталкивается.  По  мере  выявления

противоречий он сам будет стремиться к идеальному результату, используя

множество ресурсов. Часто педагог уже пользуется технологией ТРИЗ, даже

не  подозревая  об  этом.  Действительно,  это  эмансипация  мышления  и



способность идти к концу в решении поставленной задачи - суть творческой

педагогики.


