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«Природа и человек». 
 

Дидактическая задача: закрепить и систематизировать знания детей о том, 
что создано человек и что дает человеку природа. 

 
Материалы: мяч. 

 
Ход игры: воспитатель проводит с детьми беседу, в процессе которой 
уточняет их знание о том, что окружающие нас предметы или сделаны 
руками людей или существуют в природе, и человек ими пользуется; 
например, лес, уголь, нефть, газ существует в природе, а дома, заводы 
создает человек. 

 
«Что сделано человеком»? спрашивает воспитатель и бросает мяч. 

 
«Что создано природой»? спрашивает воспитатель и бросает мяч. 

 
Дети ловят мяч и отвечают на вопрос. Кто не может вспомнить, пропускает 
свой ход. 

 
 
 

«Что было бы, если из леса исчезли…». 
 

Дидактическая задача: закреплять знания о взаимосвязи в природе. 
 

Ход игры: воспитатель предлагает убрать из леса насекомых: 
 



- Что бы произошло с остальными жителями? А если бы исчезли птицы? А 
если бы пропали ягоды? А если бы не было грибов? А если бы ушли из леса 
зайцы? 

 
Оказывается, не случайно лес собрал своих обитателей вместе. Все лесные 
растения и животные связаны друг с другом. Они друг без друга не смогут 
обходиться. 

 
«Лед — вода — пар» 

 
Дидактическая задача. Формирование представлений об агрегатных 
состояниях воды. Развитие представлений о сериационном изменении 
воды.  
Материал. Символы: картонный синий квадрат — «лед»; картонный 
белый кружок, на котором изображены волны и пузырьки — «вода»; 
вырезанное из белого картона облако; картонный кружок с изображением 
Деда Мороза на фоне снежинок; картонный кружок с изображением 
желтого солнца на красном фоне, от солнца идут лучи. 

 
Воспитатель. Ребята, давайте поиграем в игру «Лед — вода — пар». 
Помните игру «Твердый — жидкий»? А сегодня мы будем играть по-
другому. Вспомните, как мы изображали лед. 

 
Дети сжимают кулачки, прижимают руки к груди, съеживаются. 

 
Воспитатель. 

 
Лед растает, и тогда 

 
Будет из него. (вода). (Дети «плавают».) 

 
Если сильный-сильный жар, 

 
Из водички будет. (пар). 

 
(Дети изображают пар движением рук поднимают руки вверх и вращают 
кистями, произнося: «Ф-ф-ф!».) 

 
Если пар вдруг охладится, 

 
Превратится пар. (в водицу). (Дети «плавают».) 

 
Если холод вдруг придет, 

 
Из водицы будет. (лед). 

 
(Дети сжимают кулачки, прижимают руки к груди, съеживаются.) 

 
Очень хорошо, молодцы! А теперь поиграем по-другому: я буду показывать 
картинки, а вы —  



«превращаться». Но сначала ответьте, как можно лед превратить в воду? 
(Нагреть.) А как можно лед нагреть? (На плитке. На солнышке.) Правильно! 
Я вам показываю, например, такую картинку. (Демонстрирует символ тепла 
— солнце). Значит, вы должны из льда превращаться в. (воду). А если вы 
воду изображаете, а я вам показываю эту же картинку, то что будет с водой? 
(Она превратится в пар.) 

 
Педагог показывает символ холода (Дед Мороз на фоне снежинок) и 
спрашивает: «Если вы изображаете пар и я показываю этот символ — что 
случится с паром? (Он превратится в воду.) А если воду заморозить, что 
будет? (Лед.) Значит, вы из воды превращаетесь в лед — вот так. 
(Показывает.) Теперь давайте поиграем». 

 
Педагог показывает картинку, и дети «превращаются», произнося: «Тепло, 
нагревается», если  
видят на картинке солнышко. Или: «Холод, охлаждается», если видят Деда 
Мороза. 

 
Демонстрируется картинка с солнышком — дети «плавают», изображая 
воду. 

 
Демонстрируется картинка с Дедом Морозом. Дети произносят: 
«Холод, охлаждается!» — и «сжимаются», изображая лед. 

 
Демонстрируется картинка с солнышком. Дети произносят: 
«Тепло, нагревается!» — и «превращаются в воду», «плавают». 

 
Педагог демонстрирует картинку с солнышком и спрашивает: «А теперь во 
что превратитесь?»  
Дети произносят: «Тепло, нагревается!» — и «превращаются в пар». Игра 
повторяется несколько раз. 

 
«Какое насекомое, назови?» 

 
Цель: Формировать у детей понятие «насекомое». Узнавать и называть 
представителей  
насекомых: муха, бабочка, стрекоза, божья коровка, пчела, жучок, 
кузнечик… 

 
Дидактический материал: Разрезанные картинки насекомых. 

 
Методика проведения: Дети должны на скорость собрать картинку, 
назвать насекомое. Если кто-то затрудняется, можно использовать загадки: 

 
Всех жучков она милей 

 
Спинка красная у неё. 

 



А на ней 

кружочки 

Черненькие 

точки. 
 

(Божья коровка) 
 

У нее 4 крыла, 
 

Тело тонкое, словно стрела, 
 

И большие, большие глаза, 
 

Называют ее … 
 

(Стрекоза) 
 

Сок цветов душистых пьет. 
 

Дарит нам и воск, и мед. 
 

Людям всем она мила, 
 

А зовут ее … 
 

(Пчела) 
 

Не жужжу, когда сижу, 
 

Не жужжу, когда хожу. 
 

Если в воздухе кружусь, 
 

Тут уж вдоволь нажужжусь. 
 

(Жук) 
 

Мы крылышки расправим- 
 

Красив на них узор. 
 

Мы кружимся порхаем- 
 

Какой кругом простор! 
 

(Бабочка) 
 
 «Кто быстрее найдёт берёзу, ель, дуб» 

 
Дидактическая задача: Найти дерево по названию. 

 



Ход игры: Воспитатель называет хорошо знакомое дерево, имеющее 
яркие отличительные признаки, и просит найти его, например, «Кто 
быстрее найдет березу? Раз, два, три к березе беги!». Дети должны 
найти дерево и подбежать к любой березе, растущей на участке, где 
проводится игра. 

 
Второй вариант Дидактическая задача: Тренировка в быстром 
нахождении названного дерева. 

 
Ход игры: Игра организуется, как подвижная. Воспитатель объясняет, что 
водящий может ловить тех детей, которые не стоят у названного дерева. 
Воспитатель называет сначала те деревья, которые имеют яркие 
отличительные признаки, затем те, которые похожи по внешнему виду. Все 
дети должны внимательно слушать, какое дерево названо и в соответствии с 
этим, перебегать по сигналу «Раз, два, три – беги!». 


