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                                    «Веселые краски»



Цель: знакомить детей с основными и составными цветами, принципами смешения 
цветов.
Материал: карточки с изображением девочек-красок, знаки «+»,«-», «=», краски, кисти, 
бумага, палитра.
Ход игры: Детям предлагается решать примеры путем смешивания красок например  
«красный +желтый = оранжевый», «зеленый +желтый = синий».

                                    «Волшебные цвета»

Цель: в процессе игры развивать внимание и интерес детей к различным цветам и 
оттенкам, чувство радости при восприятии красоты природы.
Материал: карточки с разными цветами.
Ход игры: раздать детям карточки с квадратиками разных цветов. Затем педагог говорит 
слово, например, берёза. Те из детей, которые имеют чёрные, белые и зелёные квадратики,
поднимают их кверху.

Затем педагог говорит следующее слово, например, радуга, и квадратики поднимают 
те дети, цвета которых соответствуют цветам радуги. Задача детей – как можно быстрее 
реагировать на слова, произнесённые педагогом.

                   

                                              «Тёплый – холодный»

Цель: Развивать восприятие цветов и оттенков, умение подбирать по цвету.
Материалы: 2 листа, в середине круг.
Ход игры: два листа, в середине одного круг красного цвета (тёплый), в середине другого
круг синего цвета (холодный). Детям предлагаются разложить карточки – картинки, 
которые соответствуют цвету круга на листах.

                                    « Кто больше и быстрее нарисует кружочки»

Цель: упражнять детей с помощью рисования по трафаретам в изображении кругов 
разной величины, учить детей дорисовывать к кругам прямые линии, изображать яблоко и
ягоды вишни.
Материал: трафареты с прорезями кругов разной величины, фломастеры, листы бумаги.
Ход игры: Педагог предлагает рассмотреть трафареты, выделить большие и маленькие 
круги, показывает, как накладывать трафарет, как обводить.
Можно предложить детям раскрасить круги, не снимая трафарета, закрашивание вести 
круговыми движениями, так, как рисуют клубочки ниток.
Можно показать детям преобразование кругов в мячи путем деления круга двумя 
линиями: одна рисуется – слева - направо, а  другая  рисуется  - справа – налево
 

                                             «Украсим предметы»

Цель: упражнять детей в умении заполнять  ограниченное пространство в соответствии с 
заданной формой предметов.
Ход занятия. Педагог предлагает детям трафареты с прорезями формы различных 
предметов: платья, шапки, полотенца, носового платка, чашки, косынки и др.
Затем дети разрисовывают цветными  изображения  заданное пространство . В 
зависимости от уровня развития изобразительных навыков сложность контуров предметов



определяется каждому ребенку индивидуально: один разрисовывает полотенце, другой — 
платье.
Такие упражнения обогащают детские впечатления о форме реальных предметов, учат 
замечать общее между ними, в частности, что все предметы раскрашены цветными 
полосками, все они разные (посуда, одежда, белье и т. д.). Так формируются у детей 
умения обобщать предметы по одному сходному признаку, вне зависимости от  их  
функционального назначения.
  

            Упражнение в рисовании листьев и веток деревьев с листьями

Материал к заданию:   трафареты   листьев различных пород деревьев.
Ход занятия. Дети рассматривают трафареты, обследуют форму листьев. Затем педагог 
предлагает им обвести по контуру или трафарету листья. Задание может быть дано на 
скорость: кто из детей больше обведет листьев за определенный отрезок времени.
В другом задании дети после обводки раскрашивают листья в разные цвета, так у них 
получается узор из цветных листьев, в следующем — создают узор из листьев и веток.
Если дети способны рисовать предметы самостоятельно, можно дать задание   создать 
образец сюжета на фланелеграфе из контурных изображений, а затем срисовать. 
Обязательное рисование по трафаретам идет только в случае затруднений, имеющихся у 
детей при изображении предметов.

                                            «Гусенички»

Цель. Упражнять детей в определении теплой или холодной цветовой гаммы, в 
умении располагать цвета по оттенкам от светлого к темному, и наоборот.

Материал: цветные круги теплой и холодной цветовой гаммы, изображение головы 
гусеницы.

Ход игры. Детям предлагается из предложенных кругов составить гусеничку 
холодной цветовой гаммы (теплой) или гусеничку со светлой мордочкой и темным 
хвостиком (темной мордочкой и светлым хвостиком).

                                             «Клубочки»

Цель: развивать у детей умения выполнять круговые движения при рисовании клубка 
в замкнутом круге с опорой на зрительный контроль и с закрытыми глазами.

Ход игры. Педагог предлагает детям рассмотреть панно, на котором котенок играет с 
клубками ниток, которые он размотал. Затем предлагает детям собрать нитки в клубок и 
показывает, как собираются нитки в клубок, имитируя движениями карандаша 
наматывание ниток в клубок.

Периодически педагог предлагает детям закрывать глаза и выполнять движения с 
закрытыми глазами.

Для того чтобы у детей проявлялся интерес к работе, можно дать им возможность 
нарисовать много клубков, устроить соревнование: кто больше клубков нарисует.
                                   

                                                  

                                         «Угадай настроение»



Цель: формировать умение описывать настроение человека по выражению лица.

Ход: Педагог изображает на лице испуг, восторг, грусть, радость. Дети определяют 
настроение. Затем дети самостоятельно выполняют задание воспитателя, передают 
настроение выражением лица: радость, задумчивость, печаль и т.д.

       «Нарисуем, как расположены тарелки на столе»

Цель: упражнять детей в рисовании округлых и овальных форм, развивать умение 
различать предметы по величине от большой к маленькой.

Для выполнения упражнения детям дают трафареты с прорезями трех кругов разной 
величины и прорезями трех овалов, расположенных между кругами. Овалы также разного 
размера, к ним пририсованы ручки.

Ход игры: Педагог говорит: «Дети, к нам в гости пришли три медведя. Давайте мы их 
угостим. Для этого нам нужна посуда: тарелки и ложки». Педагог показывает детям 
трафареты и предлагает обвести круги и овалы, а затем дорисовать к овалам ручки, чтобы 
получилась ложка.

После выполнения задания медведи вместе с детьми смотрят, как выполнена вся 
работа, сравнивают с реальной сервировкой на столе, где расположены тарелки и ложки. 
Здесь же можно уточнить, с какой стороны тарелки расположена ложка

          «Кто нарисует больше предметов овальной формы?»

Цель: закрепить умение детей быстро находить сходство овалов, расположенных 
горизонтально, вертикально или по диагонали, с целыми предметами растительного мира 
или их частями, дорисовать изображения.

Ход игры: нарисовать овалами не менее 5 изображений растений, раскрасить их 
соответствующим цветом, комбинируя при этом различный изобразительный материал 
для полноты сходства с оригиналом.

                          «Нарисуй теплую картинку»

Цель: уточнить с детьми понятия «теплые и холодные цвета»; продолжать учить 
составлять картинку по памяти, используя при раскрашивании теплую гамму.

Материал: 4 картинки с изображением несложных сюжетов, геометрические формы, 
встречающиеся на этих картинках, цветные карандаши, фломастеры, листы белой бумаги.

Ход игры: внимательно рассмотрев не раскрашенную картину-образец, по сигналу 
педагога перевернуть ее, изобразить на своем листе увиденный сюжет, раскрасить, 
придерживаясь теплой гаммы.

Игровые действия: изображение сюжета по памяти, дорисовка мелких деталей, 
использование нетрадиционных способов рисования для придания индивидуальности 
своей работе.

Творческие задания:
A) нарисуй «теплый» натюрморт;
Б) расскажи, что бывает оранжевым (розовым, красным, желтым);
B) раскрась одежду в теплые цвета. Какие овощи и фрукты бывают такого же цвета?

                                    

                                             «Волшебная палитра»



Цель: Развивать чувство цвета.
Материал: Гуашь. Палитра.
Ход игры: Педагог предлагает детям поиграть с палитрой и красками. Смешивая краски 
можно получать различные оттенки цветов. Можно предложить изобразить, как светлеет 
небо на рассвете, с помощью синей и белой красок. Разбеливать синюю краску нужно на 
палитре, постепенно добавляя белила и последовательно нанося мазки на лист бумаги. 
Главное – добиться, чтобы оттенки изменялись как можно равномернее. Предложить 
детям нарисовать, как заходит солнце (от оранжевого к красному цвету), как желтеют 
листья осенью (от зелёного к жёлтому).

Дидактическая игра "Придумай пейзаж"
                                                           Для детей 5-7 лет.
                                   В игре могут принимать участие от 3-6 детей.
Цель игры: упражнять детей в составлении композиции с многоплановым содержанием, 
выделении главного размером. Упражнять детей в составлении композиции, 
объединенной единым содержанием. Закреплять знания детей о сезонных изменениях в 
природе. Уточнение знаний детей о пейзаже, как виде живописи, закрепление знаний о 
художниках, работающих в этом жанре. Развивать наблюдательность детей, творческую 
фантазию.
Активизация словаря: "пейзаж", "живопись", "времена года".
Игровой материал: "подмалевки" различных времен года, вырезанные силуэты деревьев 
(соответствующих различным временам года), деревянные дома, церкви, фишки.
Ход игры:
Воспитатель раскладывает перед детьми "подмалевки" 4 времен года и подносы с 
вырезанными силуэтами деревьев и домов. Детям предлагается прослушать 
стихотворение о времени года, определить, когда это бывает и придумать картину 
природы, соответствующую этому времени года.
    Осень на опушке краски разводила, по листве тихонько кистью проводила.
    Пожелтел орешник и зарделись клены. В пурпуре осинки, только дуб зеленый.
    Утешает осень - не жалейте лето! Посмотрите - роща золотом одета!
Сигналом к началу работы служит включение музыки из альбома П.И.Чайковского 
"Времена года". Дети составляют картину, пока звучит фрагмент музыки. Затем 
воспитатель рассматривает полученные картины, вместе с детьми определяет 
правильность составленной композиции. Фишку получает тот ребенок, который 
правильно решил задачу по композиционному освоению листа, передал перспективу, 
правильно выбрал предметы по размеру. Дополнительные фишки может получить 
ребенок, который расскажет о художниках, работающих в этом жанре, сможет назвать их 
картины.
Затем воспитатель читает стихи о другом времени года, включает музыку, и дети 
составляют новый пейзаж.

                               «Цветик – семицветик»

Цель: знакомить, закреплять и упражнять в последовательности расположения цветов в 
спектре.
Ход игры: Играет один ребенок. Предлагается три карточки цветика-семицветика и три 
комплекта лепестков. Лепестки одного цветика-семицветика закрашены полностью, 
второго – только контуры, третьего – не закрашены вовсе. Сначала воспитатель работает с
ребенком над первым цветиком, потом со вторым и третьим. Когда у ребенка 
сформированы знания и умения, то он самостоятельно по очереди заполняет все цветики.



                                           «Составь натюрморт»

Цель: закрепить представления о жанре натюрморта, научить составлять композицию по 
собственному замыслу, по заданному сюжету (праздничный, с фруктами и цветами, с 
посудой и овощами и т.д.)
Материал: разнообразные картинки с изображением цветов, посуды, овощей, фруктов, 
ягод, грибов или реальные предметы (посуда, ткани, цветы, муляжи фруктов, овощей, 
декоративные предметы)
 Описание игры: воспитатель предлагает детям составить композицию из предложенных 
картинок, или составить композицию на столе из реальных предметов, используя для 
фона различные ткани.

                                                         «Собери пейзаж»
       Цель: Закрепить  знания о составных элементах пейзажа, о признаках времён года, 
учить составлять композицию по собственному замыслу, по заданному сюжету (осенний, 
летний, весенний, зимний).
       Материал: Цветные изображения деревьев, цветов, трав, грибов и т.д., отражающие 
сезонные изменения в природе.
     Описание игры: детям нужно с помощью цветных изображений составить пейзаж по 
собственному замыслу или по заданному воспитателем сюжету.

                                                    «Из чего состоит пейзаж»
     Цель: закрепить знания о жанре пейзажа, его отличительных и составных 
особенностях и частях.
     Материал: разнообразные картинки с изображением элементов живой и неживой 
природы, предметные и т.д.
     Описание игры: воспитатель предлагает детям разнообразные картинки. Дети должны
отобрать только те картинки, на которых изображены элементы, присущие жанру 
пейзажа, обосновывая свой выбор

                                                   «Воздушные шары»
 Цель: Закрепление и уточнение названий основных цветов.
Игровой материал: круги- шары, полоски-ниточки…
Ход работы. Педагог выкладывает на стол шары круглой или овальной формы, просит 
ребёнка подобрать ниточку к шарику по цвету…Например: желтую ниточку к желтому 
шарику и т.д…

«Необыкновенные рисунки»

Цель: Развивать воображение, фантазию и творческое восприятие ребенка.

Материалы и оборудование: Манная крупа; тарелочки по количеству детей.

Ход игры: Воспитатель говорит: « Дети, на завтрак сегодня была манная каша. Она очень 
вкусная, полезная и её нужно обязательно кушать. А вы знаете, что манную кашу не 



только едят, но и при помощи неё создают необычные картины». Педагог приглашает 
желающих нарисовать такие картины. Дети садятся за стол, и воспитатель показывает, как
можно рисовать на манке пальчиками солнце, дождик, круги, травку, причудливые узоры 
и т.д.

                                                          «Создай портрет»

Цель: Познакомить детей с портретом, упражнять в составлении портрета из различных 
частей лица по своему желанию, учить верно ориентироваться в разных частях лица.
Материалы и оборудование: Несколько нарисованных портретов, разрезанных на три 
части (волосы, глаза и нос, рот); портреты известных художников для наглядности.
Ход игры: Педагог демонстрирует ребятам портреты и объясняет что такое портрет. 
Далее предлагает детям стать художниками, но не рисовать портреты, а создавать из 
разрезанных частей новые лица. Педагог напоминает, что части лица надо правильно 
располагать: волосы, глаза с носом, затем рот. Воспитатель хвалит детей, поощряет 
создавать новые портреты, рассказывает, что можно создать очень много разных 
портретов.

                                                    «Пластилиновая живопись»

Цели: развивать творческую фантазию детей, чувство цвета, мелкую моторику руки.
Ход игры: ребятам предлагается смешать 2 - 3 кусочка пластилина разного цвета, до 
получения причудливых разводов и пятен и вылепить из полученной массы вазу, кашпо 
или скульптуру.

                                              «Волны»

Цель: формировать  умение представлять образы выполняемых действий.
Содержание.
Дети садятся, образуя круг. Взрослый предлагает представить, что они купаются в море, 
окунаясь в ласковые волны, и изобразить эти волны – нежные и весёлые. Тренировка 
заканчивается  «купанием в море»: один из игроков становится в центре круга, к нему по 
одному подбегают волны и ласково поглаживают пловца. Когда все волны погладят его, 
он превращается в волну, а его место занимает следующий купающийся.

                                                           

                                                                 «Шторм»

Цель: развивать наблюдательность, фантазию.
Материал:  для игры необходим большой кусок ткани, чтобы им можно было накрыть
детей.
Содержание.



Воспитатель говорит: «Беда тому кораблю, который окажется во время шторма в море:
огромные волны грозят перевернуть его, ветер швыряет корабль из стороны в сторону.
Зато волнам в шторм – одно удовольствие: они резвятся, соревнуются между собой, кто
выше  поднимется.  Давайте  представим,  что  вы  волны.  Вы  можете  радостно  гудеть,
поднимать и опускать руки, поворачиваться в разные стороны, меняться местами.
   
                      «Найди в природе яркие и блеклые цвета»

Цель:  формировать  умение  находить  цветовые  контрасты  в  окружающей  природе,
называть их.
Содержание.
Педагог  предлагает  подойти  всем детям к окну и найти в  «Пейзаже из  окна» яркие и
блёклые цвета в предметах, растениях, природных явлениях.

                                «Иду, вижу, рассказываю сам себе»

Цель:  формировать  умение  погружаться  в  сюжет  картины.  Ощущение  её  деталей  как
частей целой композиции.
Материалы: репродукции картин.
Содержание.
Начать можно так: Иду я вижу в картине «Рожь» …Далее ребёнок рассказывает, что он
увидел бы, зайдя в пространство картины.

                                                    «У кого такой цвет?»

Цель: обеспечить развитие умений точно узнавать цвета, определять предметы по цвету.
Содержание.
Педагог показывает детям, например, зеленый квадрат из бумаги, Дети называют не цвет, 
а предметы того же цвета: трава, свитер, шляпа и пр.

                                            «Цветные часы»

Цель: систематизировать знания детей о названии цветов.
Содержание.
Круг из картона разделен на 4-6-8 частей. Каждая часть другого цвета. В середине 
прикреплена вращающаяся стрелка.
Каждый ребенок должен заполнить цвет по указанию педагога. Кто-нибудь из детей 
двигает стрелку по кругу. Когда стрелка останавливается, например, на секторе красного 
цвета, ребенок, запомнивший красный цвет, говорит: «Красный», и т.д
                                               

                                                  «Закрой картой»

Цель: систематизировать знания детей о геометрических формах и цвете.
Материалы. 2 больших цветных квадрата из толстой бумаги, краски, карандаш, линейка, 
ножницы. Площадь одного квадрата разделена карандашом на квадратики со стороной 10 
см. В квадратиках по очереди рисуются три синих круга или один желтый треугольник, 2 
синих и 2 красных круга и пр. На другом квадрате все изображения повторяются, но все 
квадратики вырезаются и складываются, как карты.



Содержание.
Педагог кладет большой квадрат на стол. Вызывает несколько детей и раздает им карты, 
при этом показывает, что рисунки на большом и маленьких квадратах одинаковы. Затем 
педагог говорит: «Найди два желтых круга и закрой их правильной картой!». Вызванные 
дети находят карточку и накрывают изображение. Остальные проверяют, правильно ли 
выполнено задание. (Задания можно усложнять, в зависимости от возраста детей).

                                Найди предмет той же формы.

Цель: уточнить представления о форме предметов.
Материалы. Картинки с изображением предметов разной формы: круглые (мяч, колесо, 
глобус и пр.), овальные (яйцо, огурец, слива, лист фикуса и пр.), четырехугольные (окно, 
книга и пр.), треугольные (крыша, колпак и пр.). Каточки с начерченными 
геометрическими фигурами.
Содержание.
Педагог раздает детям картинки, а карточки оставляет, Затем кладет на стол карточку, на 
которой начерчен круг, и говорит: «У кого есть круглые предметы?». Каждый ребенок 
ищет среди своих рисунков круглые предметы и, когда находит их, кладет под карточку с 
соответствующей геометрической формой. Игра кончается, когда все картинки 
разложены.
                                                 
                                            «Чудесный лес»

Цель: Научить детей создавать в воображении ситуации на основе их схематического 
изображения.
Материал: Листы бумаги, на которых нарисовано несколько деревьев и в разных местах 
расположены неоконченные, неоформленные изображения.
Цветные карандаши.
Ход игры: Педагог раздает детям листы бумаги и предлагает нарисовать лес,
полный чудес, а затем придумать и рассказать про него историю.

                                             «Перевертыши»

Цель: Учить детей создавать в воображении образы предметов на основе восприятия 
схематических изображений отдельных деталей этих предметов.
Материал: Карандаши. Листы бумаги с изображением половинки предмета.
Ход игры: Педагог предлагает детям пририсовать к фигурке все, что угодно, но так, 
чтобы получилась картинка. Затем надо взять еще одну карточку с такой же фигуркой, 
положить ее вверх ногами или боком и превратить фигурку в другую картинку. Когда 
дети выполнят задание – взять карточки с другой фигуркой.

                                  

                                



                                     «Подводный мир»

Цель: Закреплять знания детей об обитателях подводного мира. Учить детей внимательно
рассматривать форму, окраску, особенности строения подводных обитателей. Учить 
создавать многоплановую композицию на подмалевке. Развивать мелкую моторику. 
Активизировать словарь детей.
Материал: Иллюстрации с изображением обитателей подводного мира. Бумага. 
Акварель.
Ход игры: Вместе с педагогом дети вспоминают, кто живет в морях и океанах, уточняют 
строение тела и окраску. Затем на подмалевках дети создают картину подводного мира, 
располагая предметы многопланово. Фишку получает тот ребенок, у которого получилась 
более интересная картина, тот, кто использовал много деталей для создания картины 
подводного мира.

                                          «Морское дно»
Цель: развитие навыков художественной композиции, развитие речи, логического 

мышления, памяти.
Ход игры: Очень распространенная игра, которую можно использовать не только на 

изодеятельности, но и в других образовательных областях. Детям демонстрируется 
морское дно (пустое, и нужно сказать, что все морские жители захотели поиграть с нами в
"Прятки", а чтобы их найти нужно отгадать про них загадки. Тот, кто угадал, вешает 
жителя на фон. Получается законченная композиция. Воспитатель мотивирует детей к 
изобразительной деятельности. (Хорошо использовать со средней и старшей группами). 
Таким же образом можно изучать с детьми и другие темы сюжетных композиций: 
«Летний лужок», «Лесные жители», «Осенний урожай», «Натюрморт с чаем» и т. п. 
Можно пригласить к доске несколько детей и попросить их составить разные композиции 
из одних и тех же предметов. Данная игра развивает сообразительность, реакцию, 
композиционное видение.


