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ИНТЕРАКТИВНЫЙ РЕДАКТОР «СОВА»

• Позволяет педагогу с лёгкостью создавать собственные интерактивные игры, викторины,

тесты и презентации, не обладая при этом специальными навыками программирования.

• Интерактивный редактор «Сова» предназначен для тех, кто стремится разнообразить

образовательный процесс, сделать его максимально эффективным и интересным, используя

современные программы в своей работе. Функционал редактора настолько широк, что

позволяет реализовывать любые задумки педагога в конкретные формы занятий:

 интерактивные игры

 викторины и тесты

 интерактивные презентации

 научные проекты.



УПРАВЛЕНИЕ

Запуск редактора 

Для работы в Интерактивном редакторе необходимо нажать на иконку



Слайд

Добавить новый слайд
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При нажатии на кнопку открывается папка

с картинками для фона , необходимо

выбрать нужную картинку и нажать

«Открыть».

ДОБАВЛЕНИЕ ЭЛЕМЕНТОВ

При нажатии на кнопку «видео»,

открывается папка с видео -

файлами. Необходимо выбрать

видео-файл и нажать «Открыть».

При нажатии на кнопку «текст»,

открывается редактор текста, где

можно выбирать шрифт, стиль и

размер шрифта.

При нажатии на кнопку «Галерея»,

откроется библиотека картинок,

необходимо выбрать нужную картинку и

нажать «Открыть».

При нажатии на кнопку на поле

добавляется «Новигатор», который в

режиме «Запуска занятия» используется

для перелистывания между слайдами.



Добавление элементов: При нажатии на кнопку «Картинка»

открывается папка с картинками, необходимо выбрать нужную

картинку и нажать «Открыть». Картинка добавляется на поле, где

выбирается параметр «Да»-правильный ответ или «Нет»-

неправильный ответ.



Каждая картинка может выполнять функцию «корзины»(принимать другие

картинки). Для этого необходимо нажать кнопку с изображением той картинки

которая будет выполнять эту функцию.

Чтобы переместить картинку в «корзину», необходимо перетянуть оранжевую

кнопку от картинки к «корзине».



Каждая картинка может выполнять функцию «Магнита»(принимать другие картинки).

Чтобы переместить картинку ,необходимо перетянуть оранжевую кнопку от картинки к

«магниту».



Меню каждого элемента позволяет: 

-дублировать элемент

-задавать переход на другой слайд

-выбрать музыкальный файл озвучки

-блокировать элемент

-удалить элемент.



Для того, чтобы задать параметры перехода на другой слайд при нажатии 

на элемент в режиме «Запуска», необходимо нажать на кнопку

Далее необходимо выбрать слайд на который будет совершаться переход. 



Готовые презентации, игры, занятия. Выбор категории по областям 

В интерактивном редакторе «Сова» имеются готовые задания, которые 

педагог может применять в своей работе с детьми.



Примеры: викторины по сказкам





Звуковой анализ слов





Интерактивный редактор «Сова» позволяет создать виртуальные 

экскурсии. При нажатии определенной картинки, педагог и его 

воспитанники могут виртуально попасть в то место куда задумали.



НОД «В мире метериала»







Спасибо за 

внимание!


