
 

Цель: развивать умственные способности и зрительное восприятие; 

учить соотносить речевую форму описания дорожных знаков с их 

графическим изображением; воспитывать самостоятельность, 

быстроту реакции, смекалку. 

Ход игры: изображение дорожного знака закрывается только после 

прослушивания информации о нѐм. Выигрывает тот, кто первым 

правильно закроет все изображения, прозвучавшие в загадках или 

стихах. 

В игре участвуют 4-6 детей, перед которыми разложены таблицы с 

изображением дорожных знаков и пустые карточки. Принцип игры 

- лото. Воспитатель читает загадки (стихи) о дорожных знаках, дети 

закрывают    карточками их изображения на таблице. 

 

 

 

Эй, водитель, осторожно! 



Ехать быстро невозможно. 

Знают люди все на свете  

В этом месте ходят дети. 

(Знак «Дети».)  

                                                             

Здесь дорожные работы - 

Ни проехать, ни пройти.  

Это место пешеходу 

Лучше просто обойти. 

(Знак «Дорожные работы».) 

 

Никогда не подведѐт 

Нас подземный переход: 

Дорога пешеходная 

В нѐм всегда свободная. 

                                                            (Знак «Подземный переход».) 

У него два колеса и седло на раме, 

Две педали есть внизу, крутят их ногами. 

В красном круге он стоит, 

О запрете говорит. 

(Знак «Велосипедное движение запрещено».) 

Этой зебры на дороге 

Я нисколько не боюсь.  

Если все вокруг в порядке, 

По полоскам в путь пущусь.            (Знак «Пешеходный переход».) 



Красный круг, прямоугольник 

Знать обязан и дошкольник. 

Это очень строгий знак. 

И куда б вы не спешили 

С папой на автомобиле - 

Не проедете никак!  

(Знак «Въезд запрещѐн».) 

Я не мыл в дороге рук, 

Поел фрукты, овощи. 

Заболел и вижу пункт 

Медицинской помощи.     

(Знак «Пункт первой медицинской помощи».) 

Этот знак на переезде - 

В непростом, заметим, месте. 

Тут шлагбаум не стоит, 

Паровоз вовсю дымит. 

Скорость он набрал уже, 

Так что будь настороже.    

(Знак «Железнодорожный переезд без шлагбаума».) 

 

 

 

 

 

 



 

Цель: Учить детей устанавливать связи между предметами и 

явлениями, действовать по сигналу. 

Материалы к игре: Два кружка (зеленого и красного цвета), 

машинка. 

Ход игры: Игра проводится с одним ребенком. Воспитатель берет 

два кружка - красный и зеленый, - предлагает ребенку взять 

игрушку: машину и говорит: 

- Ты, Вася, шофер, сам будешь управлять машиной.  

             Когда я покажу зеленый кружок, машина может ехать. Вот    

так (показывает).  

 

               Когда увидишь красный кружок, машина должна 

остановиться. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Цель:  закреплять  правила  дорожного  движения,  развивать  

ориентировку  в пространстве,  внимание,  мышление,  память,  

умение  выполнять  команду  в заданной последовательности. 

Материал:  крупный  строительный  материал  (кубики,  

кирпичики  и  др.),  знаки «Движение прямо»,  «Движение 

направо», «Движение налево. 

Подготовка  к  игре:  Конструирование  дороги  с  использованием  

знаков «Движение  прямо»,  «Движение  направо»,  «Движение  

налево».  Отмечаются пункты отправления и назначения. 

Ход  игры:  Дети  (от  одного  до  трех)  должны  правильно  

проехать  к  пункту назначения.  Побеждает  тот,  кто  сделал  это  

быстрее,  не  нарушая  правил  дорожного движения. 

 

 

 



 

Подготовка к игре: В зависимости от возраста детей воспитатель 

рассказывает или спрашивает детей: 

- Везде ли можно переходить улицу? 

- Какие знаки указывают на то, что в этом месте разрешено 

переходить улицу? 

- Куда и зачем надо смотреть в начале перехода улицы? 

- Куда и зачем надо смотреть в середине улицы, по которой 

машины едут в две стороны? 

- Как выглядит и о чем предупреждает знак пешеходного перехода? 

- Для чего на дороге нарисовали «зебру»? 

Цель: закрепить правила дорожного движения и поведения на 

дороге; развивать мышление, память, внимание, расширять 

словарный запас. 

Материал:  макет  улицы  (дорожной  части),  дорожные  знаки,  

светофор, транспорт (машины легковые, грузовые). 

Ход игры: дети разыгрывают различные ситуации на макете. 



 

Цель: закреплять знания детей о сигналах светофора. 

Материал: шаблон светофора, круги красного, желтого, зеленого 

цвета. 

Ход  игры:  Воспитатель  объясняет  детям,  что  светофор  

сломался,  необходимо отремонтировать  светофор  (правильно  

собрать  по  цвету).  Дети  накладывают круги на готовый шаблон 

светофора. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Цели: Учить детей сравнивать дорожные знаки по значению; 

развивать у детей наблюдательность. 

Материал: Карточки, на которых изображены образцы знаков, 

отличающихся по форме, цвету; дорожные знаки различного 

значения и вида. 

Ход игры: 

Пред каждым ребенком лежит карточка, на которой изображен 

образец знака, ребенку необходимо подобрать к образцу другие 

знаки, соответствующие по форме, цвету, затем необходимо 

объяснить значение знаков на карточке. 

 

 



 

Цели: Уточнить знания детей о работе сотрудников ГИБДД 

(регулировщика); объяснить значение его жестов; учить детей 

соотносить жесты регулировщика с цветом светофора. 

Материал: Регулировщик, палочка регулировщика, знаки 

светофора. 

Ход игры: После объяснения воспитателя дети по очереди 

выступают в роли регулировщика, показывая его жесты, остальные 

в зависимости от положения «регулировщика» показывают нужный 

сигнал светофора. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Цель: закрепить знания детей  о дорожных знаках и  ПДД; 

развивать логическое  мышление, внимательность; воспитывать 

культуру безопасного поведения детей  на дороге и в 

общественных местах. 

Материал: в конвертах пазлы - дорожные знаки, фишки. 

Ход  игры:  Воспитатель  рассаживает  детей  по  экипажам  и  по  

общей  команде  (сигнал свистка) дети открывают конверты и 

складывают свои знаки из частей  (пазлы).  Через  5  -  7  минут  

игра  прекращается.  Сколько  знаков  собрано правильно,  столько  

очков  получает  команда.  Можно  заработать  и дополнительные  

очки,  если  игроки  правильно  ответят,  как  называется  знак  и 

какое он имеет 

значение. За 

правильный ответ 

воспитатель дает 

экипажу 

фишку. 

 


