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Windows Movie Maker — это программа позволяет создавать на компьютере 

видеозаписи и слайд-шоу, дополненные профессионально оформленными 

заголовками, переходами, эффектами, музыкой и закадровым текстом. Вы можете 

использовать Windows Movie Maker для публикации своих фильмов.  

 

 

Общее представление об 

инструментах программы Windows 

Movie Maker 

Программа Windows Movie Maker 

состоит из трех основных частей: 

области основных компонентов 

интерфейса, раскадровка или шкала 

времени и монитор предварительного 

просмотра. 

 

Windows Movie Maker предоставляет 

несколько различных панелей, выбор 

которых зависит от выполняемых 

задач. На панели «Задачи» 

перечислены типичные задачи, 

которые бывает необходимо 

выполнить при создании фильма, в том 

числе импорт файлов, редактирование 

фильма и его публикация. 

В области коллекций отображаются 

папки коллекций, в которых 

содержатся клипы. Папки коллекций 

появляются в области коллекций слева, 

а клипы в выбранной папке коллекции 

отображаются в области содержимого  

справа. На следующем рисунке 

показана область коллекций: 

 

 
 

 

Область коллекций. В области содержимого показаны клипы, эффекты или 

переходы, с которыми идет работа при создании фильма, в зависимости от 

выбранного режима. Можно выбрать между режимами отображения эскизов или 

сведений. Можно перетаскивать клипы, переходы или эффекты из области 

содержимого, коллекции из области коллекций в раскадровку или на шкалу времени 

текущего проекта. Также можно перетаскивать клипы на монитор предварительного 
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просмотра для их воспроизведения. Если изменить клип, эти изменения отразятся 

только в текущем проекте; они не влияют на исходный файл. 

Область, в которой создается и редактируется проект, отображается в двух режимах: 

раскадровки и шкалы времени. При создании фильма можно переключаться между 

этими двумя режимами. 

Раскадровка. Раскадровка является режимом по умолчанию в программе Windows 

Movie Maker. Раскадровку можно использовать для просмотра последовательности 

или порядка клипов в проекте и, при необходимости, легкого изменения их порядка. 

Этот режим также позволяет просматривать любые добавленные видеоэффекты или 

видеопереходы. Добавленные в проект аудиоклипы не отображаются в раскадровке, 

но их можно просмотреть в режиме шкалы времени. На следующем рисунке показан 

режим раскадровки в программе Windows Movie Maker: 

Режим раскадровки 

Шкала времени. Режим шкалы времени предоставляет возможность более 

подробного просмотра проекта фильма и позволяет выполнять более тонкую работу 

по редактированию. При помощи режима шкалы времени можно обрезать 

видеоклипы, настраивать продолжительность переходов между клипами и 

просматривать звуковую дорожку. Можно использовать шкалу времени для 

просмотра или изменения времени воспроизведения клипов в проекте. Кнопки 

шкалы времени позволяют переключаться в режим раскадровки, масштабировать 

детализацию проекта, добавлять комментарии, настраивать уровни звука. На 

следующем рисунке показан режим шкалы времени в программе Windows Movie 

Maker: 

Режим шкалы времени 

Монитор предварительного просмотра позволяет просматривать отдельные 

клипы или весь проект. При помощи монитора предварительного просмотра можно 

посмотреть проект перед публикацией его как фильма. Кнопки под монитором 

предварительного просмотра позволяют воспроизводить клип, приостанавливать 

воспроизведение или выполнять покадровое перемещение по клипу вперед или 

назад. Кнопка разделения позволяет разделить клип на две части по моменту, 

отображаемому на мониторе предварительного просмотра. 

Можно сделать монитор предварительного просмотра больше или меньше, открыв в 

меню Вид подменю Размер окна при просмотре и выбрав размер. Также можно 

перетащить окно, чтобы сделать его больше или меньше. 

После импорта файлов в программу Windows Movie Maker можно приступать к 

основной части создания фильмов — редактированию. Программа Windows 

Movie Maker позволяет редактировать клипы множеством различных способов. 
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Можно разделить длинный клип на два более коротких, объединить два клипа в 

один, обрезать начало или конец клипа и даже создать новые клипы. 

Разделение и объединение клипов 

Для упрощения работы можно вручную разделить видео- и аудиоклипы на 

небольшие клипы. Например, если видеоклип содержит две различные сцены, 

можно разделить его в той точке, где заканчивается одна сцена и начинается другая, 

а затем вставить переход между двумя клипами. 

 

 

 

 

Видеоклип, разделенный на два клипа 

И наоборот, может понадобиться объединить файл, разбитый на клипы меньшего 

размера. Однако можно объединить только смежные клипы. Термин «смежные 

клипы» означает, что время начала второго клипа следует непосредственно за 

временем окончания первого. Например, если видео- или аудиофайл был разделен 

при импорте в Windows Movie Maker на клипы с именами Клип 1, Клип 2 и Клип 3 в 

указанном порядке, можно объединить Клип 1 и Клип 2 или Клип 2 и Клип 3, но 

нельзя объединить Клип 1 и Клип 3. 

Смежные видеоклипы можно объединить на раскадровке или на панели 

содержимого перед добавлением на раскадровку или шкалу времени. 

Обрезка (скрытие) фрагментов видеоклипов 

При обрезке клипа создается новая точка подрезки начала и/или конца. Точка 

подрезки начала определяет, когда начнется воспроизведение клипа, а точка 

подрезки конца — когда будет остановлено воспроизведение клипа в проекте и 

фильме. При обрезке клипа данные не удаляются из исходного файла, а становятся 

скрытыми и не появляются в проекте или опубликованном фильме. 

 

 

 

 

 

 

 

Обрезанный видеоклип с выделенной 

обрезанной частью 

 

Создание клипов 

Для упрощения работы над проектом можно создать из одного видеоклипа 

несколько легко обрабатываемых клипов меньшего размера. Windows Movie Maker 
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создает клипы различными способами в зависимости от их источника. Если 

источник клипа — цифровая камера, Windows Movie Maker создает клипы на основе 

меток времени, добавленных цифровой видеокамерой при записи, а также на основе 

существенных изменений видеокадра. 

На панели содержимого выберите видеоклип, для которого необходимо создать 

клипы. Щелкните Сервис, а затем щелкните Создать клипы. 

Переходы 

Переход управляет сменой одного видеоклипа или изображения другим. Можно 

добавить переход между двумя изображениями, видеоклипами или заголовками в 

любой комбинации в раскадровке или на шкале времени. Можно выбрать такой 

популярный и привлекательный переход, как угасание. Также можно использовать 

более яркие переходы, такие как Решетка, На части или Зигзаг (и многие другие). 

 

 

 

 

 

Проект в раскадровке с переходом 

Все добавленные переходы появляются на дорожке перехода шкалы времени. Чтобы 

увидеть эту дорожку, необходимо растянуть видеодорожку. 

 

 

 

 

Проект на шкале времени с переходом 

С помощью Windows Movie Maker можно добавлять в фильм название, имя 

создателя, дату, титры и другой текст. Например, можно добавить титры, чтобы 

представить человека или сцену в фильме. 

Титры можно добавлять в различных частях фильма: в начале или в конце, до или 

после клипа или поверх него. Титр воспроизводится в течение указанного времени 

либо сам по себе, либо накладываясь на видео в процессе его воспроизведения, 

после чего он исчезает, и воспроизводится видеоклип или изображение. 

На следующем рисунке показан проект с титром, отображаемым перед 

видеоклипом: 
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Начальный титр на шкале времени 

На следующем рисунке показан проект с титром, отображаемым поверх 

воспроизводимого видеоклипа: 

 

 

 

 

Титр наложения на шкале времени 

На следующем рисунке показан проект с титрами в конце: 

 

 

 

 

 

Конечные титры на шкале времени 

По окончании работы проект можно опубликовать как фильм. Фильм - это файл 

Windows Media с расширением .wmv или файл формата AVI с расширением .avi. 

После публикации фильма в программе Windows Movie Maker его можно передать 

другим пользователям различными способами — через свой компьютер, на 

записываемом CD или DVD-диске, отправить как вложение в сообщении 

электронной почты или записать на кассету цифровой камеры. 

 


