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Игры подготовительного этапа
1.«Веселый язычок»

Цель: развивать подвижность органов артикуляции, 
сформировать необходимый артикуляционный уклад для 

произношения шипящих звуков.
Ход: ребенку предлагается поиграть с веселым язычком и 

выполнить артикуляционные упражнения необходимые для 
подготовки к постановки шипящих звуков

2.«Как Буратино за грибами ходил»
Цель: подготовить артикуляционный аппарат к постановке 

шипящих звуков.
Ход: воспитатель объясняет ребенку, что Буратино пошел за 

грабами в лес. Чтобы добраться до леса ребенку необходимо 
ему помочь преодолеть разные препятствия (например, 

построить «мостик» через реку, прокатиться на «лошадке», 
собрать «грибы» и т.д.). ребенок выполняет точные 

артикуляционные движения.



3. «Футбол»

Цель: развивать плавный, длительный, направленный выдох, 
необходимый для произношения шипящих звуков.

Ход: дети садятся за стол напротив друг друга. На столе 
воспитатель ставит «воротики». Задача детей состоит в том, 

чтобы загнать теннисный мяч в ворота соперника воздушной 
струей, следить за тем, чтобы дети не раздували щеки.

4. «Самый большой мыльный пузырь»

Цель: развивать плавный, длительный, направленный выдох, 
необходимый для произношения шипящих звуков.

Ход: детям раздаются мыльные пузыри. Задача каждого 
ребенка заключается в том, чтобы надуть самый большой 

мыльный пузырь. Следить за длительным, плавным 
выдохом.



5. «Светофор»
Цель: выделять звук в ряду других звуков, на фоне слова.

Ход: детям раздаются сигнальные карточки зеленого и 
красного цвета. Если в произносимом воспитателем ряду 

звуков дети слышат заданный шипящий звук, то 
поднимают зеленый сигнал, если другие звуки, то 
красный сигнал. Аналогично про водится игра со 

словами.
6. «Где звук?»

Цель: учить определять место звука в слове.
Ход: детям раздаются домики (полоски) с тремя 

окошками. Фишку, обозначающую шипящий звук 
ребенку необходимо положить в первое окошко, если 

звук первый в слове, в третье окошко, если звук 
последний в слове, во второе окошко, если звук 

находится в середине слова.



7. «Волшебные кубики»
Цель: закреплять навыки звукового анализа и синтеза.

Ход: ребенку загадывается загадка в отгадке, которой встречается 
шипящий звук. Ребенок из кубиков (из разрезной азбуки) составляет 

слово.
8. «Мяч в воздухе»

Цель: упражнять детей в определении первого и последнего звука в 
словах.

Ход: дети становятся в круг. Один ребенок встает в центре бросает мяч, 
называя любое слово (мяч может удариться об пол только один раз). 

Другой ребенок ловит мяч, бросает его и говорит при этом слово, 
начинающееся на последний звук предыдущего слова. Дети бросают и 

ловят мяч по очереди. Кто ошибается - выходит из игры.
9. «Оркестр»

Цель: развивать длительный, плавный выдох.
Ход: по сигналу воспитателя дети играют на игрушечный духовых 

инструментах (дудочки, флейты, губные гармошки).
•



ФОРМИРОВАНИЕ ШИПЯЩИХ
ЗВУКОВ Ш, Ж, Ч, Щ

Тишина

Цель. Автоматизация звука ш.

Описание игры. Водящий стоит у одной стены, а 
все остальные дети — у противоположной. Дети 
должны тихо, на цыпочках подойти к водящему; 
при каждом неосторожном движении водящий 

издает предостерегающий звук ш-ш-ш, и 
нашумевший должен остановиться. Кто первым 

тихо дойдет до водящего, сам становится 
водящим.



Игра «Волшебная палочка» 
В неё можно играть с мячом. Взрослый задаёт слово, 

ребёнок заменяет первый звук в этих словах на 
автоматизируемый. Например на звук Ш:

Тапки-шапки
Жаль-шаль
Губы-шубы

Майка-шайка
Мыло-шило
Фланг-шланг

Мах-шах
Стык-штык



Пирожок
Цель. Автоматизация звука ж в предложениях.

Описание игры. Играющие встают друг за другом в один ряд, обхватив 
друг друга. Передний — булочник, все стоящие за ним — печь, кроме 

последнего, он пирожок.
Подходит водящий (покупатель) и спрашивает: «Где мой пирожок?» 

Булочник отвечает: «Он за печкой лежит». А пирожок кричит: «И бежит, 
и бежит!» С этими словами пирожок отрывается от общей цепи и 

бежит, старается встать перед булочником так, чтобы покупатель не 
успел его поймать. Булочник тоже старается помочь пирожку. Если 

пирожок успеет встать в начале цепи, он становится булочником, а если 
его поймают — покупателем, а покупатель — булочником.

Покупатель снова приходит за пирожком, а пирожком будет тот, кто 
оказался в цепи последним. Задерживать покупателя нельзя, и 

пирожку не разрешается убегать далеко от цепи.



Жадный кот
Цель. Дифференциация звуков ш—ж.

Описание игры. Выбирают водящего. Он кот. Кот 
садится в угол и говорит: «Я ужасно жадный кот, всех 

мышей ловлю — и в рот». Остальные дети —
мышки. Они проходят мимо кота и испуганно 

шепчут: «Тише, тише, кот все ближе, ближе». Дети 
дважды произносят эти слова. С последними 
словами кот выскакивает и ловит мышей. Кто 

попался коту в лапы, должен произнести 5—10 раз 
слова «тише» и «ближе». Затем роль кота 

передается другому ребенку, и игра продолжается.



«Слово заблудилось»
Цель: дифференциация близких по звучанию звуков З – Ж (С – Ш, Ж – Ш).

Ход:
Заблудится может каждый,
Даже очень, очень важный,

Бизнесмен или ребенок,
Белка, мышка и котенок,
Вот и слово заблудилось,
Не в том месте очутилось,
Испугалось и закрылось,

Между слов других забилось.
Ты найди его скорей,
Успокой и пожалей.

Игра проводится с картинками и без. Дети среди предметных картинок, 
подобранных на определенный звук, должны найти картинку с 
оппозиционным звуком. Например, шуба, шайба, санки, шарф.


