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Предмет 
исследования:

Актуальность и 
полезность сленга 
для взрослых и 
молодёжи.

Объект
исследования:

Сленг из 
видеоигр 
(геймерский
жаргон)

Цель:

Создать словарь, что 
поможет людям, 
незнающих значения 
слов сленга 
видеоигр, понимать 
людей, которые 
нередко используют 
их в своей жизни (в 
игре или же в живом 
общении). 



АКТУАЛЬНОСТЬ ТЕМЫ

В видеоигры самых разнообразных 
жанров с каждым днём играют всё 
больше и больше людей по всему 
миру. Есть игроки, 
предпочитающие играть в 
стратегии, в которых не важна 
скорость реакции играющего, а 
времени на действия 
предоставляют этим игрокам очень 
много. А сейчас перейдём к иному 
типу игроков, к любителям 
динамичных шутеров.



МОИ ЗАДАЧИ:

• Тщательно ознакомиться со сленгом.

• Узнать значение слов и фраз.

• Узнать о спросе сленга и его полезности.

• Создать словарь.



ИМЕЕТ ЛИ СЛЕНГ МЕСТО В РЕЧИ ЛЮДЕЙ?

Геймерский жаргон относится к Сленгу, а тот в свою 
очередь является промежуточным языком.   В нашей 
повседневной жизни мы используем два языка (Способа 
передачи информации) — сложный письменный и 
простой устный. Просторы интернета породили третий 
язык — промежуточный. Он соединил в себе точность 
первого языка и понятную краткость второго. Исходя из 
того, что язык полезен и не наносит большого ущерба 
основному языку, можно смело заявить о его надобности 
и полезности.



СПОСОБЫ СЛОВООБРАЗОВАНИЯ

Калька Полукалька Усечение Аббревиатуры
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ОТРИЦАТЕЛЬНЫЕ КАЧЕСТВА СЛЕНГА:

1) Используя его в 
собственной речи вы 
подвергаетесь 
деградации в 
некоторых сторонах 
своего сознания, 
своей речи и 
сводитесь к 
примитивному 
способу общения. 

2) Тематическая 

ограниченность. Сленг видеоигр 

нужен лишь в своей сфере, в 

сфере видеоигр. Было бы очень 

странно, если бы ваш, 

допустим, работодатель вёл с 

вами собеседования говоря 

через каждые два слова что-то 

на сленге. Сленг не 

полноценный язык, используя 

только его сложно будет 

говорить и излагать мысли. 



ПОЛОЖИТЕЛЬНЫЕ КАЧЕСТВА 
СЛЕНГА:

1) Сленг постоянно 
обновляется. Появляются 
новые слова, старые 
иногда перестают 
использоваться. Это всё 
говорит о том, что этот 
сленг развивается.

3) Сленг способен 

передавать полный 

спектр эмоций 

человека. В 

видеоиграх это, 

кстати, очень важно.

2) Сленг позволяет сэкономить время 

в игре, оставить время для чего-

нибудь более важного. (Что и является 

причиной его возникновения).



СЛОВАРЬ ГЕЙМЕРСКОГО ЖАРГОНА
XP (Анг. абв.) - очки игрового опыта.

HP (Анг. абв.) - очки здоровья игрового персонажа.

Фраг - очко за убийство противника.

Килл (Kill) - убийство вражеского персонажа или 
NPS.

Шорт (Short) - короткий путь\линия (место в игровом
мире)

Хабар - игровые предметы

Лут - добыча, собранная со вражеского, ране
поверженного вами персонажа, босса, моба или
NPS.

Арм - количество очков брони персонажа.

Ачивка - достижение в игровом мире.



НЕ - Краткое название разрывной осколочной 
гранаты.
One Tap (дословно - одно касание)- убийство 
противника одним выстрелом/ударом (в одно 
касание мыши).

Флешка- краткое название свето-шумовой 
гранаты в шутерах

Эйс- убийство игроком всей вражеской 
команды.

Тима - команда союзных игроков (союзников).

Тимейт - союзник (один).

Катка - игровой матч, который длится 
определенное время или же оканчивается на 
победе одной из команд.

Арт (Артефакт) - игровой предмет, имеющий 
высокие показатели, встречается редко, для 
игрока очень полезен.



Нагиб - Унизительное доминирование
над врагом/ врагами.

Краш - критическая ошибка игры,
вызывающая вылет

Вылет - экстренное сворачивание или
прекращение работы игры в результате
какой-либо ошибки

Баг - ошибка игры

Фича - особенность игры в виде
ошибки, которая полезна игрокам

Раскиды - Оружие по типу гранаты,
которыми раскидываются друг в друга
игроки да бы убить, ослепить, оглушить,
дезориентировать.

Токсик - очень злостный по отношению
ко всем игрок, часто оскорбляет всех
вокруг.



ЗАКЛЮЧЕНИЕ

По мере написания этого проекта я гораздо
больше узнал о сленге, чем знал ранее. Узнал о
его полезности, особенностях и многом другом.
Главное, что я выяснил то, что сленг не портит язык, а
делает его лучше. Теперь можно смело написать,
что сленг не только актуален, среди людей разных
возрастов, но и полезен для их речи, а так же для
них самих.



ВНИМАНИЕ!
Спасибо за внимание.


