
Игровая технология обучения 

Игровая технология – это вид организации процесса обучения, 

представленный различными увлекательными играми, взаимодействием педагога 

и воспитанников посредством воплощения некоторого сюжета (например, игры, 

какого-нибудь спектакля или сказки). 

Цель игровой технологии – создание полноценной мотивационной 

основы для формирования навыков и умений деятельности в зависимости от 

условий функционирования дошкольного учреждения и уровня развития детей. 

Задачи игровой технологии: 

1. Достигнуть высокого уровня мотивации, осознанной потребности в 

условии знаний и умений за счёт собственной активности ребенка. 

2. Подобрать средства, активизирующие деятельность детей и повышение 

ее результативности. 

3. Сделать воспитательный процесс управляемым 

Использование игровых технологий: 

 активизирует воспитанников; 

 повышает познавательный интерес; 

 вызывает эмоциональный подъём; 

 способствует развитию творчества; 

 максимально концентрирует время занятий за счёт чётко 

сформулированных условий игры; 

 позволяет педагогу варьировать стратегию и тактику игровых действий за 

счёт усложнения или упрощения игровых задач в зависимости от уровня 

освоения материала. 

 


