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Игра «Один и много» 
Цель: упражнять детей в образовании множественного числа 

существительных в именительном и родительном падежах. 

Научить умению слушать сверстника и отзываться вовремя, когда речь идет 

об одинаковых предметах. 

Игровой материал:  

1. Парные картинки с изображениями игрушек, на одной из которых 

нарисован один предмет, а на другой- несколько таких же предметов: мячи, 

неваляшки, пирамидки, лошадки, грузовики, зайчата. 

2. Наборное полотно. 

3. Картинки с изображениями детенышей диких и домашних животных. 

Описание игры.  

Воспитатель показывает детям картинки с изображением детеныша или 

птенца диких и домашних животных и уточняли их названия. Затем 

предлагает поиграть в игру: «Каждый получит картинку с изображением 

детеныша или птенца. Тот, перед кем выкладывают фишку, должен сказать, 

как называются много таких детенышей или птенцов. 

Картинки и слова для упражнения могут быть такими: 

Бельчонок-бельчата 

Верблюжонок-верблюжата 

Львенок-львята 

Поросенок-поросята 

Орленок-орлята 

Крольчонок-крольчата 

Гусенок-гусята 

Пингвененок-пигвинята 

 

 

Игра «Обобщения» 
 

Цель. Закреплять в речи детей обобщающие понятия. 

Оборудование. Лото. 

Описание игры.  

Предлагается детям лото, которое состоит из нескольких карточек, 

разграфленных на 6 клеток. На одной из клеток большой карты изображена 

клубника, на второй - огурец, на третьей – ромашка, на четвертой яблоко и т.д. 

На отдельных маленьких карточках изображены различные ягоды, фрукты, 

овощи. Показывая детям маленькую карточку, спрашивают: «Кому нужна эта 

карточка?» Дети соответственно отвечают: «Мне нужна эта карточка. Я 

собираю овощи» и т.д. 

Правильная раскладка: ягоды на карточку с клубникой, овощи на карточку с 

огурцом и т.д. Игра ведѐтся до тех пор, пока не закрыты карты у всех. 



Выигрывает тот, кто раньше закроет свою карту, при этом, не допустив ни 

одной ошибки в ответах. 

Игра «Кто это? Что это?» 
Цель игры: познакомить детей с понятием «слово», обозначающее живой или 

неживой предмет. 

Оборудование. Одушевленные и неодушевленные предметы (стол, книга, 

игрушки, птицы, рыбки и т.д.) 

Описание игры. Мы говорили детям, что: «Вокруг нас много разных 

предметов. И о каждом предмете можем спросить. Я вас буду спрашивать, а 

вы мне отвечайте одним словом: «Что это?»». Показывали разные предметы, 

например: книга, стол и т.д. «Как можно спросить про эти предметы?» - «Что 

это?». 

Далее спрашивали: «А сейчас я вас спрошу иначе. Кто это?» и показывали на 

одушевленные предметы: птичку, рыбку, няню и т.д. и спрашивали у детей: 

«Как можно спросить? (Кто это?)» Называли разные предметы, а дети ставили 

вопрос «Кто?». Таким образом, мы постепенно подвели детей к понятиям 

«живой - неживой». 

Далее приглашали девочку, рядом ставили куклу и обращались к детям с 

вопросом: «Чем отличается Наташа от куклы?». Дети называли различия и 

вместе приходили к выводу, что девочка живая, а кукла – игрушка, неживая. 

Далее сравнивали игрушку – медведя и медведя, изображенного на картине. 

Таким образом, выясняли, что медведь – игрушка неживая, а картинка 

изображает живого медведя. Подвели итог, что все слова, обозначающие 

неживые предметы отвечают на вопрос «что?», а слова обозначающие живые 

предметы – «Кто?». 

 

Игра «Разное значение» 
Цель. Расширять запас существительных в активном словаре детей, учить 

находить слова, которые звучат одинаково, умение объяснять значение 

похожих слов. 

Описание игры. Сначала дети отвечают на вопросы: «У кого?», «У чего?», 

нужно было определить к каким предметам используются слова, например, 

ручка – у человека, у двери, у сумки, у чемодана; язычок – у человека, у 

ботинка; глазок – у ребенка, у двери, у картофеля; горлышко – у ребенка, у 

бутылки; ножка – у стула, у стола, у гриба, у ребенка.  

 

 

Игра «Собери пять» 
Цель: научить относить единичные предметы к определенным 

тематическим группам. 

Описание игры. Для игры надо заготовить набор предметных картинок, 

состоящий из нескольких тематических групп (одежда, посуда, игрушки, 

мебель и т.д.) Играет несколько человек, по количеству тематических групп. 

Картинки лежат на столе изображениями вниз. Каждый берѐт по одной 



картинке, называет еѐ и родовое понятие, к какому относится данная картинка. 

Таким образом, устанавливается, какую группу будет собирать каждый 

участник. Если выбраны одинаковые группы, открывают ещѐ по одной 

картинке. Затем ведущий показывает играющим по одной картинке, а они 

должны просить себе ту или иную картинку: «Мне нужна кукла, потому что я 

собираю игрушки». Выигрывают тот, кто первый собрал свою группу 

картинок (количество картинок в каждой группе должно быть одинаковым, 

например, по шесть картинок)  

 

 

Игра «Четвёртый лишний» 
Цель: учить устанавливать сходство и различие предметов по 

существенным признакам, закрепление слов-обобщений. 

Описание игры. На столе выкладывается по четыре картинки, три из них 

относятся к одной тематической группе, а четвѐртая к какой-нибудь другой 

группе. Детям дается задание: рассмотрите картинки и определите, какая из 

них лишняя. Ряд картинок для игры: 

1. Рубашка, туфли, брюки, пиджак. 

2. Яблоко, крыжовник, смородина, малина. 

3. Телевизор, Шкаф, стул, кровать. 

4. Кукушка, сова бабочка, сорока. 

5. Тарелка, хлеб, кастрюля, ложка. 

6. Ромашка, береза, ель, тополь. 

7. Помидор, огурец, морковь, слива. 

8. Шапка, берет, шляпа, носок. 

9. Топор, пила, ручка, рубанок. 

10. Медведь, лиса, мишка плюшевый, заяц.  

 

 

 

Игра «Прятки» 
Цель: учить понимать и правильно использовать в речи предлоги с 

пространственным значением (в, на, около, перед, под). 

Материал. Грузовик, мишка, мышка. 

Описание игры. В гостях у детей Мишка и Мышка. Зверята стали играть в 

прятки. Мишка водит, а мышка прячется. Дети закрывают глаза. Мышонок 

спрятался. Дети открывают глаза. Мишка ищет: «Где же мышонок? Он, 

наверняка, под машинкой. Нет. Где же он, ребята? (В кабине) И т.д.  

 
 


