
Игровая технология 
Педагогические игровые технологии — это комплекс методов и приемов, использующих 

игровые средства для образовательного и воспитательного процесса. 

Цель игровой технологии — создание полноценной мотивационной основы для 

формирования навыков и умений деятельности в зависимости от условий функционирования 

образовательного учреждения и уровня развития детей. 

Функции игровой технологии: 

 Развлекательная – процесс игры с точки зрения данной функции рассматривается как 

развлекательный, направленный на снижение напряженности и просто как процесс 

отдыха. 

 Коммуникативная – с точки зрения данной функции игра рассматривается как 

процесс общения и взаимодействия. 

 Социализирующая – в совокупности с коммуникативной функцией игра 

рассматривается как процесс интеграции маленького человека в общество и процесс 

обучения взаимодействию в социуме. 

 Самореализации – игра позволяет всем участникам в рамках установленных правил 

проявить себя и принять на себя те роли, которые наилучших образом им 

соответствуют. 

 Терапевтическую – с этой точки зрения игра рассматривается как процесс, в рамках 

которого можно проиграть реальную ситуацию и решить возникающие проблемы, 

найти способ решения спорных вопросов 

 Диагностическую – игра позволяет наблюдать за школьником и анализировать его 

действия в рамках установленной ситуации, в частности уровень его знаний или его 

умение взаимодействовать 

 Корректирующая – игра позволяет устранять пробелы в образовании и поведении 

учащихся в ненавязчивой форме. 

Игра не заменяет полностью традиционные формы и методы обучения; она рационально их 

дополняет, позволяя более эффективно достичь поставленной цели и задачи конкретного 

занятия и всего учебного процесса. Игра улучшает отношения между ее участниками и 

педагогами, так как игровые взаимодействия предусматривают неформальное общение и 

позволяют раскрыть тем и другим свои личностные качества, лучшие стороны своего 

характера; она повышает самооценку участников игры, так как и у них появляется возможность 

от слов перейти к делу проверить свои способности. 

С помощью игры можно снять психологическое утомление; ее можно использовать для 

мобилизации умственных усилий учащихся, для развития у них организаторских способностей, 

принятия навыков самодисциплины, создания обстановки радости на занятиях. 

  



Окружающий мир, «Обобщающий урок по разделу «Наша безопасность», 3 класс, УМК «Школа России». 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



Окружающий мир, «Могут ли обидеть жесты и мимика?», 2 класс, УМК «Начальная школа 21 века». 

 

 


