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Дидактические игры в педагогических системах. В 

отечественной педагогике система дидактических игр была 

создана в 60-е гг. в связи с разработкой теории сенсорного 

воспитания. Ее авторами являются известные педагоги и 

психологи: Л. А. Венгер, А. П. Усова, В.Н.Аванесова и др. 

В последнее время поиски ученых (3. М. Богуславская, О. 

М. Дьяченко, Н.Е.Веракса, Е.О.Смирнова и др.) идут в 

направлении создания серии игр для полноценного 

развития детского интеллекта, которые характеризуются 

гибкостью, инициативностью мыслительных процессов, 

переносом сформированных умственных действий на 

новое содержание. В таких играх часто нет фиксированных 

правил, напротив, дети ставятся перед необходимостью 
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выбора способов решения задачи. Авторы чаще называют 

предлагаемые игры развивающими, а не традиционно — 

дидактическими. 

Принято различать два основных типа 

дидактических игр: игры с фиксированными, открытыми 

правилами и игры со скрытыми правилами. Примером игр 

первого типа является большинство дидактических, 

познавательных и подвижных игр, сюда относят также 

развивающие интеллектуальные, музыкальные, игры-

забавы, аттракционы. Ко второму типу относят игры 

сюжетно-ролевые. Правила в них существуют неявно. 

Дидактические игры различаются по обучающему 

содержанию, познавательной деятельности детей, игровым 

действиям и правилам, организации и взаимоотношениям 

детей, по роли преподавателя. Перечисленные признаки 

присущи всем играм, но в одних отчетливее выступают 

одни, в других — иные. 

Виды дидактических игр. Дидактические игры 

различаются по обучающему содержанию, познавательной 

деятельности детей, игровым действиям и правилам, 

организации и взаимоотношениям детей, по роли учителя. 

Перечисленные признаки присущи всем играм, однако, в 

одних играх отчётливее выступают одни признаки, в 

других – иные. Чёткой классификации, группировки игр по 

видам нет. Часто игры соотносят с содержанием обучения: 

игры по сенсорному восприятию, словесные игры, игры по 

ознакомлению с природой и другие. 

Иногда игры соотносят с материалом:  
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Игры с предметами (игрушки, природные 

материалы и т.д.) наиболее доступны детям, так как они 

основаны на непосредственном восприятии, соответствуют 

стремлению ребёнка действовать с вещами и таким 

образом знакомиться с ними. 

Настольно–печатные игры, также как и игры с 

предметами, основаны на принципе наглядности, но в этих 

играх детям даётся не сам предмет, а его изображение. Как 

и дидактическая игрушка, настольно-печатная игра хороша 

лишь в том случае, когда она требует самостоятельной 

умственной работы. 

Словесные игры наиболее сложны, они не связаны 

с непосредственным восприятием предмета. В них дети 

должны оперировать представлениями. Эти игры имеют 

большое значение для развития мышления ребёнка, так как 

в них дети учатся высказывать самостоятельные суждения, 

делать выводы и умозаключения, не полагаясь на суждения 

других, замечать логические ошибки.  

А. И. Сорокина выделяет следующие виды 

дидактических игр: игры-путешествия; игры-поручения; 

игры-предположения; игры-загадки; игры-беседы.  

Игры-путешествия имеют сходство со сказкой, ее 

развитием, чудесами. Игра-путешествие отражает 

реальные факты или события, но обычное раскрывает 

через необычное, простое — через загадочное, трудное — 

через преодолимое, необходимое — через интересное. Все 

это происходит в игре, в игровых действиях, становится 

близким ребенку, радует его. Цель игры-путешествия — 

усилить впечатление, придать познавательному 
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содержанию чуть-чуть сказочную необычность, обратить 

внимание детей на то, что находится рядом, но не 

замечается ими. Игры-путешествия обостряют внимание, 

наблюдательность, осмысление игровых задач, облегчают 

преодоление трудностей и достижение успеха. Игры-

путешествия всегда несколько романтичны. Именно это 

вызывает интерес и активное участие в развитии сюжета 

игры, обогащение игровых действий, стремление овладеть 

правилами игры и получить результат: решить задачу, что-

то узнать, чему-то научиться. Роль педагога в игре сложна, 

требует знаний, готовности ответить на вопросы детей, 

играя с ними, вести процесс обучения незаметно. Игра-

путешествие — игра действия, мысли, чувств ребенка, 

форма удовлетворения его потребностей в знании. В 

названии игры, в формулировке игровой задачи должны 

быть “зовущие слова”, вызывающие интерес детей, 

активную игровую деятельность. В игре-путешествии 

используются многие способы раскрытия познавательного 

содержания в сочетании с игровой деятельностью: 

постановка задач, пояснение способов ее решения, иногда 

разработка маршрутов путешествия, поэтапное решение 

задач, радость от ее решения, содержательный отдых. В 

состав игры-путешествия иногда входит песня, загадки, 

подарки и многое другое. Игры-путешествия иногда 

неправильно отождествляются с экскурсиями. 

Существенное различие их заключается в том, что 

экскурсия — форма прямого обучения и разновидность 

занятий. Целью экскурсии чаще всего является 

ознакомление с чем-то, требующим непосредственного 
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наблюдения, сравнения с уже известным. Иногда игру-

путешествие отождествляют с прогулкой. Но прогулка 

чаще всего имеет оздоровительные цели. Познавательное 

содержание может быть и на прогулке, но оно является не 

основным, а сопутствующим. 

Игры-поручения имеют те же структурные 

элементы, что и игры-путешествия, но по содержанию они 

проще и по продолжительности короче. В основе их лежат 

действия с предметами, игрушками, словесные поручения. 

Игровая задача и игровые действия в них основаны на 

предложении что-то сделать: “Помоги Буратино расставить 

знаки препинания”, “Проверь домашнее задание у 

Незнайки”. 

Игры-предположения “Что было бы..?” или “Что 

бы я сделал...”, “Кем бы хотел быть и почему?”, “Кого бы 

выбрал в друзья?” и др. Иногда началом такой игры может 

послужить картинка. Дидактическое содержание игры 

заключается в том, что перед детьми ставится задача и 

создается ситуация, требующая осмысления последующего 

действия. Игровая задача заложена в самом названии “Что 

было бы..?” или “Что бы я сделал...”. Игровые действия 

определяются задачей и требуют от детей целесообразного 

предполагаемого действия в соответствии с 

поставленными условиями или созданными 

обстоятельствами. Дети высказывают предположения, 

констатирующие или обобщенно-доказательные. Эти игры 

требуют умения соотнести знания с обстоятельствами, 

установления причинных связей. В них содержится и 

соревновательный элемент: “Кто быстрее сообразит?”. 
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Игры-загадки. Возникновение загадок уходит в 

далекое прошлое. Загадки создавались самим народом, 

входили в обряды, ритуалы, включались в праздники. Они 

использовались для проверки знаний, находчивости. В 

этом и заключается очевидная педагогическая 

направленность и популярность загадок как умного 

развлечения. В настоящее время загадки, загадывание и 

отгадывание, рассматриваются как вид обучающей игры. 

Основным признаком загадки является замысловатое 

описание, которое нужно расшифровать (отгадать и 

доказать). Описание это лаконично и нередко оформляется 

в виде вопроса или заканчивается им. Главной 

особенностью загадок является логическая задача. 

Способы построения логических задач различны, но все 

они активизируют умственную деятельность ребенка. 

Детям нравятся игры-загадки. Необходимость сравнивать, 

припоминать, думать, догадываться—доставляет радость 

умственного труда. Разгадывание загадок развивает 

способность к анализу, обобщению, формирует умение 

рассуждать, делать выводы, умозаключения. 

Игры-беседы (диалоги). В основе игры-беседы 

лежит общение педагога с детьми, детей с педагогом и 

детей друг с другом. Это общение имеет особый характер 

игрового обучения и игровой деятельности детей. В игре-

беседе воспитатель часто идет не от себя, а от близкого 

детям персонажа и тем самым не только сохраняет игровое 

общение, но и усиливает радость его, желание повторить 

игру. Однако игра-беседа таит в себе опасность усиления 

приемов прямого обучения. Воспитательно-обучающее 
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значение заключено в содержании сюжета — темы игры, в 

возбуждении интереса к тем или иным аспектам объекта 

изучения, отраженного в игре. Познавательное содержание 

игры не лежит “на поверхности”: его нужно найти, добыть 

— сделать открытие и в результате что-то узнать. Ценность 

игры-беседы заключается в том, что она предъявляет 

требования к активизации эмоционально-мыслительных 

процессов: единства слова, действия, мысли и воображения 

детей. Игра-беседа воспитывает умение слушать и слышать 

вопросы учителя, вопросы и ответы детей, умение 

сосредоточивать внимание на содержании разговора, 

дополнять сказанное, высказывать суждение. Все это 

характеризует активный поиск решения поставленной 

игрой задачи. Немалое значение имеет умение участвовать 

в беседе, что характеризует уровень воспитанности. 

Основным средством игры-беседы является слово, 

словесный образ, вступительный рассказ о чем-то. 

Результатом игры является удовольствие, полученное 

детьми.  

Перечисленными типами игр не исчерпывается, 

конечно, весь спектр возможных игровых методик. Однако 

на практике наиболее часто используются указанные игры, 

либо в “чистом” виде, либо в сочетании с другими видами 

игр: подвижными, сюжетно-ролевыми и др. 

По характеру познавательной деятельности 

дидактические игры можно отнести к следующим группам:  

1. игры, требующие от детей исполнительной 

деятельности. С помощью этих игр дети выполняют 

действия по образцу.  
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2. игры, требующие воспроизведения действия. Они 

направлены на формирование вычислительных навыков 

и навыков правописания.  

3. игры, с помощью которых дети изменяют примеры и 

задачи в другие, логически связанные с ним.  

4. игры, включающие элементы поиска и творчества.  

Указанная классификация дидактических игр не 

отражает всего их разнообразия, тем не менее она 

позволяет учителю ориентироваться в обилии игр. А также 

важно различать собственно дидактические игры и 

игровые приемы, использующиеся при обучении детей. По 

мере “вхождения” детей в новую для них деятельность – 

учебную – значение дидактических игр как способа 

обучения снижается, в то время как игровые приемы по-

прежнему используются педагогом. Они нужны для 

привлечения внимания детей, снятия у них напряжения. 

Самое главное заключается в том, чтобы игра органически 

сочеталась с серьезным, напряженным трудом, чтобы игра 

не отвлекала от учения, а, наоборот, способствовала бы 

интенсификации умственной работы. 

Структура дидактической игры. Дидактическая игра 

имеет определенную структуру. Структура — это 

основные элементы, характеризующие игру как форму 

обучения и игровую деятельность одновременно. 

Выделяются следующие структурные составляющие 

дидактической игры: дидактическая задача; игровая задача; 

игровые действия; правила игры; результат (подведение 

итогов).  
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Дидактическая задача определяется целью обу-

чающего и воспитательного воздействия. Она формируется 

педагогом и отражает его обучающую деятельность. Так, 

например, в ряде дидактических игр в соответствии с 

программными задачами соответствующих учебных 

предметов закрепляется умение составить из букв слова, 

отрабатываются навыки счета и т. д. 

Игровая задача осуществляется детьми. Дидак-

тическая задача в дидактической игре реализуется через 

игровую задачу. Она определяет игровые действия, 

становится задачей самого ребенка. Самое главное: 

дидактическая задача в игре преднамеренно замаскирована 

и предстает перед детьми в виде игрового замысла 

(задачи). 

Игровые действия — основа игры. Чем разнооб-

разнее игровые действия, тем интереснее для детей сама 

игра и тем успешнее решаются познавательные и игровые 

задачи. В разных играх игровые действия различны по их 

направленности и по отношению к играющим. Это, 

например, могут быть ролевые действия, отгадывание 

загадок, пространственные преобразования и т. д. Они 

связаны с игровым замыслом и исходят из него. Игровые 

действия являются средствами реализации игрового 

замысла, но включают и действия, направленные на 

выполнение дидактической задачи. 

Правила игры. Их содержание и направленность 

обусловлены общими задачами формирования личности 

ребенка, познавательным содержанием, игровыми 

задачами и игровыми действиями. Правила содержат 
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нравственные требования к взаимоотношениям детей, к 

выполнению ими норм поведения. В дидактической игре 

правила являются заданными. С помощью правил педагог 

управляет игрой, процессами познавательной деятель-

ности, поведением детей. Правила влияют и на решение 

дидактической задачи — незаметно ограничивают 

действия детей, направляют их внимание на выполнение 

конкретной задачи учебного предмета. 

Подведение итогов (результат) — проводится 

сразу по окончании игры. Это может быть подсчет очков; 

выявление детей, которые лучше выполнили игровое 

задание; определение команды-победителя и т. д. 

Необходимо при этом отметить достижения каждого 

ребенка, подчеркнуть успехи отстающих детей. 

При проведении игр необходимо сохранить все 

структурные элементы, поскольку именно с их помощью 

решаются дидактические задачи. 

В ситуации дидактической игры знания усва-

иваются лучше. Дидактическую игру и урок про-

тивопоставлять нельзя. Самое главное — и это необходимо 

еще раз подчеркнуть — дидактическая задача в 

дидактической игре осуществляется через игровую задачу. 

Дидактическая задача скрыта от детей. Внимание ребенка 

обращено на выполнение игровых действий, а задача 

обучения им не осознается. Это и делает игру особой 

формой игрового обучения, когда дети чаще всего 

непреднамеренно усваивают знания, умения, навыки. 

Взаимоотношения между детьми и педагогом 

определяются не учебной ситуацией, а игрой. Дети и 
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педагог — участники одной игры. Нарушается это условие 

— и педагог становится на путь прямого обучения. 

Функции дидактических игр. Исходя из вышесказанного, 

дидактическая игра — это игра только для ребенка. Для 

взрослого она — способ обучения. В дидактической игре 

усвоение знаний выступает как побочный эффект. Цель 

дидактических игр и игровых приемов обучения — облег-

чить переход к учебным задачам, сделать его постепенным.  

Сказанное позволяет сформулировать основные функции 

дидактических игр:  

 функция формирования устойчивого интереса к 

учению и снятия напряжения, связанного с процессом 

адаптации ребенка к школьному режиму; 

 функция формирования психических новообра-

зований; 

 функция формирования собственно учебной 

деятельности; 

 функции формирования общеучебных умений, 

навыков учебной и самостоятельной работы; 

 функция формирования навыков самоконтроля и 

самооценки; 

 функция формирования адекватных взаимоот-

ношений и освоения социальных ролей. 

Итак, дидактическая игра — это сложное, мно-

гогранное явление. В дидактических играх происходит не 

только усвоение учебных знаний, умений и навыков, но и 

развиваются все психические процессы детей, их 

эмоционально-волевая сфера, способности и умения. 

Дидактическая игра помогает сделать учебный материал 
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увлекательным, создать радостное рабочее настроение. 

Умелое использование дидактической игры в учебном про-

цессе облегчает его, т. к. игровая деятельность привычна 

ребенку. Через игру быстрее познаются закономерности 

обучения. Положительные эмоции облегчают процесс 

познания. 

Особенности развития познавательных процессов 

младшего школьника в процессе дидактических игр. В 

развернутом виде педагогические условия развития 

познавательных процессов младшего школьника можно 

представить так: 

- определенное содержание знаний, поддающееся 

способам осмысления; 

- нахождение таких приемов и средств, таких 

ярких сравнений, образных описаний, которые помогают 

закрепить в сознании и чувствах учащихся факты, 

определения, понятия, выводы, играющие наиболее 

значимую роль в системе содержания знаний; 

- определенным образом организованная 

познавательная деятельность, характеризующаяся 

системой умственных действий; 

- такая форма организации обучения, при которой 

обучающийся ставится в позицию исследователя, субъекта 

деятельности, требующую проявления максимальной 

умственной активности; 

- использование средств самостоятельной работы; 

- развитие умения активно оперировать знаниями; 

- при решении любой познавательной задачи 

использование средств коллективной работы на уроке, 
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опирающихся на активность большинства, переводящих 

учащихся от подражания к творчеству; 

- побуждать к творческим работам так, чтобы 

каждая работа, с одной стороны, стимулировала бы 

учащихся к решению коллективных познавательных задач, 

с другой, развивала бы специфические способности 

ученика.  

Развитие познавательных процессов у учеников не 

происходит при шаблонном изложении материала. Щукина 

Г.И. отмечала, что в деятельности учителей есть общие 

черты, способствующие развитию познавательных 

процессов учащихся: 

- целенаправленность в воспитании 

познавательных интересов; 

- понимание, что забота о многогранных 

интересах, об отношении ребенка к своему делу - 

важнейшая составная часть работы учителя; 

- использование богатств системы знаний, их 

полноты, глубины; 

- понимание, что у каждого ребенка можно развить 

интерес к тем или иным знаниям; 

- внимание к успехам каждого ученика, что 

поддерживает в ученике веру в свои силы. Радость от 

успеха, связанная с преодолением трудностей, является 

важным стимулом поддержания и укрепления 

познавательного интереса.  

Игра является хорошим средством, 

стимулирующим развитие познавательных процессов 

учащихся. Она не только активизирует мыслительную 
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деятельность детей, повышает их работоспособность, но и 

воспитывает у них лучшие человеческие качества: чувство 

коллективизма и взаимовыручки.  

Немаловажную роль играют положительные 

эмоции, возникающие в игре и облегчающие процесс 

познания, усвоения знаний и навыков. Обыгрывание 

наиболее трудных элементов учебного процесса 

стимулирует познавательные силы маленьких школьников, 

сближает учебный процесс с жизнью, делает усваиваемые 

знания понятными.  

Игровые ситуации и упражнения, органично 

включенные в учебно-познавательный процесс, 

стимулируют учащихся, и позволяет разнообразить формы 

применения знаний и навыков.  

Ребёнка нельзя заставить, принудить быть 

внимательным, организованным. В то же время, играя, он 

охотно и добросовестно выполняет то, что его 

заинтересовало, стремится довести такое дело до конца, 

даже если для этого нужно приложить усилия. Поэтому на 

начальном этапе обучения игра выступает как главный 

стимул учения. 

В основе любой игровой методики проводимой на 

занятиях должны лежать следующие принципы: 

• Актуальность дидактического материала 

(актуальные формулировки математических задач, 

наглядные пособия и др.) собственно помогает детям 

воспринимать задания как игру, чувствовать 

заинтересованность в получении верного результата, 

стремиться к лучшему из возможных решений.  
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• Коллективность позволяет сплотить детский 

коллектив в единую группу, в единый организм, 

способный решать задачи более высокого уровня, нежели 

доступные одному ребенку, и зачастую - более сложные.  

• Соревновательность создает у ребенка или 

группы детей стремление выполнить задание быстрее и 

качественнее конкурента, что позволяет сократить время 

на выполнение задания с одной стороны, и добиться 

реально приемлемого результата с другой. Классическим 

примером указанных выше принципов могут служить 

практически любые командные игры: “Что? Где? Когда?” 

(одна половина задает вопросы – другая отвечает на них). 

На основе указанных принципов можно 

сформулировать требования к проводимым на занятиях 

дидактическим играм: 

• Дидактические игры должны базироваться на 

знакомых детям играх. С этой целью важно наблюдать за 

детьми, выявлять их любимые игры, анализировать какие 

игры детям нравятся больше, какие меньше. 

• Нельзя навязывать детям игру, которая кажется 

полезной, игра — дело добровольное. Ребята должны 

иметь возможность отказаться от игры, если она им не 

нравится, и выбрать другую игру. 

• Игра — не урок. Игровой прием, включающий 

детей в новую тему, элемент соревнования, загадка, 

путешествие в сказку и многое другое, - это не только 

методическое богатство учителя, но и общая, богатая 

впечатлениями работа детей на занятии. 
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• Эмоциональное состояние учителя должно 

соответствовать той деятельности, в которой он участвует. 

В отличие от всех других методических средств игра 

требует особого состояния от того, кто ее проводит. 

Необходимо не только уметь проводить игру, но и играть 

вместе с детьми. 

Ни в коем случае нельзя применять 

дисциплинарные меры к детям, нарушившим правила игры 

или игровую атмосферу. Это может быть лишь поводом 

для доброжелательного разговора, объяснения, а еще 

лучше, когда, собравшись вместе, дети анализируют, 

разбирают, кто как проявил себя в игре и как надо была бы 

избежать конфликта. 

Игру можно считать выполняющей свои функции 

в том случае, если она обеспечивает :  

 не только усвоение ребенком конкретных 

учебных умений, но и воспитание у школьника желания 

учиться;  

 осознание школьником своих занятий не как 

простой игры в школу, а как учения.  

Можно выделить следующие основные условия 

эффективности проведения дидактической игры: 

- Наличие у педагога определенных знаний и 

умений относительно дидактических игр. 

- Выразительность проведения игры. Это обеспе-

чивает интерес детей, желание слушать, участвовать в 

игре. 

- Необходимость включения педагога в игру. Он 

является и участником, и руководителем игры. Педагог 
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должен обеспечить поступательное развитие игры в 

соответствии с учебными и воспитательными задачами, но 

при этом не оказывать давления, выполнять 

второстепенную роль, незаметно для детей направлять 

игру в нужное русло. 

- Необходимо оптимально сочетать 

занимательность и обучение. Проводя игру, педагог до-

лжен постоянно помнить, что он дает детям сложные 

учебные задания, а в игру их превращает форма их 

проведения — эмоциональность, легкость, 

непринужденность. 

- Средства и способы, повышающие эмоциональ-

ное отношение детей к игре, следует рассматривать не как 

самоцель, а как путь, ведущий к выполнению 

дидактических задач. 

- Между педагогом и детьми должна быть атмос-

фера уважения, взаимопонимания, доверия и 

сопереживания. 

- Используемая в дидактической игре наглядность 

должна быть простой и емкой. 

Грамотное проведение дидактической игры обес-

печивается четкой организацией дидактических игр.  

Прежде всего, педагог должен осознать и сформу-

лировать цель игры, ответить на вопросы: какие умения и 

навыки дети освоят в процессе игры, какому моменту игры 

надо уделять особое внимание, какие воспитательные цели 

преследуются при проведении игры. 

Далее, необходимо определиться с количеством 

играющих. В разных играх предусмотрено различное их 
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количество. По возможности надо стремиться, чтобы в 

игре мог участвовать каждый ребенок. Поэтому если 

игровую деятельность осуществляет часть детей, то 

остальные должны выполнять роль контролеров, судей, то 

есть тоже принимать участие в игре. 

Следующим важным этапом при организации 

дидактической игры является подбор дидактических 

материалов и пособий для игры. Помимо этого, требуется 

четко спланировать временной параметр игры.  

В частности, как с наименьшей затратой времени 

познакомить детей с правилами игры. Необходимо 

предусмотреть, какие изменения можно внести в игру, 

чтобы повысить активность и интерес детей, учесть 

возможное возникновение запланированных ситуаций при 

проведении дидактических игр.  

И, наконец, важно продумать заключение, под-

ведение итогов после проведения дидактической игры. 

Большое значение имеет коллективный анализ игры. 

Оценивать следует и быстроту, и — главное — качество 

выполнения игровых действий детьми. Обязательно нужно 

обратить внимание и на проявления поведения детей и 

качеств их личности в игре: как проявилась взаимовыручка 

в игре, настойчивость в достижении цели.  

Характер деятельности учащихся в игре зависит от 

места её в системе учебной деятельности. Если игра 

используется для объяснения нового материала, то в ней 

должны быть запрограммированы практические действия 

детей с группами предметов и рисунками.  
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На уроках закрепления материала важно 

применять игры на воспроизведение свойств, действий, 

вычислительных приёмов. В этом случае использование 

средств наглядности следует ограничить и усилить 

внимание в игре к проговариванию вслух правила, 

вычислительного приёма. 

В игре следует продумывать не только характер 

деятельности детей, но и организационную сторону, 

характер управления игрой. С этой целью используются 

средства обратной связи с учеником: сигнальные карточки 

(кружок зелёного цвета с одной стороны и красного - с 

другой) или разрезные цифры и буквы. Сигнальные 

карточки служат средством активизации детей в игре. В 

большинство игр надо вносить элементы соревнования, что 

также повышает активность детей в процессе обучения.  

Подводя итоги соревнования, учитель обращает 

внимание на дружную работу участников команд, что 

способствует формированию чувства коллективизма. 

Необходимо отнестись с большим тактом к детям, 

допустившим ошибки. Учитель может сказать ребёнку, 

допустившему ошибку, что он ещё не стал “капитаном” в 

игре, но если будет стараться, то непременно им станет. 

Ошибки учащихся надо анализировать не в ходе игры, а в 

конце, чтобы не нарушать впечатления от игры. 

Применяемый игровой приём должен находиться в 

тесной связи с наглядными пособиями, с рассматриваемой 

темой, с ее задачами, а не носить исключительно 

развлекательный характер. Наглядность у детей – это как 

бы образное решение и оформление игры. Она помогает 
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учителю объяснить новый материал, создать определенное 

эмоциональное настроение.  

Учитель, с помощью игры, надеется организовать 

внимание детей, повысить активность, облегчить 

запоминание учебного материала. Это, конечно, нужно, но 

этого мало. Одновременно с этим надо заботиться о 

сохранении у обучающегося желания учиться 

систематически, о развитии его творческой 

самостоятельности.  

Если же учителю не удается решение тактических 

и стратегических задач, если сосредоточить все усилия 

только на сегодняшних заботах и не беспокоиться о 

долговременной цели, то он сам, может, и не подозревая об 

этом, создаст проблемы на пути развития личности и 

психики обучающегося. Следовательно, чтобы игра 

наилучшим образом реализовала все свои способности, 

педагог должен оценивать ее по двойному критерию: по 

ближайшему результату и с дальней целью. Только тогда 

можно будет использовать игровую деятельность как 

средство организации учебного процесса. 

Еще одно условие, необходимое для того, чтобы 

применение игры в начальной школе оказалось 

эффективным, - глубокое проникновение учителя в 

механизмы игры. Учитель должен быть самостоятельным 

творцом, который не боится брать на себя ответственность 

за дальние результаты своей активности.  

Игра в начальной школе просто необходима. Ведь 

только она умеет делать трудное – легким, доступным, а 

скучное – интересным и веселым. Игру можно 
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использовать и при объяснении нового материала, и при 

закреплении, при отработке навыков чтения, для развития 

речи обучающихся. 

Учитель, освоивший принципы применения 

игровых приемов, должен проявлять инициативу. По 

результатам психологических исследований можно 

выделить следующие профессионально важные качества 

педагога в отношении игровой деятельности детей:  

 умение наблюдать игру, анализировать её, 

оценивать уровень развития игровой деятельности; 

планировать приемы направленные на её развитие;  

 обогащать впечатления детей с целью 

развития их игр;  

 обращать внимание детей на такие 

впечатления их жизни, которые могут послужить сюжетом 

хорошей игры;  

 уметь организовывать начало игры;  

 широко использовать косвенные методы 

руководства игрой, активизирующие психические 

процессы ребенка, его опыт, проблемные игровые 

ситуации (вопросы, советы, напоминания) и д.р.;  

 создавать благоприятные условия для 

перехода игры на более высокий уровень;  

 уметь самому включаться в игру на главных 

или второстепенных ролях, устанавливать игровые 

отношения с детьми;  

 уметь обучать игре прямыми способами 

(показ, объяснения);  



23 

 

 регулировать взаимоотношения, разрешать 

конфликты, возникающие в процессе игры, давать яркие 

игровые роли детям с низким социометрическим статусом, 

включать в игровую деятельность застенчивых, 

неуверенных, малоактивных детей;  

 предлагать с целью развития игры новые 

роли, игровые ситуации, игровые действия;  

 учить детей обсуждать игру и оценить её.  

Сложность руководства игрой связана с тем, что 

она является свободной деятельностью детей. Важно 

сохранить эту свободу и непринужденность. Продуктивное 

общение учителя с детьми в условия игры возникает чаще 

всего в случае принятия взрослым на себя одной из ролей, 

обращение к детям через свою роль.  

При соблюдении всех вышеперечисленных 

условий у детей формируются такие необходимые 

качества, как: 

а) положительное отношение к школе, к учебному 

предмету; 

б) умение и желание включаться в коллективную 

учебную работу; 

в) добровольное желание расширять свои 

возможности; 

д) раскрытие собственных творческих 

способностей. 
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