
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

пгт Излучинск 

2022/2023 учебный год 

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА

по информатике

для реализации основной общеобразовательной программы

основного общего образования

   7 класс



  

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Данная рабочая программа ориентирована на учителей информатики, работающих в 7-9 

классах по УМК: Информатика 7 Информатика, Информатика 8, Информатика 9, учебники для 

общеобразовательных организаций: Л.Л.Босова, А.Ю.Босова М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 

2017г.-2020г  

Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования 

(утв. приказом Министерства образования и науки РФ от 17 мая 2012 г. N 413); 

 основной образовательной программы основного общего образования (7-9 классы) на 2021-

2022 учебный год; 

 УМК: Информатика 7, Информатика 8, Информатика 9: учебники для общеобразовательных 

организаций: Л.Л.Босова, А.Ю.Босова М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017г.-2020г. 

       Обучение информатики на уровне основного общего образования направлено на достижение 

следующих целей изучения:  

 овладение системой информационных знаний и умений, необходимых для применения в 

практической деятельности, изучения смежных дисциплин, продолжения образования; 

 интеллектуальное развитие, формирование качеств личности, необходимых человеку для 

полноценной жизни в современном обществе: ясность и точность мысли, критичность 

мышления, интуиция, логическое мышление, элементы алгоритмической культуры, 

пространственных представлений, способность к преодолению трудностей; 

 формирование представлений об идеях и методах информатики как универсального языка 

науки и техники, средства моделирования явлений и процессов; 

 воспитание культуры личности, отношения к информатике как к части общечеловеческой 

культуры, понимание значимости информатики для научно-технического прогресса; 

 приобретение конкретных знаний о пространстве и практически значимых умений, фор-

мирование языка описания объектов окружающего мира, для развития пространственного 

воображения и интуиции, информационной культуры, для эстетического воспитания 

обучающихся.  

1.  В направлении личностного развития:   

 Развитие логического и критического мышления, культуры речи, способности к  

умственному эксперименту;  

 Формирование у учащихся интеллектуальной честности и объективности,  

способности к преодолению мыслительных стереотипов, вытекающих из  

обыденного опыта;  

 Воспитание качеств личности, обеспечивающих социальную мобильность,  

способность принимать самостоятельные решения;  

 Формирования качеств мышления, необходимых для адаптации в современном  

информационном обществе;  

 Развитие интереса к информационному творчеству и информационных способностей.  

2.   В метапредметном направлении:   

 Формирование представлений о информатике как части общечеловеческой культуры,  

о значимости информатики в развитии цивилизации и современного общества;  

 Развитие представлений о информатике как форме описания и методе познания  

действительности, создание условий для приобретения первоначального опыта  

информационного моделирования;  

 Формирование общих способов интеллектуальной деятельности, характерных для  

информатики и являющихся основой познавательной культуры, значимой для  

различных сфер человеческой деятельности.  

3.   В предметном направлении:   

 Овладение информационными знаниями и умениями, необходимыми для  

продолжения обучения в старшей школе или иных общеобразовательных  

учреждениях, изучения смежных дисциплин, применения в повседневной жизни;  

 Создание фундамента для информационного развития, формирования механизмов  

мышления, характерных для информационной деятельности. 

 



 

 

Задачи обучения:  

 систематизация сведений о числах; изучение новых видов числовых выражений и формул; 

совершенствование практических навыков и вычислительной культуры, расширение и 

совершенствование алгебраического аппарата, сформированного в основной школе, и его 

применение к решению информационных и не информационных задач;  

 расширение и систематизация общих сведений о функциях, пополнение класса изучаемых 

функций, иллюстрация широты применения функций для описания и изучения реальных 

зависимостей; 

 развитие представлений о вероятностно-статистических закономерностях в окружающем 

мире, совершенствование интеллектуальных и речевых умений путем обогащения 

информационного языка, развития логического мышления. 

 

 Место предмета: Рабочая программа составлена на основе рабочих программ 7-9 классах по 

УМК: Информатика 7 Информатика, Информатика 8, Информатика 9, учебники для 

общеобразовательных организаций: Л.Л.Босова, А.Ю.Босова М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 

2017г.-2020г 

 

Программа рассчитана: в 7 классе на 34 часа (1 час в неделю), в 8 классе на 34 часа (1 час в 

неделю), в 9 классе на 34 часа (1 час в неделю) 

 

I. Планируемые результаты освоения учебного предмета «Информатика 7-9 класс» 

 

Рабочая программа учебного предмета «Информатика 7-9 класс» обеспечивает 

достижение следующих результатов освоения образовательной программы основного общего 

образования: 

 

Личностные результаты: 

1. Личностные результаты в сфере отношений обучающихся к себе, к своему 

здоровью, к познанию себя: 

 ориентация обучающихся на реализацию позитивных жизненных перспектив, 

инициативность, креативность, готовность и способность к личностному самоопределению, 

способность ставить цели и строить жизненные планы; 

 готовность и способность обеспечить себе и своим близким достойную жизнь в процессе 

самостоятельной, творческой и ответственной деятельности; 

 готовность и способность обучающихся к отстаиванию личного достоинства, собственного 

мнения; 

 готовность и способность обучающихся к саморазвитию и самовоспитанию в соответствии 

с общечеловеческими ценностями и идеалами гражданского общества. 

          2. Личностные результаты в сфере отношений обучающихся с окружающими 

людьми:  

 нравственное сознание и поведение на основе усвоения общечеловеческих ценностей, 

толерантного сознания и поведения в поликультурном мире, готовности и способности вести 

диалог с другими людьми, достигать в нем взаимопонимания, находить общие цели и 

сотрудничать для их достижения;  

 принятие гуманистических ценностей, осознанное, уважительное и доброжелательное 

отношение к другому человеку, его мнению, мировоззрению. 

3. Личностные результаты в сфере отношений обучающихся к окружающему миру, 

живой природе, художественной культуре:  

 мировоззрение, соответствующее современному уровню развития науки, значимости науки, 

готовность к научно-техническому творчеству, владение достоверной информацией о 

передовых достижениях и открытиях мировой и отечественной науки, заинтересованность в 

научных знаниях об устройстве мира и общества; 

 готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяжении всей 



жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как условию успешной 

профессиональной и общественной деятельности.  

 

Метапредметные результаты: 

1. Регулятивные универсальные учебные действия 

Выпускник научится: 

 самостоятельно определять цели, задавать параметры и критерии, по которым можно 

определить, что цель достигнута; 

 оценивать возможные последствия достижения поставленной цели в деятельности, 

собственной жизни и жизни окружающих людей, основываясь на соображениях этики и 

морали; 

 ставить и формулировать собственные задачи в образовательной деятельности и жизненных 

ситуациях; 

 оценивать ресурсы, в том числе время и другие нематериальные ресурсы, необходимые для 

достижения поставленной цели; 

 выбирать путь достижения цели, планировать решение поставленных задач, оптимизируя 

материальные и нематериальные затраты;  

 организовывать эффективный поиск ресурсов, необходимых для достижения поставленной 

цели; 

 сопоставлять полученный результат деятельности с поставленной заранее целью. 

2. Познавательные универсальные учебные действия 

Выпускник научится:  

 искать и находить обобщенные способы решения задач, в том числе, осуществлять 

развернутый информационный поиск и ставить на его основе новые (учебные и 

познавательные) задачи; 

 критически оценивать и интерпретировать информацию с разных позиций, распознавать и 

фиксировать противоречия в информационных источниках; 

 использовать различные модельно-схематические средства для представления 

существенных связей и отношений, а также противоречий, выявленных в информационных 

источниках; 

 находить и приводить критические аргументы в отношении действий и суждений другого; 

спокойно и разумно относиться к критическим замечаниям в отношении собственного 

суждения, рассматривать их как ресурс собственного развития; 

 выстраивать индивидуальную образовательную траекторию, учитывая ограничения со 

стороны других участников и ресурсные ограничения; 

 менять и удерживать разные позиции в познавательной деятельности. 

3. Коммуникативные универсальные учебные действия 

Выпускник научится: 

 осуществлять деловую коммуникацию как со сверстниками, так и со взрослыми (как внутри 

образовательной организации, так и за ее пределами), подбирать партнеров для деловой 

коммуникации исходя из соображений результативности взаимодействия, а не личных 

симпатий; 

 при осуществлении групповой работы быть как руководителем, так и членом команды в 

разных ролях (генератор идей, критик, исполнитель, выступающий, эксперт и т.д.); 

 координировать и выполнять работу в условиях реального, виртуального и 

комбинированного взаимодействия; 

 развернуто, логично и точно излагать свою точку зрения с использованием адекватных 

(устных и письменных) языковых средств; 

 распознавать конфликтогенные ситуации и предотвращать конфликты до их активной фазы, 

выстраивать деловую и образовательную коммуникацию, избегая личностных оценочных 

суждений. 

 

 

 



 

 

Предметные результаты: 

 

I. Раздел II. Выпускник научится III. Выпускник получит 

возможность научиться 

Цели освоения 

предмета 

Для успешного продолжения образования 

по специальностям, связанным с 

прикладным использованием информатики 

Для обеспечения возможности 

успешного продолжения образования 

по специальностям, связанным с 

осуществлением научной и 

исследовательской деятельности в 

области информатики и смежных 

наук 

 Требования к результатам 

Математичес

кие основы 

информатики 

 описывать размер двоичных текстов, 

используя термины «бит», «байт» и 

производные от них; использовать 

термины, описывающие скорость 

передачи данных, оценивать время 

передачи данных; 

 кодировать и декодировать тексты по 

заданной кодовой таблице; 

 оперировать понятиями, связанными с 

передачей данных (источник и 

приемник данных: канал связи, скорость 

передачи данных по каналу связи, 

пропускная способность канала связи); 

 определять минимальную длину 

кодового слова по заданным алфавиту 

кодируемого текста и кодовому 

алфавиту (для кодового алфавита из 2, 3 

или 4 символов); 

 определять длину кодовой 

последовательности по длине исходного 

текста и кодовой таблице равномерного 

кода; 

 записывать в двоичной системе целые 

числа от 0 до 1024; переводить заданное 

натуральное число из десятичной записи 

в двоичную и из двоичной в 

десятичную; сравнивать числа в 

двоичной записи; складывать и 

вычитать числа, записанные в двоичной 

системе счисления; 

 записывать логические выражения, 

составленные с помощью операций «и», 

«или», «не» и скобок, определять 

истинность такого составного 

высказывания, если известны значения 

истинности входящих в него 

элементарных высказываний; 

 определять количество элементов в 

множествах, полученных из двух или 

трех базовых множеств с помощью 

 познакомиться с примерами 

математических моделей и 

использования компьютеров при их 

анализе; понять сходства и 

различия между математической 

моделью объекта и его натурной 

моделью, между математической 

моделью объекта/явления и 

словесным описанием; 

 узнать о том, что любые 

дискретные данные можно 

описать, используя алфавит, 

содержащий только два символа, 

например, 0 и 1; 

 познакомиться с тем, как 

информация (данные) 

представляется в современных 

компьютерах и 

робототехнических системах; 

 познакомиться с примерами 

использования графов, деревьев и 

списков при описании реальных 

объектов и процессов; 

 ознакомиться с влиянием ошибок 

измерений и вычислений на 

выполнение алгоритмов управления 

реальными объектами (на примере 

учебных автономных роботов);   

 узнать о наличии кодов, которые 

исправляют ошибки искажения, 

возникающие при передаче 

информации. 



операций объединения, пересечения и 

дополнения; 

 использовать терминологию, связанную 

с графами (вершина, ребро, путь, длина 

ребра и пути), деревьями (корень, лист, 

высота дерева) и списками (первый 

элемент, последний элемент, 

предыдущий элемент, следующий 

элемент; вставка, удаление и замена 

элемента); 

 описывать граф с помощью матрицы 

смежности с указанием длин ребер 

(знание термина «матрица смежности» 

не обязательно); 

 познакомиться с двоичным 

кодированием текстов и с наиболее 

употребительными современными 

кодами; 

 использовать основные способы 

графического представления числовой 

информации, (графики, диаграммы). 

Алгоритмы и 

элементы 

программиров

ания 

 составлять алгоритмы для решения 

учебных задач различных типов; 

 выражать алгоритм решения задачи 

различными способами (словесным, 

графическим, в том числе и в виде блок-

схемы, с помощью формальных языков 

и др.); 

 определять наиболее оптимальный 

способ выражения алгоритма для 

решения конкретных задач (словесный, 

графический, с помощью формальных 

языков); 

 определять результат выполнения 

заданного алгоритма или его 

фрагмента; 

 использовать термины «исполнитель», 

«алгоритм», «программа», а также 

понимать разницу между 

употреблением этих терминов в 

обыденной речи и в информатике; 

 выполнять без использования 

компьютера («вручную») несложные 

алгоритмы управления исполнителями 

и анализа числовых и текстовых 

данных, записанные на конкретном 

язык программирования с 

использованием основных 

управляющих конструкций 

последовательного программирования 

(линейная программа, ветвление, 

повторение, вспомогательные 

алгоритмы); 

 составлять несложные алгоритмы 

управления исполнителями и анализа 

 познакомиться с использованием в 

программах строковых величин и с 

операциями со строковыми 

величинами; 

 создавать программы для решения 

задач, возникающих в процессе 

учебы и вне ее; 

 познакомиться с задачами 

обработки данных и алгоритмами 

их решения; 

 познакомиться с понятием 

«управление», с примерами того, 

как компьютер управляет 

различными системами (роботы, 

летательные и космические 

аппараты, станки, оросительные 

системы, движущиеся модели и 

др.); 

 познакомиться с учебной средой 

составления программ управления 

автономными роботами и 

разобрать примеры алгоритмов 

управления, разработанными в 

этой среде. 



числовых и текстовых данных с 

использованием основных 

управляющих конструкций 

последовательного программирования 

и записывать их в виде программ на 

выбранном языке программирования; 

выполнять эти программы на 

компьютере; 

 использовать величины (переменные) 

различных типов, табличные величины 

(массивы), а также выражения, 

составленные из этих величин; 

использовать оператор присваивания; 

 анализировать предложенный 

алгоритм, например, определять какие 

результаты возможны при заданном 

множестве исходных значений; 

 использовать логические значения, 

операции и выражения с ними; 

 записывать на выбранном языке 

программирования арифметические и 

логические выражения и вычислять их 

значения. 

Использование 

программных 

систем и 

сервисов 

 классифицировать файлы по типу и 

иным параметрам; 

 выполнять основные операции с 

файлами (создавать, сохранять, 

редактировать, удалять, архивировать, 

«распаковывать» архивные файлы); 

 разбираться в иерархической структуре 

файловой системы; 

 осуществлять поиск файлов средствами 

операционной системы; 

 использовать динамические 

(электронные) таблицы, в том числе 

формулы с использованием 

абсолютной, относительной и 

смешанной адресации, выделение 

диапазона таблицы и упорядочивание 

(сортировку) его элементов; 

построение диаграмм (круговой и 

столбчатой); 

 использовать табличные (реляционные) 

базы данных, выполнять отбор строк 

таблицы, удовлетворяющих 

определенному условию; 

 анализировать доменные имена 

компьютеров и адреса документов в 

Интернете; 

 проводить поиск информации в сети 

Интернет по запросам с 

использованием логических операций. 

 Выпускник овладеет (как результат 

применения программных систем и 

 узнать о данных от датчиков, 

например, датчиков 

роботизированных устройств; 

 практиковаться в использовании 

основных видов прикладного 

программного обеспечения 

(редакторы текстов, электронные 

таблицы, браузеры и др.); 

 познакомиться с примерами 

использования математического 

моделирования в современном 

мире; 

 познакомиться с принципами 

функционирования Интернета и 

сетевого взаимодействия между 

компьютерами, с методами поиска 

в Интернете; 

 познакомиться с постановкой 

вопроса о том, насколько 

достоверна полученная 

информация, подкреплена ли она 

доказательствами подлинности 

(пример: наличие электронной 

подписи); познакомиться с 

возможными подходами к оценке 

достоверности информации 

(пример: сравнение данных из 

разных источников); 

 узнать о том, что в сфере 

информатики и ИКТ существуют 

международные и национальные 

стандарты; 



интернет-сервисов в данном курсе и во 

всем образовательном процессе): 

 навыками работы с компьютером; 

знаниями, умениями и навыками, 

достаточными для работы с 

различными видами программных 

систем и интернет-сервисов (файловые 

менеджеры, текстовые редакторы, 

электронные таблицы, браузеры, 

поисковые системы, словари, 

электронные энциклопедии); умением 

описывать работу этих систем и 

сервисов с использованием 

соответствующей терминологии; 

 различными формами представления 

данных (таблицы, диаграммы, графики 

и т. д.); 

 приемами безопасной организации 

своего личного пространства данных с 

использованием индивидуальных 

накопителей данных, интернет-

сервисов и т. п.; 

 основами соблюдения норм 

информационной этики и права; 

 познакомится с программными 

средствами для работы с 

аудиовизуальными данными и 

соответствующим понятийным 

аппаратом; 

 узнает о дискретном представлении 

аудиовизуальных данных. 

 узнать о структуре современных 

компьютеров и назначении их 

элементов; 

 получить представление об 

истории и тенденциях развития 

ИКТ; 

 познакомиться с примерами 

использования ИКТ в современном 

мире; 

 получить представления о 

роботизированных устройствах и 

их использовании на производстве и 

в научных исследованиях. 

 

 

 

II. Содержание учебного предмета 

«Информатика» 7 класс (34) 

 

Глава 1. Информация и информационные процессы (9 часов) 

Информация. Информационный процесс. Субъективные характеристики информации, 

зависящие от личности получателя информации и обстоятельств получения информации: 

важность, своевременность, достоверность, актуальность и т.п.  

Представление информации. Формы представления информации. Язык как способ 

представления информации: естественные и формальные языки. Алфавит, мощность алфавита. 

Кодирование информации. Универсальность дискретного (цифрового, в том числе двоичного) 

кодирования. Двоичный алфавит. Двоичный код. Разрядность двоичного кода. Связь длины 

(разрядности) двоичного кода и количества кодовых комбинаций.  

Размер (длина) сообщения как мера количества содержащейся в нём информации. Достоинства 

и недостатки такого подхода. Другие подходы к измерению количества информации. Единицы 

измерения количества информации. 

Основные виды информационных процессов: хранение, передача и обработка информации. 

Примеры информационных процессов в системах различной природы; их роль в современном 

мире.  

Хранение информации. Носители информации (бумажные, магнитные, оптические, флэш-

память). Качественные и количественные характеристики современных носителей информации: 



объем информации, хранящейся на носителе; скорости записи и чтения информации. Хранилища 

информации. Сетевое хранение информации. 

Передача информации. Источник, информационный канал, приёмник информации.  

Обработка информации. Обработка, связанная с получением новой информации. Обработка, 

связанная с изменением формы, но не изменяющая содержание информации. Поиск информации. 

Глава 2. Компьютер как универсальное устройство обработки информации.  

(7 часов) 

Общее описание компьютера. Программный принцип работы компьютера.  

Основные компоненты персонального компьютера (процессор, оперативная и долговременная 

память, устройства ввода и вывода информации), их функции и основные характеристики (по 

состоянию на текущий период времени).  

Состав и функции программного обеспечения: системное программное обеспечение, прикладное 

программное обеспечение, системы программирования. Компьютерные вирусы. Антивирусная 

профилактика. 

Правовые нормы использования программного обеспечения.  

Файл. Типы файлов. Каталог (директория). Файловая система. 

Графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые окна, меню). 

Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме: 

создание, именование, сохранение, удаление объектов, организация их семейств. Архивирование 

и разархивирование.  

Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации компьютера. 

Глава 3. Обработка графической информации (4 часа) 
Формирование изображения на экране монитора. Компьютерное представление цвета. 

Компьютерная графика (растровая, векторная). Интерфейс графических редакторов. Форматы 

графических файлов. 

Глава 4. Обработка текстовой информации (9 часов) 
Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, строка, слово, символ). 

Технологии создания текстовых документов. Создание, редактирование и форматирование 

текстовых документов на компьютере Стилевое форматирование. Включение в текстовый 

документ списков, таблиц, диаграмм, формул и графических объектов. Гипертекст. Создание 

ссылок: сноски, оглавления, предметные указатели. Коллективная работа над документом. 

Примечания. Запись и выделение изменений. Форматирование страниц документа. Ориентация, 

размеры страницы, величина полей. Нумерация страниц. Колонтитулы. Сохранение документа в 

различных текстовых форматах. 

Инструменты распознавания текстов и компьютерного перевода. 

Компьютерное представление текстовой информации. Кодовые таблицы. Американский 

стандартный код для обмена информацией, примеры кодирования букв национальных 

алфавитов. Представление о стандарте Юникод.  

Глава 5. Мультимедиа (5 часов) 

Понятие технологии мультимедиа и области её применения. Звук и видео как составляющие 

мультимедиа. Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов.  

Звуки и видео изображения. Композиция и монтаж.  

Возможность дискретного представления мультимедийных данных  

 

  

Содержание учебного предмета 

«Информатика» 8 класс (34 ч) 

 

Глава 1. Математические основы информатики. (13 часов) 

Общие сведения о системах счисления. Понятие о непозиционных и позиционных системах 

счисления. Знакомство с двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системами счисления, 

запись в них целых десятичных чисел от 0 до 1024. Перевод небольших целых чисел из двоичной 

системы счисления в десятичную. Двоичная арифметика. Компьютерное представление целых 

чисел. Представление вещественных чисел. Высказывания. Логические операции. Логические 



выражения. Построение таблиц истинности для логических выражений. Свойства логических 

операций. Решение логических задач. Логические элементы. 

Глава 2. Основы алгоритмизации (10 часов) 

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Робот, 

Чертёжник, Черепаха, Кузнечик, Водолей, Удвоитель и др.), как примеры формальных 

исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Понятие алгоритма как 

формального описания последовательности действий исполнителя при заданных начальных 

данных. Свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов. Алгоритмический язык – 

формальный язык для записи алгоритмов. Программа – запись алгоритма на алгоритмическом 

языке. Непосредственное и программное управление исполнителем. Линейные программы. 

Алгоритмические конструкции, связанные с проверкой условий: ветвление и повторение. 

Разработка алгоритмов: разбиение задачи на подзадачи, понятие вспомогательного алгоритма. 

Понятие простой величины. Типы величин: целые, вещественные, символьные, строковые, 

логические. Переменные и константы. Знакомство с табличными величинами (массивами). 

Алгоритм работы с величинами – план целенаправленных действий по проведению вычислений 

при заданных начальных данных с использованием промежуточных результатов. Управление, 

управляющая и управляемая системы, прямая и обратная связь. Управление в живой природе, 

обществе и технике. 

Глава 3. Начала программирования (11 часов) 

Язык программирования. Основные правила одного из процедурных языков 

программирования (Паскаль, школьный алгоритмический язык и др.): правила представления 

данных; правила записи основных операторов (ввод, вывод, присваивание, ветвление, цикл) 

и вызова вспомогательных алгоритмов; правила записи программы. Этапы решения задачи на 

компьютере: моделирование – разработка алгоритма – кодирование – отладка – тестирование. 

Решение задач по разработке и выполнению программ в выбранной среде программирования.  

 

Содержание учебного предмета 

«Информатика» 9 класс (34 ч) 

 

Глава 1. Моделирование и формализация (9 часов) 

Определение информационных и материальных моделей. Построение этапов создания моделей. 

Разработка и построение моделей из различных предметных областей. 

Составлять информационные системы. Основные понятия БД. Системы управления БД и 

принципы работы с ними. Просмотр и редактирование БД. Проектирование и создание 

однотабличной БД. Условия поиска информации, простые и сложные логические выражения. 

Поиск, удаление и сортировка записей 

Глава 2.  Алгоритмизация и программирование (8 часов) 

Составление кибернетических моделей управления. Применение алгоритмов. Запись алгоритмов 

различными способами. Определение типов алгоритмов. Применение метода пошаговой 

детализации. 

Определять и задавать в программах различные величины: константы, переменные, понятие 

типов данных, ввод и вывод данных. Языки программирования высокого уровня, их 

классификация. Структура программы на языке Паскаль. Правила записи основных операторов. 

Этапы решения задачи с использованием программирования 

Глава 3. Обработка числовой информации (6 часов) 

Работа с различными системами счисления. Представление чисел в памяти компьютера. 

Табличные расчёты и ЭТ. Структура ЭТ, типы данных. Адресация. Встроенные функции. 

Методы работы с ЭТ. Построение графиков и диаграмм с помощью ЭТ. Математическое 

моделирование и решение задач с помощью ЭТ. 



Глава 4. Коммуникационные технологии (11 часов) 

Изучение предыстории информационных технологий. История чисел системы счисления. 

История ЭВМ и ИКТ. Понятие информационных ресурсов современного общества. Понятие об 

информационном обществе. Проблемы безопасности информации, этические и правовые нормы 

в информационном обществе 

 

Обязательный минимум содержания образовательной области «Информатика» 

 Представление информации. Информация, информационные объекты различных видов. 

Язык как способ представления информации: естественные и формальные языки. 

Формализация описания реальных объектов и процессов, примеры моделирования 

объектов и процессов, в том числе компьютерного. Информационные процессы: 

хранение, передача и обработка информации. Дискретная форма представления 

информации. Единицы измерения информации.  

 Передача информации. Процесс передачи информации, источник и приемник 

информации, сигнал, кодирование и декодирование, скорость передачи информации. 

 Обработка информации. Алгоритм, свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов; 

блок-схемы. Алгоритмические конструкции. Логические значения, операции, выражения. 

Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм. Обрабатываемые объекты: 

цепочки символов, числа, списки, деревья 

 Компьютер как универсальное устройство обработки информации. Основные 

компоненты компьютера и их функции. Программный принцип работы компьютера. 

Командное взаимодействие пользователя с компьютером, графический интерфейс 

пользователя. Программное обеспечение, его структура. Программное обеспечение 

общего назначения. Представление о программировании. 

 Информационные процессы в обществе. Информационные ресурсы общества, 

образовательные информационные ресурсы. Личная информация, информационная 

безопасность, информационные этика и право. Система двух линейных уравнений с двумя 

переменными; решение подстановкой и алгебраическим сложением. Уравнение с 

несколькими переменными. Примеры решения нелинейных систем.   

 Основные устройства ИКТ 

 Соединение блоков и устройств компьютера, других средств ИКТ, простейшие операции 

по управлению (включение и выключение, понимание сигналов о готовности и неполадке 

и т.д.), использование различных носителей информации, расходных материалов. 

Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации средств 

ИКТ. 

 Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-графической 

форме (графический пользовательский интерфейс). Создание, именование, сохранение, 

удаление объектов, организация их семейств. Архивирование и разархивирование. Защита 

информации от компьютерных вирусов. 

 Оценка количественных параметров информационных объектов и процессов: объем 

памяти, необходимый для хранения объектов, скорость передачи и обработки объектов, 

стоимость информационных продуктов, услуг связи. 

 

Уровень обязательной подготовки обучающегося 

Уметь: 

 выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, 

деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы; 

 оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: 

открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, 

пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной 

безопасности; 

 оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, 

необходимый для хранения информации; скорость передачи информации; 

 создавать информационные объекты, в том числе: 



 структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; 

проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения; 

 создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, 

графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности - в 

практических задачах), переходить от одного представления данных к другому; 

 создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, 

в процессе проектирования с использованием основных операций графических 

редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять 

простейшую обработку цифровых изображений; 

 создавать записи в базе данных; 

 создавать презентации на основе шаблонов; 

 искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, 

компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и 

словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным 

учебным дисциплинам; 

 пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием 

(принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, 

цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, 

эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и 

коммуникационных технологий; 

 

Уровень возможной подготовки обучающегося 

 овладение понятием сложности алгоритма, знание основных алгоритмов обработки 

числовой и текстовой информации, алгоритмов поиска и сортировки; 

 владение универсальным языком программирования высокого уровня (по выбору), 

представлениями о базовых типах данных и структурах данных; умением использовать 

основные управляющие конструкции; 

 владение навыками и опытом разработки программ в выбранной среде 

программирования, включая тестирование и отладку программ; владение элементарными 

навыками формализации прикладной задачи и документирования программ; 

 сформированность представлений о важнейших видах дискретных объектов и об их 

простейших свойствах, алгоритмах анализа этих объектов, о кодировании и 

декодировании данных и причинах искажения данных при передаче; систематизацию 

знаний, относящихся к математическим объектам информатики; умение строить 

математические объекты информатики, в том числе логические формулы; 

 сформированность представлений об устройстве современных компьютеров, о 

тенденциях развития компьютерных технологий; о понятии «операционная система» и 

основных функциях операционных систем; об общих принципах разработки и 

функционирования интернет-приложений; 

 владение опытом построения и использования компьютерно-математических моделей, 

проведения экспериментов и статистической обработки данных с помощью компьютера, 

интерпретации результатов, получаемых в ходе моделирования реальных процессов; 

умение оценивать числовые параметры моделируемых объектов и процессов, 

пользоваться базами данных и справочными системами; 

 сформированность умения работать с библиотеками программ; наличие опыта 

использования компьютерных средств представления и анализа данных. 

 

Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и 

повседневной жизни для: 

 создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, 

динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе в форме блок-схем); 

 проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и 

процессов; 



 создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной 

работы; 

 организации индивидуального информационного пространства, создания личных 

коллекций информационных объектов; 

 передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, 

использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих 

правовых и этических норм. 

 

УМК 

1. Информатика 7, Информатика 8, Информатика 9: учебники для общеобразовательных 

организаций: Л.Л.Босова, А.Ю.Босова М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017г.-2020г. 

 

 



 

Рабочая программа курса информатики и ИКТ для 7 класса. 

 

Пояснительная записка 

Рабочая программа по информатике для 7 класса разработана в соответствии с: 

-Рабочая программа по информатике и ИКТ для 7 класса составлена с учетом федерального государственного образовательного стандарта основного общего 

образования (ФГОС ООО), в соответствии с учебным планом ОУ, Программой основного общего образования по информатике (7–9 класс) авторы: авторы Л.Л. 

Босова, А.Ю. Босова; издательство «БИНОМ. Лаборатория знаний», 2015г. 

Данная рабочая программа составлена для изучения информатики по учебнику: «Информатика. 7 класс: учебник / Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. – М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2019.» 

Федеральный базисный учебный план для образовательных учреждений РФ предусматривает обязательное изучение информатики в 7 классе 1 час в неделю, 

что составляет 35 часов в год. 

 

Цели и задачи изучаемого предмета 

Изучение информатики и информационных технологий в школе на базовом уровне направлено на достижение следующих целей: 

 освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов 

в обществе, биологических и технических системах; 

 овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом 

информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин; 

 развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путѐм освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при 

изучении различных учебных предметов; 

 воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности; 

 приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной 

деятельности. 

 

1. Планируемые результаты в конце изучения учебного предмета, курса. 

Программа обеспечивает достижение учащимися следующих личностных, метапредметных и предметных результатов: 

Личностные результаты: 

 формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности, обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к 

обучению и познанию; 

 формированию целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики; 

 развитие осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам; 

 формирование представления об информации как важнейшем стратегическом ресурсе государства; 

 понимание роли информационных процессов в современном обществе; 

 овладение первичными навыками анализа и оценки получаемой информации; 

 ответственное отношение к информации с учѐтом правовых норм; 

 формирование важной личной ответственности за качество информационной среды; 

 

Метапредметные результаты: 

 умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учѐбе и познавательной деятельности, развивать 

мотивы и интересы своей познавательной деятельности; 

 владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществление осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

 умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач; 



  

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Данная рабочая программа ориентирована на учителей информатики, работающих в 7-9 

классах по УМК: Информатика 7 Информатика, Информатика 8, Информатика 9, учебники для 

общеобразовательных организаций: Л.Л.Босова, А.Ю.Босова М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 

2017г.-2020г  

Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования 

(утв. приказом Министерства образования и науки РФ от 17 мая 2012 г. N 413); 

 основной образовательной программы основного общего образования (7-9 классы) на 2021-

2022 учебный год; 

 УМК: Информатика 7, Информатика 8, Информатика 9: учебники для общеобразовательных 

организаций: Л.Л.Босова, А.Ю.Босова М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017г.-2020г. 

       Обучение информатики на уровне основного общего образования направлено на достижение 

следующих целей изучения:  

 овладение системой информационных знаний и умений, необходимых для применения в 

практической деятельности, изучения смежных дисциплин, продолжения образования; 

 интеллектуальное развитие, формирование качеств личности, необходимых человеку для 

полноценной жизни в современном обществе: ясность и точность мысли, критичность 

мышления, интуиция, логическое мышление, элементы алгоритмической культуры, 

пространственных представлений, способность к преодолению трудностей; 

 формирование представлений об идеях и методах информатики как универсального языка 

науки и техники, средства моделирования явлений и процессов; 

 воспитание культуры личности, отношения к информатике как к части общечеловеческой 

культуры, понимание значимости информатики для научно-технического прогресса; 

 приобретение конкретных знаний о пространстве и практически значимых умений, фор-

мирование языка описания объектов окружающего мира, для развития пространственного 

воображения и интуиции, информационной культуры, для эстетического воспитания 

обучающихся.  

1.  В направлении личностного развития:   

 Развитие логического и критического мышления, культуры речи, способности к  

умственному эксперименту;  

 Формирование у учащихся интеллектуальной честности и объективности,  

способности к преодолению мыслительных стереотипов, вытекающих из  

обыденного опыта;  

 Воспитание качеств личности, обеспечивающих социальную мобильность,  

способность принимать самостоятельные решения;  

 Формирования качеств мышления, необходимых для адаптации в современном  

информационном обществе;  

 Развитие интереса к информационному творчеству и информационных способностей.  

2.   В метапредметном направлении:   

 Формирование представлений о информатике как части общечеловеческой культуры,  

о значимости информатики в развитии цивилизации и современного общества;  

 Развитие представлений о информатике как форме описания и методе познания  

действительности, создание условий для приобретения первоначального опыта  

информационного моделирования;  

 Формирование общих способов интеллектуальной деятельности, характерных для  

информатики и являющихся основой познавательной культуры, значимой для  

различных сфер человеческой деятельности.  

3.   В предметном направлении:   

 Овладение информационными знаниями и умениями, необходимыми для  

продолжения обучения в старшей школе или иных общеобразовательных  

учреждениях, изучения смежных дисциплин, применения в повседневной жизни;  

 Создание фундамента для информационного развития, формирования механизмов  

мышления, характерных для информационной деятельности. 

 



 

 

Задачи обучения:  

 систематизация сведений о числах; изучение новых видов числовых выражений и формул; 

совершенствование практических навыков и вычислительной культуры, расширение и 

совершенствование алгебраического аппарата, сформированного в основной школе, и его 

применение к решению информационных и не информационных задач;  

 расширение и систематизация общих сведений о функциях, пополнение класса изучаемых 

функций, иллюстрация широты применения функций для описания и изучения реальных 

зависимостей; 

 развитие представлений о вероятностно-статистических закономерностях в окружающем 

мире, совершенствование интеллектуальных и речевых умений путем обогащения 

информационного языка, развития логического мышления. 

 

 Место предмета: Рабочая программа составлена на основе рабочих программ 7-9 классах по 

УМК: Информатика 7 Информатика, Информатика 8, Информатика 9, учебники для 

общеобразовательных организаций: Л.Л.Босова, А.Ю.Босова М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 

2017г.-2020г 

 

Программа рассчитана: в 7 классе на 34 часа (1 час в неделю), в 8 классе на 34 часа (1 час в 

неделю), в 9 классе на 34 часа (1 час в неделю) 

 

I. Планируемые результаты освоения учебного предмета «Информатика 7-9 класс» 

 

Рабочая программа учебного предмета «Информатика 7-9 класс» обеспечивает 

достижение следующих результатов освоения образовательной программы основного общего 

образования: 

 

Личностные результаты: 

1. Личностные результаты в сфере отношений обучающихся к себе, к своему 

здоровью, к познанию себя: 

 ориентация обучающихся на реализацию позитивных жизненных перспектив, 

инициативность, креативность, готовность и способность к личностному самоопределению, 

способность ставить цели и строить жизненные планы; 

 готовность и способность обеспечить себе и своим близким достойную жизнь в процессе 

самостоятельной, творческой и ответственной деятельности; 

 готовность и способность обучающихся к отстаиванию личного достоинства, собственного 

мнения; 

 готовность и способность обучающихся к саморазвитию и самовоспитанию в соответствии 

с общечеловеческими ценностями и идеалами гражданского общества. 

          2. Личностные результаты в сфере отношений обучающихся с окружающими 

людьми:  

 нравственное сознание и поведение на основе усвоения общечеловеческих ценностей, 

толерантного сознания и поведения в поликультурном мире, готовности и способности вести 

диалог с другими людьми, достигать в нем взаимопонимания, находить общие цели и 

сотрудничать для их достижения;  

 принятие гуманистических ценностей, осознанное, уважительное и доброжелательное 

отношение к другому человеку, его мнению, мировоззрению. 

3. Личностные результаты в сфере отношений обучающихся к окружающему миру, 

живой природе, художественной культуре:  

 мировоззрение, соответствующее современному уровню развития науки, значимости науки, 

готовность к научно-техническому творчеству, владение достоверной информацией о 

передовых достижениях и открытиях мировой и отечественной науки, заинтересованность в 

научных знаниях об устройстве мира и общества; 

 готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяжении всей 



жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как условию успешной 

профессиональной и общественной деятельности.  

 

Метапредметные результаты: 

1. Регулятивные универсальные учебные действия 

Выпускник научится: 

 самостоятельно определять цели, задавать параметры и критерии, по которым можно 

определить, что цель достигнута; 

 оценивать возможные последствия достижения поставленной цели в деятельности, 

собственной жизни и жизни окружающих людей, основываясь на соображениях этики и 

морали; 

 ставить и формулировать собственные задачи в образовательной деятельности и жизненных 

ситуациях; 

 оценивать ресурсы, в том числе время и другие нематериальные ресурсы, необходимые для 

достижения поставленной цели; 

 выбирать путь достижения цели, планировать решение поставленных задач, оптимизируя 

материальные и нематериальные затраты;  

 организовывать эффективный поиск ресурсов, необходимых для достижения поставленной 

цели; 

 сопоставлять полученный результат деятельности с поставленной заранее целью. 

2. Познавательные универсальные учебные действия 

Выпускник научится:  

 искать и находить обобщенные способы решения задач, в том числе, осуществлять 

развернутый информационный поиск и ставить на его основе новые (учебные и 

познавательные) задачи; 

 критически оценивать и интерпретировать информацию с разных позиций, распознавать и 

фиксировать противоречия в информационных источниках; 

 использовать различные модельно-схематические средства для представления 

существенных связей и отношений, а также противоречий, выявленных в информационных 

источниках; 

 находить и приводить критические аргументы в отношении действий и суждений другого; 

спокойно и разумно относиться к критическим замечаниям в отношении собственного 

суждения, рассматривать их как ресурс собственного развития; 

 выстраивать индивидуальную образовательную траекторию, учитывая ограничения со 

стороны других участников и ресурсные ограничения; 

 менять и удерживать разные позиции в познавательной деятельности. 

3. Коммуникативные универсальные учебные действия 

Выпускник научится: 

 осуществлять деловую коммуникацию как со сверстниками, так и со взрослыми (как внутри 

образовательной организации, так и за ее пределами), подбирать партнеров для деловой 

коммуникации исходя из соображений результативности взаимодействия, а не личных 

симпатий; 

 при осуществлении групповой работы быть как руководителем, так и членом команды в 

разных ролях (генератор идей, критик, исполнитель, выступающий, эксперт и т.д.); 

 координировать и выполнять работу в условиях реального, виртуального и 

комбинированного взаимодействия; 

 развернуто, логично и точно излагать свою точку зрения с использованием адекватных 

(устных и письменных) языковых средств; 

 распознавать конфликтогенные ситуации и предотвращать конфликты до их активной фазы, 

выстраивать деловую и образовательную коммуникацию, избегая личностных оценочных 

суждений. 

 

 

 



 

 

Предметные результаты: 

 

I. Раздел II. Выпускник научится III. Выпускник получит 

возможность научиться 

Цели освоения 

предмета 

Для успешного продолжения образования 

по специальностям, связанным с 

прикладным использованием информатики 

Для обеспечения возможности 

успешного продолжения образования 

по специальностям, связанным с 

осуществлением научной и 

исследовательской деятельности в 

области информатики и смежных 

наук 

 Требования к результатам 

Математичес

кие основы 

информатики 

 описывать размер двоичных текстов, 

используя термины «бит», «байт» и 

производные от них; использовать 

термины, описывающие скорость 

передачи данных, оценивать время 

передачи данных; 

 кодировать и декодировать тексты по 

заданной кодовой таблице; 

 оперировать понятиями, связанными с 

передачей данных (источник и 

приемник данных: канал связи, скорость 

передачи данных по каналу связи, 

пропускная способность канала связи); 

 определять минимальную длину 

кодового слова по заданным алфавиту 

кодируемого текста и кодовому 

алфавиту (для кодового алфавита из 2, 3 

или 4 символов); 

 определять длину кодовой 

последовательности по длине исходного 

текста и кодовой таблице равномерного 

кода; 

 записывать в двоичной системе целые 

числа от 0 до 1024; переводить заданное 

натуральное число из десятичной записи 

в двоичную и из двоичной в 

десятичную; сравнивать числа в 

двоичной записи; складывать и 

вычитать числа, записанные в двоичной 

системе счисления; 

 записывать логические выражения, 

составленные с помощью операций «и», 

«или», «не» и скобок, определять 

истинность такого составного 

высказывания, если известны значения 

истинности входящих в него 

элементарных высказываний; 

 определять количество элементов в 

множествах, полученных из двух или 

трех базовых множеств с помощью 

 познакомиться с примерами 

математических моделей и 

использования компьютеров при их 

анализе; понять сходства и 

различия между математической 

моделью объекта и его натурной 

моделью, между математической 

моделью объекта/явления и 

словесным описанием; 

 узнать о том, что любые 

дискретные данные можно 

описать, используя алфавит, 

содержащий только два символа, 

например, 0 и 1; 

 познакомиться с тем, как 

информация (данные) 

представляется в современных 

компьютерах и 

робототехнических системах; 

 познакомиться с примерами 

использования графов, деревьев и 

списков при описании реальных 

объектов и процессов; 

 ознакомиться с влиянием ошибок 

измерений и вычислений на 

выполнение алгоритмов управления 

реальными объектами (на примере 

учебных автономных роботов);   

 узнать о наличии кодов, которые 

исправляют ошибки искажения, 

возникающие при передаче 

информации. 



операций объединения, пересечения и 

дополнения; 

 использовать терминологию, связанную 

с графами (вершина, ребро, путь, длина 

ребра и пути), деревьями (корень, лист, 

высота дерева) и списками (первый 

элемент, последний элемент, 

предыдущий элемент, следующий 

элемент; вставка, удаление и замена 

элемента); 

 описывать граф с помощью матрицы 

смежности с указанием длин ребер 

(знание термина «матрица смежности» 

не обязательно); 

 познакомиться с двоичным 

кодированием текстов и с наиболее 

употребительными современными 

кодами; 

 использовать основные способы 

графического представления числовой 

информации, (графики, диаграммы). 

Алгоритмы и 

элементы 

программиров

ания 

 составлять алгоритмы для решения 

учебных задач различных типов; 

 выражать алгоритм решения задачи 

различными способами (словесным, 

графическим, в том числе и в виде блок-

схемы, с помощью формальных языков 

и др.); 

 определять наиболее оптимальный 

способ выражения алгоритма для 

решения конкретных задач (словесный, 

графический, с помощью формальных 

языков); 

 определять результат выполнения 

заданного алгоритма или его 

фрагмента; 

 использовать термины «исполнитель», 

«алгоритм», «программа», а также 

понимать разницу между 

употреблением этих терминов в 

обыденной речи и в информатике; 

 выполнять без использования 

компьютера («вручную») несложные 

алгоритмы управления исполнителями 

и анализа числовых и текстовых 

данных, записанные на конкретном 

язык программирования с 

использованием основных 

управляющих конструкций 

последовательного программирования 

(линейная программа, ветвление, 

повторение, вспомогательные 

алгоритмы); 

 составлять несложные алгоритмы 

управления исполнителями и анализа 

 познакомиться с использованием в 

программах строковых величин и с 

операциями со строковыми 

величинами; 

 создавать программы для решения 

задач, возникающих в процессе 

учебы и вне ее; 

 познакомиться с задачами 

обработки данных и алгоритмами 

их решения; 

 познакомиться с понятием 

«управление», с примерами того, 

как компьютер управляет 

различными системами (роботы, 

летательные и космические 

аппараты, станки, оросительные 

системы, движущиеся модели и 

др.); 

 познакомиться с учебной средой 

составления программ управления 

автономными роботами и 

разобрать примеры алгоритмов 

управления, разработанными в 

этой среде. 



числовых и текстовых данных с 

использованием основных 

управляющих конструкций 

последовательного программирования 

и записывать их в виде программ на 

выбранном языке программирования; 

выполнять эти программы на 

компьютере; 

 использовать величины (переменные) 

различных типов, табличные величины 

(массивы), а также выражения, 

составленные из этих величин; 

использовать оператор присваивания; 

 анализировать предложенный 

алгоритм, например, определять какие 

результаты возможны при заданном 

множестве исходных значений; 

 использовать логические значения, 

операции и выражения с ними; 

 записывать на выбранном языке 

программирования арифметические и 

логические выражения и вычислять их 

значения. 

Использование 

программных 

систем и 

сервисов 

 классифицировать файлы по типу и 

иным параметрам; 

 выполнять основные операции с 

файлами (создавать, сохранять, 

редактировать, удалять, архивировать, 

«распаковывать» архивные файлы); 

 разбираться в иерархической структуре 

файловой системы; 

 осуществлять поиск файлов средствами 

операционной системы; 

 использовать динамические 

(электронные) таблицы, в том числе 

формулы с использованием 

абсолютной, относительной и 

смешанной адресации, выделение 

диапазона таблицы и упорядочивание 

(сортировку) его элементов; 

построение диаграмм (круговой и 

столбчатой); 

 использовать табличные (реляционные) 

базы данных, выполнять отбор строк 

таблицы, удовлетворяющих 

определенному условию; 

 анализировать доменные имена 

компьютеров и адреса документов в 

Интернете; 

 проводить поиск информации в сети 

Интернет по запросам с 

использованием логических операций. 

 Выпускник овладеет (как результат 

применения программных систем и 

 узнать о данных от датчиков, 

например, датчиков 

роботизированных устройств; 

 практиковаться в использовании 

основных видов прикладного 

программного обеспечения 

(редакторы текстов, электронные 

таблицы, браузеры и др.); 

 познакомиться с примерами 

использования математического 

моделирования в современном 

мире; 

 познакомиться с принципами 

функционирования Интернета и 

сетевого взаимодействия между 

компьютерами, с методами поиска 

в Интернете; 

 познакомиться с постановкой 

вопроса о том, насколько 

достоверна полученная 

информация, подкреплена ли она 

доказательствами подлинности 

(пример: наличие электронной 

подписи); познакомиться с 

возможными подходами к оценке 

достоверности информации 

(пример: сравнение данных из 

разных источников); 

 узнать о том, что в сфере 

информатики и ИКТ существуют 

международные и национальные 

стандарты; 



интернет-сервисов в данном курсе и во 

всем образовательном процессе): 

 навыками работы с компьютером; 

знаниями, умениями и навыками, 

достаточными для работы с 

различными видами программных 

систем и интернет-сервисов (файловые 

менеджеры, текстовые редакторы, 

электронные таблицы, браузеры, 

поисковые системы, словари, 

электронные энциклопедии); умением 

описывать работу этих систем и 

сервисов с использованием 

соответствующей терминологии; 

 различными формами представления 

данных (таблицы, диаграммы, графики 

и т. д.); 

 приемами безопасной организации 

своего личного пространства данных с 

использованием индивидуальных 

накопителей данных, интернет-

сервисов и т. п.; 

 основами соблюдения норм 

информационной этики и права; 

 познакомится с программными 

средствами для работы с 

аудиовизуальными данными и 

соответствующим понятийным 

аппаратом; 

 узнает о дискретном представлении 

аудиовизуальных данных. 

 узнать о структуре современных 

компьютеров и назначении их 

элементов; 

 получить представление об 

истории и тенденциях развития 

ИКТ; 

 познакомиться с примерами 

использования ИКТ в современном 

мире; 

 получить представления о 

роботизированных устройствах и 

их использовании на производстве и 

в научных исследованиях. 

 

 

 

II. Содержание учебного предмета 

«Информатика» 7 класс (34) 

 

Глава 1. Информация и информационные процессы (9 часов) 

Информация. Информационный процесс. Субъективные характеристики информации, 

зависящие от личности получателя информации и обстоятельств получения информации: 

важность, своевременность, достоверность, актуальность и т.п.  

Представление информации. Формы представления информации. Язык как способ 

представления информации: естественные и формальные языки. Алфавит, мощность алфавита. 

Кодирование информации. Универсальность дискретного (цифрового, в том числе двоичного) 

кодирования. Двоичный алфавит. Двоичный код. Разрядность двоичного кода. Связь длины 

(разрядности) двоичного кода и количества кодовых комбинаций.  

Размер (длина) сообщения как мера количества содержащейся в нём информации. Достоинства 

и недостатки такого подхода. Другие подходы к измерению количества информации. Единицы 

измерения количества информации. 

Основные виды информационных процессов: хранение, передача и обработка информации. 

Примеры информационных процессов в системах различной природы; их роль в современном 

мире.  

Хранение информации. Носители информации (бумажные, магнитные, оптические, флэш-

память). Качественные и количественные характеристики современных носителей информации: 



объем информации, хранящейся на носителе; скорости записи и чтения информации. Хранилища 

информации. Сетевое хранение информации. 

Передача информации. Источник, информационный канал, приёмник информации.  

Обработка информации. Обработка, связанная с получением новой информации. Обработка, 

связанная с изменением формы, но не изменяющая содержание информации. Поиск информации. 

Глава 2. Компьютер как универсальное устройство обработки информации.  

(7 часов) 

Общее описание компьютера. Программный принцип работы компьютера.  

Основные компоненты персонального компьютера (процессор, оперативная и долговременная 

память, устройства ввода и вывода информации), их функции и основные характеристики (по 

состоянию на текущий период времени).  

Состав и функции программного обеспечения: системное программное обеспечение, прикладное 

программное обеспечение, системы программирования. Компьютерные вирусы. Антивирусная 

профилактика. 

Правовые нормы использования программного обеспечения.  

Файл. Типы файлов. Каталог (директория). Файловая система. 

Графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые окна, меню). 

Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме: 

создание, именование, сохранение, удаление объектов, организация их семейств. Архивирование 

и разархивирование.  

Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации компьютера. 

Глава 3. Обработка графической информации (4 часа) 
Формирование изображения на экране монитора. Компьютерное представление цвета. 

Компьютерная графика (растровая, векторная). Интерфейс графических редакторов. Форматы 

графических файлов. 

Глава 4. Обработка текстовой информации (9 часов) 
Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, строка, слово, символ). 

Технологии создания текстовых документов. Создание, редактирование и форматирование 

текстовых документов на компьютере Стилевое форматирование. Включение в текстовый 

документ списков, таблиц, диаграмм, формул и графических объектов. Гипертекст. Создание 

ссылок: сноски, оглавления, предметные указатели. Коллективная работа над документом. 

Примечания. Запись и выделение изменений. Форматирование страниц документа. Ориентация, 

размеры страницы, величина полей. Нумерация страниц. Колонтитулы. Сохранение документа в 

различных текстовых форматах. 

Инструменты распознавания текстов и компьютерного перевода. 

Компьютерное представление текстовой информации. Кодовые таблицы. Американский 

стандартный код для обмена информацией, примеры кодирования букв национальных 

алфавитов. Представление о стандарте Юникод.  

Глава 5. Мультимедиа (5 часов) 

Понятие технологии мультимедиа и области её применения. Звук и видео как составляющие 

мультимедиа. Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов.  

Звуки и видео изображения. Композиция и монтаж.  

Возможность дискретного представления мультимедийных данных  

 

  

Содержание учебного предмета 

«Информатика» 8 класс (34 ч) 

 

Глава 1. Математические основы информатики. (13 часов) 

Общие сведения о системах счисления. Понятие о непозиционных и позиционных системах 

счисления. Знакомство с двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системами счисления, 

запись в них целых десятичных чисел от 0 до 1024. Перевод небольших целых чисел из двоичной 

системы счисления в десятичную. Двоичная арифметика. Компьютерное представление целых 

чисел. Представление вещественных чисел. Высказывания. Логические операции. Логические 



выражения. Построение таблиц истинности для логических выражений. Свойства логических 

операций. Решение логических задач. Логические элементы. 

Глава 2. Основы алгоритмизации (10 часов) 

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Робот, 

Чертёжник, Черепаха, Кузнечик, Водолей, Удвоитель и др.), как примеры формальных 

исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Понятие алгоритма как 

формального описания последовательности действий исполнителя при заданных начальных 

данных. Свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов. Алгоритмический язык – 

формальный язык для записи алгоритмов. Программа – запись алгоритма на алгоритмическом 

языке. Непосредственное и программное управление исполнителем. Линейные программы. 

Алгоритмические конструкции, связанные с проверкой условий: ветвление и повторение. 

Разработка алгоритмов: разбиение задачи на подзадачи, понятие вспомогательного алгоритма. 

Понятие простой величины. Типы величин: целые, вещественные, символьные, строковые, 

логические. Переменные и константы. Знакомство с табличными величинами (массивами). 

Алгоритм работы с величинами – план целенаправленных действий по проведению вычислений 

при заданных начальных данных с использованием промежуточных результатов. Управление, 

управляющая и управляемая системы, прямая и обратная связь. Управление в живой природе, 

обществе и технике. 

Глава 3. Начала программирования (11 часов) 

Язык программирования. Основные правила одного из процедурных языков 

программирования (Паскаль, школьный алгоритмический язык и др.): правила представления 

данных; правила записи основных операторов (ввод, вывод, присваивание, ветвление, цикл) 

и вызова вспомогательных алгоритмов; правила записи программы. Этапы решения задачи на 

компьютере: моделирование – разработка алгоритма – кодирование – отладка – тестирование. 

Решение задач по разработке и выполнению программ в выбранной среде программирования.  

 

Содержание учебного предмета 

«Информатика» 9 класс (34 ч) 

 

Глава 1. Моделирование и формализация (9 часов) 

Определение информационных и материальных моделей. Построение этапов создания моделей. 

Разработка и построение моделей из различных предметных областей. 

Составлять информационные системы. Основные понятия БД. Системы управления БД и 

принципы работы с ними. Просмотр и редактирование БД. Проектирование и создание 

однотабличной БД. Условия поиска информации, простые и сложные логические выражения. 

Поиск, удаление и сортировка записей 

Глава 2.  Алгоритмизация и программирование (8 часов) 

Составление кибернетических моделей управления. Применение алгоритмов. Запись алгоритмов 

различными способами. Определение типов алгоритмов. Применение метода пошаговой 

детализации. 

Определять и задавать в программах различные величины: константы, переменные, понятие 

типов данных, ввод и вывод данных. Языки программирования высокого уровня, их 

классификация. Структура программы на языке Паскаль. Правила записи основных операторов. 

Этапы решения задачи с использованием программирования 

Глава 3. Обработка числовой информации (6 часов) 

Работа с различными системами счисления. Представление чисел в памяти компьютера. 

Табличные расчёты и ЭТ. Структура ЭТ, типы данных. Адресация. Встроенные функции. 

Методы работы с ЭТ. Построение графиков и диаграмм с помощью ЭТ. Математическое 

моделирование и решение задач с помощью ЭТ. 



Глава 4. Коммуникационные технологии (11 часов) 

Изучение предыстории информационных технологий. История чисел системы счисления. 

История ЭВМ и ИКТ. Понятие информационных ресурсов современного общества. Понятие об 

информационном обществе. Проблемы безопасности информации, этические и правовые нормы 

в информационном обществе 

 

Обязательный минимум содержания образовательной области «Информатика» 

 Представление информации. Информация, информационные объекты различных видов. 

Язык как способ представления информации: естественные и формальные языки. 

Формализация описания реальных объектов и процессов, примеры моделирования 

объектов и процессов, в том числе компьютерного. Информационные процессы: 

хранение, передача и обработка информации. Дискретная форма представления 

информации. Единицы измерения информации.  

 Передача информации. Процесс передачи информации, источник и приемник 

информации, сигнал, кодирование и декодирование, скорость передачи информации. 

 Обработка информации. Алгоритм, свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов; 

блок-схемы. Алгоритмические конструкции. Логические значения, операции, выражения. 

Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм. Обрабатываемые объекты: 

цепочки символов, числа, списки, деревья 

 Компьютер как универсальное устройство обработки информации. Основные 

компоненты компьютера и их функции. Программный принцип работы компьютера. 

Командное взаимодействие пользователя с компьютером, графический интерфейс 

пользователя. Программное обеспечение, его структура. Программное обеспечение 

общего назначения. Представление о программировании. 

 Информационные процессы в обществе. Информационные ресурсы общества, 

образовательные информационные ресурсы. Личная информация, информационная 

безопасность, информационные этика и право. Система двух линейных уравнений с двумя 

переменными; решение подстановкой и алгебраическим сложением. Уравнение с 

несколькими переменными. Примеры решения нелинейных систем.   

 Основные устройства ИКТ 

 Соединение блоков и устройств компьютера, других средств ИКТ, простейшие операции 

по управлению (включение и выключение, понимание сигналов о готовности и неполадке 

и т.д.), использование различных носителей информации, расходных материалов. 

Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации средств 

ИКТ. 

 Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-графической 

форме (графический пользовательский интерфейс). Создание, именование, сохранение, 

удаление объектов, организация их семейств. Архивирование и разархивирование. Защита 

информации от компьютерных вирусов. 

 Оценка количественных параметров информационных объектов и процессов: объем 

памяти, необходимый для хранения объектов, скорость передачи и обработки объектов, 

стоимость информационных продуктов, услуг связи. 

 

Уровень обязательной подготовки обучающегося 

Уметь: 

 выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, 

деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы; 

 оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: 

открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, 

пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной 

безопасности; 

 оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, 

необходимый для хранения информации; скорость передачи информации; 

 создавать информационные объекты, в том числе: 



 структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; 

проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения; 

 создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, 

графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности - в 

практических задачах), переходить от одного представления данных к другому; 

 создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, 

в процессе проектирования с использованием основных операций графических 

редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять 

простейшую обработку цифровых изображений; 

 создавать записи в базе данных; 

 создавать презентации на основе шаблонов; 

 искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, 

компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и 

словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным 

учебным дисциплинам; 

 пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием 

(принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, 

цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, 

эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и 

коммуникационных технологий; 

 

Уровень возможной подготовки обучающегося 

 овладение понятием сложности алгоритма, знание основных алгоритмов обработки 

числовой и текстовой информации, алгоритмов поиска и сортировки; 

 владение универсальным языком программирования высокого уровня (по выбору), 

представлениями о базовых типах данных и структурах данных; умением использовать 

основные управляющие конструкции; 

 владение навыками и опытом разработки программ в выбранной среде 

программирования, включая тестирование и отладку программ; владение элементарными 

навыками формализации прикладной задачи и документирования программ; 

 сформированность представлений о важнейших видах дискретных объектов и об их 

простейших свойствах, алгоритмах анализа этих объектов, о кодировании и 

декодировании данных и причинах искажения данных при передаче; систематизацию 

знаний, относящихся к математическим объектам информатики; умение строить 

математические объекты информатики, в том числе логические формулы; 

 сформированность представлений об устройстве современных компьютеров, о 

тенденциях развития компьютерных технологий; о понятии «операционная система» и 

основных функциях операционных систем; об общих принципах разработки и 

функционирования интернет-приложений; 

 владение опытом построения и использования компьютерно-математических моделей, 

проведения экспериментов и статистической обработки данных с помощью компьютера, 

интерпретации результатов, получаемых в ходе моделирования реальных процессов; 

умение оценивать числовые параметры моделируемых объектов и процессов, 

пользоваться базами данных и справочными системами; 

 сформированность умения работать с библиотеками программ; наличие опыта 

использования компьютерных средств представления и анализа данных. 

 

Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и 

повседневной жизни для: 

 создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, 

динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе в форме блок-схем); 

 проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и 

процессов; 



 создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной 

работы; 

 организации индивидуального информационного пространства, создания личных 

коллекций информационных объектов; 

 передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, 

использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих 

правовых и этических норм. 

 

УМК 

1. Информатика 7, Информатика 8, Информатика 9: учебники для общеобразовательных 

организаций: Л.Л.Босова, А.Ю.Босова М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017г.-2020г. 

 

 



 умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации;владение устной и письменной речью; 

 формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий; 

 овладение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно 

выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, 

дедуктивное и по аналогии) и делать выводы; 

 овладение умениями планировать пути достижения целей, соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности; 

 определение способов действий в рамках предложенных условий, корректирование своих действий в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивание 

правильности выполнения учебной задачи; 

 овладение основами самоконтроля, самооценки и принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

 овладение основными универсальными умениями информационного характера, такими как: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение 

необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных 

способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и 

поискового характера. 

 

Предметные результаты: 

 овладение информационным моделированием как основным методам приобретения знаний: умения преобразовывать объект из чувственной формы в 

пространственно-графическую или знаково-символическую модель; строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; читать таблицы, 

графики, диаграммы, схемы и т. д.; самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; выбирать форму представления 

информации в зависимости от стоящей задачи; проверять адекватность модели объекту и цели моделирования; 

 освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях; 

 овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств ИКТ, организовывать собственную информационную 

деятельность и планировать еѐ результаты; 

 развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ; 

 воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов еѐ распространения, избирательного отношения к полученной 

информации; 

 выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, 

дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда; 

 умение использовать термины информация, сообщение, данные, кодирование, алгоритм, программа; понимание различий между употреблением этих терминов в 

обыденной речи и в информатике; 

 умение описывать размер двоичных текстов, используя термины бит, байт, и производные от них; использовать термины, описывающие скорость передачи 

данных; записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256; 

 умение кодировать и декодировать тексты при известной кодовой таблице; 

 умение составлять неветвящиеся (линейные) алгоритмы управления исполнителями и записывать их на выбранном алгоритмическом языке (языке 

программирования); 

 умение использовать логические значения, операции и выражения с ними; 

  умение формально выполнять алгоритмы, описанные с использованием конструкций ветвления (условный оператор) и повторения (циклы), вспомогательных 

алгоритмов, простых и табличных величин; 

 умение создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач в выбранной среде программирования; 

 умение использовать готовые прикладные компьютерные программы и сервисы в выбранной специализации, работать с описаниями программ и сервисами; 

 овладение навыками выбора способа представления данных в зависимости от поставленной задачи. 

 

 



 

2. Содержание учебного предмета, курса. 

Для каждого раздела указано общее число учебных часов, а также рекомендуемое разделение этого времени на теоретические занятия и практическую работу на 

компьютере.  

№  Количество часов 

всего теоретические практические 

1 Информация и информационные процессы  9 8 1 

2 Компьютер как универсальное устройство обработки информации 7 6 1 

3 Обработка графической информации 4 3 1 

4 Обработка текстовой информации 9 8 1 

5 Мультимедиа 6 5 1 

 Итого: 35 30 5 

 
3. Тематическое планирование 

Тема Основное содержание по темам Характеристика деятельности ученика 

Тема 

1.Информация и 

информационные 

процессы (9 часов) 

Информация. Информационный процесс. Субъективные 

характеристики информации, зависящие от личности получателя 

информации и обстоятельств получения информации: важность, 

своевременность, достоверность, актуальность и т.п.  

Представление информации. Формы представления информации. 

Язык как способ представления информации: естественные и 

формальные языки. Алфавит, мощность алфавита. 

Кодирование информации. Универсальность дискретного 

(цифрового, в том числе двоичного) кодирования.Двоичный алфавит. 

Двоичный код. Разрядность двоичного кода. Связь длины 

(разрядности) двоичного кода и количества кодовых комбинаций.  

Размер (длина) сообщения как мера количества содержащейся в 

нѐм информации. Достоинства и недостатки такого подхода. Другие 

подходы к измерению количества информации. Единицы измерения 

количества информации. 

Основные виды информационных процессов: хранение, передача 

и обработка информации. Примеры информационных процессов в 

системах различной природы; их роль в современном мире.  

Хранение информации. Носители информации (бумажные, 

магнитные, оптические, флэш-память). Качественные и 

количественные характеристики современных носителей информации: 

объем информации, хранящейся на носителе; скорости записи и 

чтения информации. Хранилища информации. Сетевое хранение 

информации. 

Передача информации. Источник, информационный канал, 

приѐмник информации.  

Обработка информации. Обработка, связанная с получением 

Аналитическая деятельность: 

 оценивать информацию с позиции еѐ свойств (актуальность, 

достоверность, полнота и пр.); 

 приводить примеры кодирования с использованием различных 

алфавитов, встречаются в жизни; 

 классифицировать информационные процессы по принятому 

основанию; 

 выделять информационную составляющую процессов в 

биологических, технических и социальных системах; 

 анализировать отношения в живой природе, технических и 

социальных (школа, семья и пр.) системах с позиций управления. 

Практическая деятельность: 

 кодировать и декодировать сообщения по известным правилам 

кодирования; 

 определять количество различных символов, которые могут быть 

закодированы с помощью двоичного кода фиксированной длины 

(разрядности); 

 определять разрядность двоичного кода, необходимого для 

кодирования всех символов алфавита заданной мощности; 

 оперировать с единицами измерения количества информации (бит, 

байт, килобайт, мегабайт, гигабайт);  

 оценивать числовые параметры информационных процессов (объѐм 

памяти, необходимой для хранения информации; скорость передачи 

информации, пропускную способность выбранного канала и пр.). 



новой информации.Обработка, связанная с изменением формы, но не 

изменяющая содержание информации. Поиск информации.  

Тема 2. 

Компьютер как 

универсальное 

устройство 

обработки 

информации.  

(7 часов) 

 

Общее описание компьютера. Программный принцип работы 

компьютера.  

Основные компоненты персонального компьютера (процессор, 

оперативная и долговременная память, устройства ввода и вывода 

информации), их функции и основные характеристики (по состоянию 

на текущий период времени).  

Состав и функции программного обеспечения: системное 

программное обеспечение, прикладное программное обеспечение, 

системы программирования. Компьютерные вирусы. Антивирусная 

профилактика. 

Правовые нормы использования программного обеспечения.  

Файл. Типы файлов. Каталог (директория). Файловая система. 

Графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, 

диалоговые окна, меню). Оперирование компьютерными 

информационными объектами в наглядно-графической форме: 

создание, именование, сохранение, удаление объектов, организация их 

семейств. Архивирование и разархивирование.  

Гигиенические, эргономические и технические условия 

безопасной эксплуатации компьютера.  

Аналитическая деятельность: 

 анализировать компьютер с точки зрения единства программных и 

аппаратных средств; 

 анализировать устройства компьютера с точки зрения организации 

процедур ввода, хранения, обработки, вывода и передачи 

информации; 

 определять программные и аппаратные средства, необходимые для 

осуществления информационных процессов при решении задач; 

 анализировать информацию (сигналы о готовности и неполадке) при 

включении компьютера;  

 определять основные характеристики операционной системы; 

 планировать собственное информационное пространство. 

Практическая деятельность: 

 получать информацию о характеристиках компьютера; 

 оценивать числовые параметры информационных процессов (объѐм 

памяти, необходимой для хранения информации; скорость передачи 

информации, пропускную способность выбранного канала и пр.); 

 выполнять основные операции с файлами и папками; 

 оперировать компьютерными информационными объектами в 

наглядно-графической форме; 

 оценивать размеры файлов, подготовленных с использованием 

различных устройств ввода информации в заданный интервал времени 

(клавиатура, сканер, микрофон, фотокамера, видеокамера); 

 использовать программы-архиваторы; 

 осуществлять защиту информации от компьютерных вирусов 

помощью антивирусных программ. 

Тема 3. Обработка 

графической 

информации (4 

часа) 

Формирование изображения на экране монитора.Компьютерное 

представление цвета.Компьютерная графика (растровая, 

векторная).Интерфейс графических редакторов.Форматы графических 

файлов. 

Аналитическая деятельность: 

 анализировать пользовательский интерфейс используемого 

программного средства; 

 определять условия и возможности применения программного 

средства для решения типовых задач; 

 выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, 

предназначенных для решения одного класса задач. 

Практическая деятельность: 

 определять код цвета в палитре RGB в графическом редакторе; 

 создавать и редактировать изображения с помощью инструментов 

растрового графического редактора; 

 создавать и редактироватьизображения с помощью инструментов 

векторного графического редактора.  

Тема 4. Обработка 

текстовой 

Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, 

строка, слово, символ). Технологии создания текстовых документов. 

Аналитическая деятельность: 

 анализировать пользовательский интерфейс используемого 



информации (9 

часов) 

Создание, редактирование и форматирование текстовых документов 

на компьютере Стилевое форматирование. Включение в текстовый 

документ списков, таблиц, диаграмм, формул и графических объектов. 

Гипертекст. Создание ссылок: сноски, оглавления, предметные 

указатели. Коллективная работа над документом. Примечания. Запись 

и выделение изменений. Форматирование страниц документа. 

Ориентация, размеры страницы, величина полей. Нумерация страниц. 

Колонтитулы. Сохранение документа в различных текстовых 

форматах. 

Инструменты распознавания текстов и компьютерного перевода. 

Компьютерное представление текстовой информации. Кодовые 

таблицы. Американский стандартный код для обмена информацией, 

примеры кодирования букв национальных алфавитов. Представление 

о стандарте Юникод.  

 

программного средства; 

 определять условия и возможности применения программного 

средства для решения типовых задач; 

 выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, 

предназначенных для решения одного класса задач. 

Практическая деятельность: 

 создавать небольшие текстовые документы посредством 

квалифицированного клавиатурного письма с использованием 

базовых средств текстовых редакторов; 

 форматировать текстовые документы (установка параметров 

страницы документа; форматирование символов и абзацев; вставка 

колонтитулов и номеров страниц). 

 вставлять в документ формулы, таблицы, списки, изображения; 

 выполнять коллективное создание текстового документа; 

 создавать гипертекстовые документы; 

 выполнять кодирование и декодирование текстовой информации, 

используя кодовые таблицы (Юникода, КОИ-8Р, Windows 1251); 

 использовать ссылки и цитирование источников при создании на их 

основе собственных информационных объектов. 

Тема 5. 

Мультимедиа(6 

часов) 

Понятие технологии мультимедиа и области еѐ применения. Звук 

и видео как составляющие мультимедиа. Компьютерные презентации. 

Дизайн презентации и макеты слайдов. 

Звуки и видео изображения. Композиция и монтаж.  

Возможность дискретного представления мультимедийных 

данных  

Аналитическая деятельность: 

 анализировать пользовательский интерфейс используемого 

программного средства; 

 определять условия и возможности применения программного 

средства для решения типовых задач; 

 выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, 

предназначенных для решения одного класса задач. 

Практическая деятельность: 

 создавать презентации с использованием готовых шаблонов; 

 записывать звуковые файлы с различным качеством звучания 

(глубиной кодирования и частотой дискретизации). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Календарно - тематическое планирование 

7 класс 
№ 

урок

а 

№ 

пунк

та 

Дата 

проведени

я 

 

Тема урока Элементы содержания Универсальные учебные действия (УУД) 

предметные личностные метапредметные 

1. Информация и информационные процессы.(9 часов) 

1 

 

1  Цели изучения курса 

информатик. Техника 

безопасности и 

организация рабочего 

места. 

Информация, способы 

получения информации, 

формы представления 

информации, информатика 

как наука, техника 

безопасности при работе на 

компьютере. 

Ознакомиться с техникой 

безопасности и 

правильной организацией 

рабочего места; получить 

представление о предмете 

изучения. 

Смыслообразование – 

адекватная мотивация учебной 

деятельности. Нравственно-

этическая ориентация – умение 

избегать конфликтов и 

находить выходы из спорных 

ситуаций 

 

Регулятивные:целеполагание – формулировать и 

удерживать учебную задачу; планирование – 

выбирать действия  

в соответствии с поставленной задачей и условиями 

ее реализации. 

Познавательные:общеучебные – использовать общие 

приемы решения поставленных задач;  

Коммуникативные:инициативное сотрудничество – 

ставить вопросы, обращаться за помощью 

2 2  Информация и еѐ 

свойства. 

Информация и сигнал. 

Виды информации. 

Свойства информации. 

Получить представления 

об информации как 

важнейшем 

стратегическом  

ресурсе развития 

личности, государства, 

общества 

 

Смыслообразование – 

адекватная мотивация учебной 

деятельности. Нравственно-

этическая ориентация – умение 

избегать конфликтов и 

находить выходы из спорных 

ситуаций 

 

Регулятивные– понимают причины своего неуспеха и 

находят способы выхода из этой ситуации. 

Познавательные:смысловое чтение 

Коммуникативные:инициативное сотрудничество – 

ставить вопросы, обращаться за помощью; проявлять 

активность во взаимодействии для решения 

коммуникативных задач 

3 3  Информационные 

процессы. Обработка 

информации. 

Информационные 

процессы. 

Информационная 

деятельность. Сбор 

информации. Обработка 

информации. 

 

Понимание значимости 

информационной 

деятельности для  

современного человека. 

 

Смыслообразование – 

адекватная мотивация учебной 

деятельности. Нравственно-

этическая ориентация – умение 

избегать конфликтов и 

находить выходы из спорных 

ситуаций 

Регулятивные:планирование – выбирать действия в 

соответствии с поставленной задачей и условиями ее 

реализации. 

Познавательные:смысловое чтение, знаково-

символические действия 

Коммуникативные – в диалоге с учителем 

совершенствовать самостоятельность мышления. 

4 4  Информационные 

процессы. Хранение и 

передача информации. 

Информационные 

процессы; 

информационная 

деятельность; 

хранение информации, 

носитель информации; 

передача информации, 

источник, канал связи, 

приѐмник. 

 

Понимание значимости 

информационной 

деятельности для  

современного человека. 

 

Смыслообразование – 

мотивация, самооценка на 

основе критериев успешной 

учебной деятельности. 

Нравственно-этическая 

ориентация – 

доброжелательность, 

эмоционально -нравственная 

отзывчивость.  

Самоопределение – 

самостоятельность и личная 

ответственность за свои 

поступки 

Регулятивные:планирование – выбирать действия в 

соответствии с поставленной задачей и условиями ее 

реализации. 

Познавательные:смысловое чтение, знаково-

символические действия 

Коммуникативные – критично относятся к своему 

мнению 



5 5  Всемирная паутина как 

информационное 

хранилище. 

WWW – 

Всемирная паутина; 

Web- 

страница,  

Web-сайт; 

браузер; 

поисковая система; 

поисковый запрос 

 

Владение первичными 

навыками анализа и 

критичной оценки  

получаемой информации; 

ответственное отношение 

к информации с учетом  

правовых и этических 

аспектов ее 

распространения; 

развитие чувства личной  

ответственности за 

качество окружающей 

информационной среды 

Смыслообразование – 

адекватная мотивация учебной 

деятельности. Нравственно-

этическая ориентация – умение 

избегать конфликтов и 

находить выходы из спорных 

ситуаций 

 

Регулятивные:планирование – определять общую 

цель и пути ее достижения; прогнозирование – 

предвосхищать результат. 

Познавательные:общеучебные – выбирать наиболее 

эффективные способы решения задач; 

контролировать и оценивать процесс в результате 

своей деятельности. 

Коммуникативные:инициативное сотрудничество – 

формулировать свои затруднения 

6 6  Представление 

информации. 

Знак; 

знаковая система; 

естественные языки; 

формальные языки 

формы представления 

информации. 

 

Расширение и 

систематизация 

представлений о знаках и 

знаковых системах; 

систематизация 

представлений о языке 

как знаковой системе; 

установление общего и 

различий в естественных 

и формальных языках; 

систематизация знаний о 

формах представления 

информации. 

Нравственно-этическая 

ориентация – навыки 

сотрудничества в разных 

ситуациях 

 

Регулятивные:контроль и самоконтроль – различать 

способ и результат действия; прогнозирование – 

предвосхищать результаты. 

Познавательные: знаково-символистические действия 

смысловое чтение. 

Коммуникативные:взаимодействие – формулировать 

собственное мнение, слушать собеседника; 

управление коммуникацией – разрешать конфликты 

на основе учета интересов и позиции всех участников 

7 7  Дискретная форма 

представления 

информации. 

Дискретизация; 

алфавит; 

мощность алфавита; 

двоичный алфавит; 

двоичное кодирование; 

разрядность двоичного 

кода. 

Научиться взаимосвязи 

между разрядностью 

двоичного кода и 

возможным количеством 

кодовых комбинаций. 

 

Навыки концентрации 

внимания 

Регулятивные:целеполагание – преобразовывать 

практическую задачу в образовательную. 

Познавательные:общеучебные – осознанно строить 

сообщения в устной форме. 

Коммуникативные:взаимодействие – задавать 

вопросы, формулировать свою позицию 

8 8  Единицы измерения 

информации. 

Бит; 

информационный вес 

символа; 

информационный объѐм 

сообщения; 

единицы измерения 

информации. 

 

Научиться: 

находить 

информационный объем 

сообщения 

Самоопределение – 

самостоятельность и личная 

ответственность за свои 

поступки. 

Смысл образование – 

самооценка на основе 

критериев успешности учебной 

деятельности 

 

Регулятивные:целеполагание – преобразовывать 

практическую задачу  

в образовательную; контроль и самоконтроль – 

использовать установленные правила в контроле 

способа решения задачи. 

Познавательные:общеучебные – выбирать наиболее 

эффективные решения поставленной задачи. 

Коммуникативные:взаимодействие – формулировать 

собственное мнение и позицию 

9 9  Обобщение и 

систематизация 

основных понятий темы 

«Информация и 

информационные 

процессы». 

Проверочная работа 

Информация; 

алфавит, мощность  

алфавита; 

равномерное и 

неравномерное 

кодирование; 

информационный вес 

символа алфавита; 

информационный объѐм 

сообщения; 

единицы измерения 

информации; 

Владение первичными 

навыками анализа и 

критичной оценки  

получаемой информации; 

ответственное отношение 

к информации с учетом  

правовых и этических 

аспектов ее 

распространения. 

Самоопределение – готовность 

и способность к саморазвитию 

 

Регулятивные:осуществление учебных действий – 

выполнять учебные действия в материализованной 

форме; коррекция – вносить необходимые изменения 

и дополнения. 

Познавательные:общеучебные – ставить и 

формулировать проблемы. 

Коммуникативные:инициативное сотрудничество – 

задавать вопросы, проявлять активность; 

использовать речь для регуляции своего действия 

 



информационные процессы 

(хранение, обработка, 

передача); 

поисковый запрос 

2. Компьютер как универсальное устройство обработки информации. (7 часов) 

10 1  Основные компоненты 

компьютера и их 

функции. 

Компьютер; 

процессор; 

память; 

устройства ввода 

информации; 

устройства вывода 

информации 

 

Научиться обобщение 

представлений об 

основных устройствах 

компьютера с точки 

зрения выполняемых ими 

функций; проведение 

аналогии между 

человеком и компьютером 

Смыслообразование – 

адекватная мотивация учебной 

деятельности  

(социальная, учебно-

познавательная, внешняя) 

 

Регулятивные:целеполагание – формулировать и 

удерживать учебную задачу. 

Познавательные:общеучебные – контролировать и 

оценивать процесс и результат деятельности. 

Коммуникативные:инициативное сотрудничество – 

ставить вопросы  

и обращаться за помощью 

11 2  Персональный 

компьютер. 

Персональный компьютер; 

системный блок: 

материнская плата;  

центральный процессор;  

оперативная память; 

жесткий диск; 

внешние устройства: 

клавиатура, мышь, 

монитор, принтер,  

акустические колонки; 

компьютерная сеть; 

сервер, клиент 

Научиться давать 

характеристику 

назначению основных 

устройств персонального 

компьютера 

 

Понимание роли компьютеров 

в жизни современного 

человека; способность увязать 

знания об основных 

возможностях компьютера 

с собственным жизненным 

опытом. 

 

Регулятивные:целеполагание – удерживать 

познавательную задачу и применять установленные 

правила. 

Познавательные:общеучебные – контролировать и 

оценивать процесс и результат деятельности. 

Коммуникативные:управление коммуникацией – 

осуществлять взаимный контроль 

 

12 3  Программное 

обеспечение 

компьютера. Системное 

программное 

обеспечение. 

Программа; 

программное обеспечение 

(ПО); 

системное ПО; 

операционная система; 

архиватор; 

антивирусная программа 

 

Научиться понимать 

назначение системного 

программного 

обеспечения 

персонального 

компьютера 

 

Самоопределение – понимание 

роли компьютеров в жизни 

современного человека; 

понимание значимости 

антивирусной защиты как 

важного направления 

информационной безопасности 

 

Регулятивные:целеполагание – формулировать и 

удерживать учебную задачу; планирование – 

применять установленные правила в планировании 

способа решения. 

Познавательные:общеучебные – ориентироваться в 

разнообразии программного обеспечения. 

Коммуникативные:планирование учебного 

сотрудничества – слушать собеседника, задавать 

вопросы; использовать речь 

13 4  Системы 

программирования и 

прикладное 

программное 

обеспечение. 

Программное обеспечение 

(ПО); 

ПрикладноеПО; 

Системапрограммирования; 

приложение общего 

назначения; 

приложение специального 

назначения; 

правовой статус ПО 

Понимание назначения 

прикладного 

программного 

обеспечения 

персонального 

компьютера 

 

Самоопределение – понимание 

правовых норм использования 

программного обеспечения; 

ответственное отношение к 

используемому программному 

обеспечению 

 

Регулятивные:целеполагание – формулировать и 

удерживать учебную задачу; планирование – 

применять установленные правила в планировании 

способа решения. 

Познавательные:общеучебные – ориентироваться в 

разнообразии программного обеспечения. 

Коммуникативные:планирование учебного 

сотрудничества – слушать собеседника, задавать 

вопросы; использовать речь 



14 5  Файлы и файловые 

структуры. 

Логическое имя устройства 

внешней памяти; файл; 

правила именования 

файлов; каталог; корневой 

каталог; файловая 

структура; 

путь к файлу; 

полное имя файла 

Научиться:  

строить графическое 

изображение файловой  

структуры некоторого 

носителя на основании 

имеющейся информации 

 

Понимание необходимости 

упорядоченного хранения 

собственных программ и 

данных 

 

Регулятивные:целеполагание – преобразовывать 

практическую задачу  

в образовательную. 

Познавательные:общеучебные – осознанно строить 

сообщения в устной форме. 

Коммуникативные:инициативное сотрудничество – 

формулировать свои затруднения 

 

15 6  Пользовательский 

интерфейс. 

Пользовательский 

интерфейс; 

командный интерфейс; 

графический интерфейс; 

основные элементы 

графического интерфейса; 

индивидуальное 

информационное 

пространство 

 

Научиться 

оперированиюкомпьютер

ными информационными 

объектами в наглядно-

графической форме 

 

Понимание необходимости 

ответственного отношения к 

информационным ресурсам и 

информационномупространств

у 

 

Регулятивные:коррекция – вносить необходимые 

коррективы в действие после его завершения на 

основе его оценки и учета сделанных ошибок. 

Познавательные:общеучебные – ориентироваться в 

разнообразии способов решения задач; узнавать, 

называть  

и определять объекты и явления окружающей 

действительности в соответствии с содержанием 

учебного предмета. 

Коммуникативные:взаимодействие – формулировать 

собственное мнение и позицию; инициативное 

сотрудничество – формулировать свои затруднения 

16 7  Обобщение и 

систематизация 

основных понятий темы 

«Компьютер как 

универсальное 

устройство для работы с 

информацией». 

Проверочная работа 

Компьютер; 

персональный компьютер; 

программа; 

программное обеспечение; 

файл; каталог; 

пользовательский 

интерфейс; 

индивидуальное 

информационное 

пространство 

Основные навыки и 

умения использования 

компьютерных устройств; 

навыки создания личного 

информационного 

пространства 

 

Способность увязать знания об 

основных возможностях 

компьютера с собственным 

жизненным опытом; развитие 

чувства личной 

ответственности за качество 

окружающей информационной 

среды 

 

Регулятивные:оценка – устанавливать соответствие 

полученного результата поставленной цели 

Познавательные:информационные – искать и 

выделять необходимую информацию из различных 

источников. 

Коммуникативные:управление коммуникацией – 

адекватно использовать речьдля планирования и 

регуляции своей деятельности 

3. Обработка графической информации(4 часа) 

17 1  Формирование 

изображения на экране 

компьютера 

Пиксель; 

пространственное 

разрешение монитора; 

цветовая модель RGB; 

глубина цвета; 

видеокарта; 

видеопамять; 

видеопроцессор; 

частота обновления экрана 

Научиться выделять  

инвариантную сущность  

внешне различных 

объектов 

 

Способность 

Применять теоретические  

знания для решения 

практических задач; интерес к 

изучению вопросов,  

связанных с компьютерной 

графикой. 

 

Регулятивные:прогнозирование – предвидеть 

возможности получения конкретного результата при 

решении задачи. 

Познавательные:информационные – получать и 

обрабатывать информацию; общеучебные – ставить и 

формулировать проблемы. 

Коммуникативные:взаимодействие – формулировать 

собственное мнение и позицию 

18 2  Компьютерная графика. Графический объект; 

компьютерная графика; 

растровая графика; 

векторная графика; 

форматы графических 

файлов 

 

Научиться правильно 

выбирать формат (способ  

представления) 

графических файлов в 

зависимости от решаемой  

задачи 

 

Знание сфер применения 

компьютерной графики; 

способность применять 

теоретические знания для 

решения практических задач; 

интерес к изучению вопросов, 

связанных с  

компьютерной графикой. 

 

Регулятивные:прогнозирование – предвидеть 

возможности получения конкретного результата при 

решении задач. 

Познавательные:общеучебные – узнавать, называть и 

определять объекты и явления окружающей 

действительности в соответствии с содержанием 

учебных предметов. 

Коммуникативные:взаимодействие – строить для 

партнера понятные высказывания 



19 3  Создание графических 

изображений. 

Графический редактор; 

растровый графический 

редактор; векторный 

графический редактор; 

интерфейс графических 

редакторов; палитра 

графического редактора; 

инструменты графического 

редактора; 

графические примитивы 

Научиться  

подбирать и использовать  

инструментарий для 

решения поставленной 

задачи 

 

Интерес к изучению вопросов, 

связанных с  

компьютерной графикой 

 

Регулятивные:коррекция – вносить необходимые 

дополнения и изменения  

в план и способ действия в случае расхождения 

действия и его результата. 

Познавательные:общеучебные – контролировать 

процесс и результат деятельности. 

Коммуникативные:планирование учебного 

сотрудничества – определять общую цель и пути ее 

достижения 

20 4  Обобщение и 

систематизация 

основных понятий темы 

«Обработка 

графической 

информации». 

Проверочная работа 

Пиксель; 

графический объект; 

компьютерная графика; 

растровая графика; 

векторная графика; 

графический редактор; 

растровый графический 

редактор; 

векторный графический 

редактор 

интерфейс графических  

редакторов 

Проверить основные 

навыки и умения 

использования  

инструментов 

компьютерной графики 

для решения 

практических  

задач 

 

Способность 

увязать знания  

об основных  

возможностях  

компьютера с собственным 

жизненным опытом;  

интерес к вопросам,  

связанным с практическим 

применением  

компьютеров 

 

Регулятивные:целеполагание – преобразовывать 

практическую задачу  

в образовательную; контроль и самоконтроль – 

использовать установленные правила в контроле 

способа решения задачи. 

Познавательные:общеучебные – выбирать наиболее 

эффективные решения поставленной задачи. 

Коммуникативные:взаимодействие – формулировать 

собственное мнение и позицию 

4. Обработка текстовой информации.(9 часов) 

21 1  Текстовые документы и 

технологии их создания 

Документ; 

текстовый документ; 

структурные элементы 

текстового документа; 

технология подготовки 

текстовых документов; 

текстовый редактор; 

текстовый процессор 

Научиться использовать 

средств информационных 

и коммуникационных  

технологий для создания 

текстовых документов 

 

Понимание социальной, 

общекультурной роли в жизни 

современного человека 

навыков  

квалифицированного  

клавиатурного письма 

 

Регулятивные:целеполагание – преобразовывать 

практическую задачу  

в образовательную; контроль и самоконтроль – 

использовать установленные правила в контроле 

способа решения задачи. 

Познавательные:общеучебные – выбирать наиболее 

эффективные решения поставленной задачи. 

Коммуникативные:взаимодействие – формулировать 

собственное мнение и позицию 

22 2  Создание текстовых 

документов на 

компьютере 

Набор (ввод) текста; 

клавиатурный тренажер; 

редактирование (правка) 

текста; режим 

вставки/замены; 

проверка правописания; 

поиск и замена; 

фрагмент; 

буфер обмена. 

Научиться использовать 

средства 

информационных и 

коммуникационных  

технологий для 

создания текстовых 

документов 

 

Понимание социальной, 

общекультурной роли в  

жизни современного человека 

навыков квалифицированного  

клавиатурного письма 

 

Регулятивные:целеполагание – преобразовывать 

практическую задачу  

в образовательную; контроль и самоконтроль – 

использовать установленные правила в контроле 

способа решения задачи. 

Познавательные:общеучебные – выбирать наиболее 

эффективные решения поставленной задачи. 

Коммуникативные:взаимодействие – формулировать 

собственное мнение и позицию 

23 3  Прямое 

форматирование 

Форматирование; 

шрифт; 

размер; 

начертание; 

абзац; 

выравнивание; 

отступ первой  

строки; 

междустрочный интервал. 

Научиться форматировать 

документ для различных 

целей 

Понимание социальной, 

общекультурной роли в  

жизни современного человека 

навыков квалифицированного  

клавиатурного письма 

 

Регулятивные:целеполагание – преобразовывать 

практическую задачу  

в образовательную; контроль и самоконтроль – 

использовать установленные правила в контроле 

способа решения задачи. 

Познавательные:общеучебные – выбирать наиболее 

эффективные решения поставленной задачи. 

Коммуникативные:взаимодействие – формулировать 

собственное мнение и позицию 



24 4  Стилевое 

форматирование 

Форматирование; 

стиль; параметры 

страницы; 

форматы текстовых файлов 

 

Научиться стилевому 

форматированию текста 

для разных вариантов его 

применения  

Понимание социальной, 

общекультурной роли в жизни 

современного человека 

навыков квалифицированного  

клавиатурного письма 

Регулятивные:целеполагание – удерживать 

познавательную задачу и применять установленные 

правила. 

Познавательные:общеучебные – контролировать и 

оценивать процесс и результат деятельности. 

Коммуникативные:управление коммуникацией – 

осуществлять взаимный контроль 

25 5  Визуализация 

информации в 

текстовых документах 

Нумерованные списки; 

маркированные списки; 

многоуровневые списки; 

таблица; 

графические изображения 

Научиться 

визуализировать 

информацию 

Понимание социальной, 

общекультурной роли в жизни 

современного человека 

навыков квалифицированного  

клавиатурного письма 

Регулятивные:целеполагание – преобразовывать 

практическую задачу  

в образовательную; контроль и самоконтроль – 

использовать установленные правила в контроле 

способа решения задачи. 

Познавательные:общеучебные – выбирать наиболее 

эффективные решения поставленной задачи. 

Коммуникативные:взаимодействие – формулировать 

собственное мнение и позицию 

26 6  Распознавание текста и 

системы компьютерного 

перевода 

Программы распознавания 

документов; 

компьютерные словари; 

программы- 

переводчики 

 

Научиться вводить и 

распознавать текстовую 

информацию при помощи 

сканера 

Понимание социальной, 

общекультурной роли в жизни 

современного человека 

навыков работы с 

программным  

обеспечением, 

поддерживающим работу с 

текстовой  

информацией 

Регулятивные:целеполагание – преобразовывать 

практическую задачу  

в образовательную; контроль и самоконтроль – 

использовать установленные правила в контроле 

способа решения задачи. 

Познавательные:общеучебные – выбирать наиболее 

эффективные решения поставленной задачи. 

Коммуникативные:взаимодействие – формулировать 

собственное мнение и позицию 

27 7  Оценка количественных 

параметров текстовых 

документов 

Кодовая таблица; 

восьмиразрядный 

двоичный код 

алфавит; 

мощность алфавита; 

информационный объем 

текста. 

 

Научиться вычислять 

информационный объем 

текстового сообщения 

Способность применять 

теоретические знания для 

решения практических задач 

 

Регулятивные:целеполагание – преобразовывать 

практическую задачу  

в образовательную; контроль и самоконтроль – 

использовать установленные правила в контроле 

способа решения задачи. 

Познавательные:общеучебные – выбирать наиболее 

эффективные решения поставленной задачи. 

Коммуникативные:взаимодействие – формулировать 

собственное мнение и позицию 

28 8  Оформление реферата 

История 

вычислительной 

техники 

Информационный объем  

текста; 

реферат; 

правила оформления 

реферата; 

форматирование. 

 

Научиться создавать и 

оформлять реферат на 

компьютере с учетом 

полученных навыков 

Понимание социальной, 

общекультурной роли в  

жизни современного человека 

навыков создания текстовых 

документов на компьютере 

 

Регулятивные:коррекция – вносить необходимые 

коррективы в действие после его завершения на 

основе его оценки и учета сделанных ошибок. 

Познавательные:общеучебные – ориентироваться в 

разнообразии способов решения задач; узнавать, 

называть  

и определять объекты и явления окружающей 

действительности в соответствии с содержанием 

учебного предмета. 

Коммуникативные:взаимодействие – формулировать 

собственное мнение и позицию; инициативное 

сотрудничество – формулировать свои затруднения 



29 9  Обобщение и 

систематизация 

основных понятий темы 

«Обработка текстовой 

информации». 

Проверочная работа. 

Текстовый документ; 

структурные элементы 

текстового документа; 

текстовый редактор; 

набор (ввод) текста; 

редактирование (правка) 

текста; 

фрагмент; буфер обмена. 

форматирование; 

стиль; 

форматы текстовых 

файлов. 

кодовая таблица; 

информационный объем 

текста 

 Способность увязать знания  

об основных возможностях  

компьютера с собственным 

жизненным опытом;  

интерес к вопросам, связанным 

с практическим применением 

компьютеров 

 

Регулятивные:коррекция – вносить необходимые 

коррективы в действие после его завершения на 

основе его оценки и учета сделанных ошибок. 

Познавательные:общеучебные – ориентироваться в 

разнообразии способов решения задач; узнавать, 

называть  

и определять объекты и явления окружающей 

действительности в соответствии с содержанием 

учебного предмета. 

Коммуникативные:взаимодействие – формулировать 

собственное мнение и позицию; инициативное 

сотрудничество – формулировать свои затруднения 

5. Мультимедиа (6 часов) 

 30 1  Технология 

мультимедиа. 

Технология мультимедиа; 

мультимедийные 

продукты; 

дискретизация звука; 

звуковая карта; 

эффект движения. 

 

Научиться оценке 

количественных 

параметров  

мультимедийных 

объектов 

 

Способность увязать знания об 

основных  

возможностях компьютера с 

собственным жизненным 

опытом;  

интерес к вопросам, связанным 

с практическим применением  

компьютеров 

 

Регулятивные:коррекция – вносить необходимые 

коррективы в действие после его завершения на 

основе его оценки и учета сделанных ошибок. 

Познавательные:общеучебные – ориентироваться в 

разнообразии способов решения задач; узнавать, 

называть  

и определять объекты и явления окружающей 

действительности в соответствии с содержанием 

учебного предмета. 

Коммуникативные: инициативное сотрудничество – 

формулировать свои затруднения 

31 2  Компьютерные 

презентации 

Презентация; 

компьютерная презентация; 

слайд; 

шаблон презентации; 

дизайн презентации; 

макет слайда; 

гиперссылка; 

эффекты анимации 

 

Научиться создавать 

мультимедийные 

презентации 

Способность увязать знания об 

основных возможностях  

компьютера с собственным 

жизненным опытом;  

интерес к вопросам, связанным 

с практическим применением  

компьютеров 

 

Регулятивные:контроль и самоконтроль – сличать 

способ действия и его результат с заданным эталоном 

с целью обнаружения отклонений и отличий от 

эталона. 

Познавательные:информационные – искать и 

выделять необходимую информацию из различных 

источников в разных формах. 

Коммуникативные:управление коммуникацией – 

прогнозировать возникновение конфликтов при 

наличии разных точек зрения 

32 3  Создание 

мультимедийной 

презентации 

Компьютерная 

презентация; 

планирование презентации; 

создание и редактирование 

презентации; 

монтаж презентации 

 

Научиться основным 

Навыкам и умениям 

использования  

инструментов создания 

мультимедийных 

презентаций для решения 

практических задач 

 

Способность увязать знания об 

основных возможностях 

компьютера с собственным 

жизненным опытом; интерес к 

вопросам, связанным с 

практическим применением  

компьютеров 

 

Регулятивные:целеполагание – формировать и 

удерживать учебную задачу; прогнозирование – 

предвидеть уровень усвоения знаний, его временных 

характеристик. 

Познавательные:общеучебные – выбирать наиболее 

эффективные способы решения задач. 

Коммуникативные:взаимодействие – формулировать 

свои затруднения; ставить вопросы, вести устный 

диалог 



33 4  Обобщение и 

систематизация 

основных понятий 

главы «Мультимедиа». 

Проверочная работа 

Технология мультимедиа; 

мультимедийные 

продукты; 

дискретизация звука; 

компьютерная презентация; 

слайд; 

дизайн презентации; 

гиперссылка; 

эффекты анимации. 

планирование презентации; 

создание и редактирование 

презентации; 

монтаж презентации. 

Научиться навыкам 

публичного 

представления  

результатов своей работы 

 

Способность увязать знания  

об основных возможностях  

компьютера с собственным 

жизненным опытом;  

интерес к вопросам, связанным 

с практическим применением  

компьютеров 

 

Регулятивные:целеполагание – формулировать 

учебную задачу; планирование – адекватно 

использовать речь для планирования и регуляции 

своей деятельности. 

Познавательные:общеучебные – самостоятельно 

формулировать познавательную цель; логические – 

подводить под понятие на основе распознания 

объектов, выделения существенных признаков. 

Коммуникативные:инициативное сотрудничество – 

обращаться за помощью, ставить вопросы, выполнять 

учебные действия 

34 5  Основные понятия 

курса. 

Научатся: использовать 

возможности компьютера 

для осуществления 

образовательной 

деятельности 

Получат возможность 

научиться:систематизирова

ть представления об 

основных понятиях курса 

информатики, изученных в 

7 классе 

Систематизированныепре

дставления обосновных 

понятиях курса 

информатики, изученных 

в 7 классе 

Навыки эффективной работы с 

различными видами 

информации с помощью 

средств ИКТ 

Понимание роли информатики и ИКТ в жизни 

современного человека 

35 6  Итоговое тестирование. 

 

 

Приложение к программе 

 

Сведения о контроле: 

№ Содержание контроля 
Кол-во 

часов 

Кол-во 

проверочных 

работ 

1 Обобщение и систематизация основных понятий темы «Информация и информационные процессы». Проверочная работа 1 6 

 2 Обобщение и систематизация основных понятий темы «Компьютер как универсальное устройство для работы с 

информацией». Проверочная работа 

1 

3 Обобщение и систематизация основных понятий темы «Обработка графической информации». Проверочная работа 1 

4 Обобщение и систематизация основных понятий темы «Обработка текстовой информации». Проверочная работа. 1 

5 Обобщение и систематизация основных понятий главы «Мультимедиа». Проверочная работа 1 

6 Итоговое тестирование. 1 

 

 

  



 

Приложение к программе 

 

Контрольная работа №1 

ИНФОРМАЦИЯ И ИНФОРМАЦИОННЫЕ ПРОЦЕССЫ 

ВАРИАНТ 1 

1. Петя — выпускник 11 класса. Выберите (отметьте «галочкой») актуальную для него информацию: 

Информация о датах проведения экзаменов 

Информация о зачислении в 1 класс 

Информация о вступительных экзаменах в вуз 

Информация о невыполненной домашней работе в 5 классе 

2. Толя, Петя, Саша и Ваня заняли первые четыре места в велокроссе. На вопрос, какие места они заняли, 

мальчики ответили: 

1) Толя не занял ни первое, ни четвѐртое место. 

2) Петя занял второе место. 

3) Саша не был последним.  

Кто занял первое место? 

3. Латинские буквы Т, U, Y, W закодированы двоичными числами: 

T U Y W 

111 011 100 110 

Какая последовательность букв закодирована двоичной строкой 111110100011? 

4. Саша шифрует русские слова, заменяя букву еѐ номером в алфавите (без пробелов). Номера букв даны в 

таблице. 

 

А — 1 Ж — 8 Н — 15 Ф — 22 Ы — 29 

Б — 2 3 — 9 0—16 X — 23 Ь — 30 

В — 3 И — 10 П — 17 Ц — 24 Э — 31 

Г — 4 Й — 11 Р — 18 Ч — 25 Ю — 32 

Д - 5 К — 12 С — 19 Ш — 26 Я — 33 

Е — 6 Л — 13 Т — 20 Щ — 27  

Ё — 7 М — 14 У — 21 Ъ — 28  

 

Некоторые шифровки можно расшифровать единственным способом, другие — несколькими способами. Одна из 

следующих шифровок расшифровывается единственным способом. Найдите и расшифруйте еѐ. То, что 

получилось, запишите в качестве ответа. 



1) 1356 2) 4110 3) 3012 4) 5131 

5. Вы можете использовать алфавит из двух символов: 1 и 2. Сколько разных трѐхсимвольных слов существует в 

этом алфавите? 

Для ответа на вопрос постройте схему: 

Выпишите все слова, начинающиеся с символа 1: 

6. Укажите самую большую величину из следующих: 

88 бит 

1025 Кбайт 

1 Мбайт 

11 байт 

7. Получено сообщение, информационный объѐм которого равен 0,5 Кбайт. Чему равен информационный объѐм 

этого сообщения в битах?  



Контрольная работа №1 

ИНФОРМАЦИЯ И ИНФОРМАЦИОННЫЕ ПРОЦЕССЫ 

ВАРИАНТ 2 

1. Классный руководитель собрал из разных источников информацию о Саше. Выберите (отметьте «галочкой») 

объективную информацию: 

Мама Саши написала: «Мой сын самый честный и порядочный ». 

Друг Саши написал: «Мой друг самый добрый». 

Компьютер после обработки теста, выполненного Сашей, написал: «Вы — молодец! Учитесь отлично». 

Недруги Саши написали: «Он плохо учится». 

2. Аня, Лена, Таня и Оля заняли первые четыре места в соревнованиях по плаванию. На вопрос, какие места они 

заняли, девочки ответили: 

1) Аня не была третьей. 

2) Оля не заняла ни первое, ни третье место. 

3) Таня была четвѐртой. 

Кто занял первое место?  

3. Пять букв английского алфавита закодированы кодами различной длины: 

Y В Z D Е 

00 01 10 110 111 

Определите, какой набор букв закодирован двоичной строкой 1011101110110. 

4. Ваня шифрует русские слова, заменяя букву еѐ номером в алфавите (без пробелов). Номера букв даны в 

таблице. 

А — 1 Ж — 8 Н — 15 Ф — 22 Ы — 29 

Б — 2 3 — 9 0—16 X — 23 Ь — 30 

В — 3 И — 10 П — 17 Ц — 24 Э — 31 

Г — 4 Й — 11 Р — 18 Ч — 25 Ю — 32 

Д - 5 К — 12 С — 19 Ш — 26 Я — 33 

Е — 6 Л — 13 Т — 20 Щ — 27  

Ё - 7 М — 14 У — 21 Ъ — 28  

Некоторые шифровки можно расшифровать единственным способом, другие — несколькими способами. Одна из 

следующих шифровок расшифровывается несколькими способами. Найдите и расшифруйте еѐ. То, что 

получилось (все варианты), запишите в качестве ответа. 

1) 12030 2) 102030 3) 102034 4) 102033 

5. Вы можете использовать алфавит из двух символов: 1 и 2. Сколько разных трѐхсимвольных слов существует в 

этом алфавите? 

Для ответа на вопрос постройте схему: 



Выпишите все слова, начинающиеся с символа 2: 

6.Укажите самую большую величину из следующих:  

89 бит 

0,25 Кбайт  

257 байт 

11 байт 

7. Получено сообщение, информационный объѐм которого равен 4096 бит. Чему равен информационный объѐм 

этого сообщения в килобайтах? 

  



Контрольная работа №2 

КОМПЬЮТЕР 

ВАРИАНТ 1 

1. Можно ли записать 17 видеороликов размером 490 Мбайт на новуюфлешку ѐмкостью 8 Гбайт? 

2. Скорость передачи данных через некоторое соединение равна 2 048 000 бит/с. Через данное соединение 

передают файл размером 1000 Кбайт. Определите время передачи файла в секундах. 

3. Руслан хотел поделиться впечатлениями о летнем путешествии с друзьями, но забыл, где именно он 

сохранил фотографию Байкал.jpeg. Ниже представлена файловая структура диска Е: 

 

Запишите полное имя файла Байкал.jpeg: 

4. Файл Утѐс.docхранится на жѐстком диске в каталоге ЛИРИКА, который является подкаталогом каталога 

ПОЭЗИЯ. В таблице приведены фрагменты полного имени файла: 

А Б В Г Д Е 

ПОЭЗИЯ С: Утѐс \ .doc ЛИРИКА 

Восстановите полное имя файла и закодируйте его буквами (в ответе запишите соответствующую 

последовательность букв без пробелов и запятых). 

5. Завершив работу с файлами каталога D:\ДОКУМЕНТЫ\ ФОТО\2017\ПРИРОДА, пользователь поднялся на 

три уровня вверх, потом спустился в каталог ИНФОРМАТИКА и после этого 

спустился в каталог ЭКЗАМЕН. Укажите полный путь для того каталога, в 

котором оказался пользователь: 

D:\ДОКУМЕНТЫ\ФОТО\ИНФОРМАТИКА D:\ДОКУМЕНТЫ\ИНФОРМАТИКА\ЭКЗАМЕН 

D:\ДОКУМЕНТЫ\ЭКЗАМЕН\ИНФОРМАТИКА 

D: \ДОКУМЕНТЫ\ФОТО\2017\ПРИРОДА\ЭКЗАМЕН\ ИНФОРМАТИКА 

6. Укажите имя файла, удовлетворяющее маске: ?ba*r.?xt.  

 bar.txt  

 bar.xt 

 obar.txt  

 barr.txt 



7. Петя скачивал файл со скоростью 2
18

 бит/с, а затем передавал его Ване со скоростью 2
20

 бит/с. На передачу 

файла Петя потратил 16 секунд. Сколько секунд заняло скачивание файла? 

  



Контрольная работа №2 

КОМПЬЮТЕР 

ВАРИАНТ 2 

1. Сколько CDобъѐмом 700 Мбайт потребуется для размещения информации, полностью занимающей жѐсткий 

диск ѐмкостью 140 Гбайт? 

2. Скорость передачи данных через некоторое соединение равна 1 024 000 бит/с. Через данное соединение 

передают файл размером 2000 Кбайт. Определите время передачи файла в секундах. 

3. Маша хотела поделиться впечатлениями об Олимпийских играх с подругами, но забыла, где именно она 

сохранила фотографию Coчи.jpeg. Ниже представлена файловая структура диска Е: 

 

Запишите полное имя файла Coчи.jpeg: 

4. Файл Пapyc.docхранится на жѐстком диске в каталоге ЛЕРМОНТОВ, который является подкаталогом каталога 

ПОЭЗИЯ. В таблице приведены фрагменты полного имени файла: 

Восстановите полное имя файла и закодируйте его буквами (в ответе запишите соответствующую 

последовательность букв без пробелов и запятых). 

5. Завершив работу с файлами каталога С:\ДОКУМЕНТЫ\ ФОТО\2017\ПРИРОДА, пользователь поднялся на три 

уровня вверх, потом спустился в каталог ЭКЗАМЕН и после этого спустился в каталог ИНФОРМАТИКА. Укажите 

полный путь для того каталога, в котором оказался пользователь: 

С:\ДОКУМЕНТЫ\ФОТО\ИНФОРМАТИКА 

С:\ДОКУМЕНТЫ\ИНФОРМАТИКА\ЭКЗАМЕН 

С: \ДОКУМЕНТЫ\ЭКЗАМЕН\ИНФОРМАТИКА 

С:\ДОКУМЕНТЫ\ФОТО\2017\ПРИРОДА\ЭКЗАМЕН\ ИНФОРМАТИКА 

6. Укажите имя файла, удовлетворяющее маске:?ese*ie.?t* 

seseie.ttx 

esenie.ttx 

eseie.xt 

eseie.xt 

7.Файл размером 1,5 Кбайт передаѐтся через некоторое соединение 21 секунду. Сколько секунд будет передаваться 

через это же соединение файл размером 512 байт? 

А Б В Г Д Е 

ЛЕРМОНТОВ С: Парус \ .doc ПОЭЗИЯ 



Контрольная работа №3 

ОБРАБОТКА ГРАФИЧЕСКОЙ ИНФОРМАЦИИ 

ВАРИАНТ 1 
1. Дайте характеристику растровых изображений, ответив кратко на следующие вопросы. 

• Из каких элементов строится изображение? 

• Какая информация об изображении сохраняется во внешней памяти? 

• Как изменяется качество изображения при масштабировании? 

• Каковы основные достоинства изображений? 

• Каковы основные недостатки изображений? 

2. Перечислите графические примитивы, которыми можно воспользоваться, чтобы построить следующее 

графическое изображение. 

 

Постройте это графическое изображение в графическом редакторе Paint и сохраните его в файлах следующих 

типов: 

Имя Тип Размер 

d1 24-разрядный рисунок  

d2 256-цветный рисунок  

d3 16-цветный рисунок  

Запишите в таблицу размеры полученных файлов. 

3. Несжатое растровое изображение размером 128 х 128 пикселей занимает 8 Кбайт памяти. Каково максимально 

возможное число цветов в палитре изображения? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Контрольная работа №3 

ОБРАБОТКА ГРАФИЧЕСКОЙ ИНФОРМАЦИИ 

ВАРИАНТ 2 
1. Дайте характеристику векторных изображений, ответив кратко на следующие вопросы. 

• Из каких элементов строится изображение? 

• Какая информация об изображении сохраняется во внешней памяти? 

• Как изменяется качество изображения при масштабировании? 

• Каковы основные достоинства изображений? 

• Каковы основные недостатки изображений? 

2. Перечислите графические примитивы, которыми можно воспользоваться, чтобы построить следующее графическое 

изображение. 

 

Постройте это графическое изображение в графическом редакторе Paint и сохраните его в файлах следующих типов: 

Имя Тип Размер 

dl 24-разрядный рисунок  

d2 256-цветный рисунок  

d3 16-цветный рисунок  

Запишите в таблицу размеры полученных файлов. 

3. Несжатое растровое изображение размером 256 х 64 пикселей занимает 16 Кбайт памяти. Каково максимально 

возможное число цветов в палитре изображения?  



Контрольная работа №4 

ОБРАБОТКА ТЕКСТОВОЙ ИНФОРМАЦИИ 

ВАРИАНТ 1 

1. Брошюра содержит 16 страниц, на каждой из которых в среднем по 32 строки, содержащих 64 

символов каждая. Сколько килобайт составляет информационный объѐм текстового файла с 

брошюрой, если для кодирования текста использована 8-битная кодировка КОИ-8? 

2. Создайте в текстовом редакторе таблицу «Города воинской Славы», состоящую из 8 строк и 3 

столбцов: 

№ п/п Название города Дата присвоения звания 

   

Заполните таблицу, при необходимости используя справочную литературу или Интернет. Выберите 7 

городов воинской славы. Примените к таблице стиль оформления по своему усмотрению. Добавьте 

девятую строку к таблице, объедините все ячейки этой строки и впишите в неѐ текст «ГД Е МЫ ,  ТАМ 

ПОБЕДА!» всеми прописными буквами, курсивным начертанием, размер шрифта 16. 

3. Не будучи волшебником, попытайтесь превратить час в век: 

Контрольная работа №4 

ОБРАБОТКА ТЕКСТОВОЙ ИНФОРМАЦИИ 

ВАРИАНТ 2 

1. Брошюра содержит 24 страницы, на каждой из которых в среднем по 32 строки, содержащих 64 

символов каждая. Сколько килобайт составляет информационный объѐм текстового файла с 

брошюрой, если для кодирования текста использована 16-битовая кодировка Unicode? 

2. Создайте в текстовом редакторе таблицу «Города-герои» состоящую из 14 строк и 3 столбцов: 

№ п/п Название города Дата присвоения звания 

   

Заполните таблицу, при необходимости используя справочную литературу или Интернет.Примените к 

таблице стиль оформления по своему усмотрению.Добавьте девятую строку к таблице, объедините все 

ячейки этой строки и впишите в неѐ текст «СЛАВА ВОИНУ- ПОБЕДИТЕЛЮ!» всеми прописными 

буквами, курсивным начертанием, размер шрифта 16. 

3. Не будучи волшебником, попытайтесь превратить зуб в рот: 

  

 

 



Контрольная работа №5 

МУЛЬТИМЕДИА 

В среде редактора презентаций создайте презентацию «Чему мы научились на уроках информатики в 7 

классе». 

Основные требования к презентации: 

1) презентация должна содержать не менее 7 слайдов — титульный слайд, слайд с содержанием и 

пять тематических слайдов, посвящѐнных темам, рассмотренным на уроках информатики; 

2) содержание должно быть связано гиперссылками с соответствующими слайдами; 

3) на тематических слайдах должны присутствовать короткие тексты, схемы, рисунки; 

4) по желанию в презентацию можно добавить анимацию и звуковое сопровождение. 

  



Ответы 

Контрольная работа №1 ИНФОРМАЦИЯ И ИНФОРМАЦИОННЫЕ ПРОЦЕССЫ 

ВАРИАНТ 1 

1. Информация о датах проведения экзаменов,  информация о вступительных экзаменах в вуз. 

2. первое место занял Саша. 

3. TWYU. 

4. 2, ГАИ. 

5. Схема: 

 

8 слов, 111, 121, 122, 112. 

6. 1025 Кбайт 

7. 4096 бит. 

ВАРИАНТ 2 

1. Компьютер после обработки теста, выполненного Сашей, написал: «Вы — молодец! Учитесь отлично». 

2. первое место заняла Аня. 

3. ZEBDD. 

4. 3. 

5. Схема: 

 

8 слов, 221, 212, 211, 222. 

6. 257 байт 

7. 0,5 Кбайт. 

 

 



Контрольная работа №2 КОМПЬЮТЕР 

ВАРИАНТ 1 

1. Нельзя записать. 

2. 4 секунды 

3. Полное имя файла Байкал.jpeg: Е:/изображения/фото/Байкал.jpg 

4. БГАЕВД 

5. D:\ДОКУМЕНТЫ\ИНФОРМАТИКА\ЭКЗАМЕН 

6. obar.txt 

7. 64 секунд 

ВАРИАНТ 2 

1. 205. 

2. 16 сек. 

3. Полное имя файла Coчи.jpeg: Е:\ИЗОБРАЖЕНИЕ\ФОТО\ Coчи.jpeg 

4. БГЕАВД 

5. С:\ДОКУМЕНТЫ\ЭКЗАМЕН\ИНФОРМАТИКА 

6. seseie.ttx. 

7. 7 с. 

Контрольная работа №3 ОБРАБОТКА ГРАФИЧЕСКОЙ ИНФОРМАЦИИ 

ВАРИАНТ 1 

1. Дайте характеристику растровых изображений, ответив кратко на следующие вопросы. 

• Из каких элементов строится изображение? пиксель 

• Какая информация об изображении сохраняется во внешней памяти? размер, расширение 

• Как изменяется качество изображения при масштабировании? становится ступенчатым 

• Каковы основные достоинства изображений? можно каждому пикселю дать свой оттенок 

• Каковы основные недостатки изображений? большой объем, потеря качества при масштабировании 

2. Перечислите графические примитивы, которыми можно воспользоваться, чтобы построить следующее 

графическое изображение.овал, прямоугольник, пятиугольник, скругленный прямоугольник 

3. 16 цветов. 

ВАРИАНТ 2 

1. Дайте характеристику векторных изображений, ответив кратко на следующие вопросы. 

• Из каких элементов строится изображение? пиксель 

• Какая информация об изображении сохраняется во внешней памяти? размер, расширение 

• Как изменяется качество изображения при масштабировании? становится ступенчатым 

• Каковы основные достоинства изображений? можно каждому пикселю дать свой оттенок 

• Каковы основные недостатки изображений? большой объем, потеря качества при масштабировании 



2. Перечислите графические примитивы, которыми можно воспользоваться, чтобы построить следующее 

графическое изображение.овал, прямоугольник, шестиугольник, скругленный прямоугольник 

3. 256 цветов. 

Контрольная работа №4ОБРАБОТКА ТЕКСТОВОЙ ИНФОРМАЦИИ 

ВАРИАНТ 1 

1. 32 Кбайт. 

3. час - бас – бес – вес – век. 

ВАРИАНТ 2 

1. 96 Кбайт. 

3.зуб – куб – кум – ком – кот – рот 

 

 

 


