
 



 



 



Гномы 
 

Автор: Сыщенко Ангелина Евгеньевна 

Цель игры: автоматизация звука С в словах. 

 

Речевой материал: сыр, сова, спутник, собака, сани, скамейка, совок, салют, сапоги, 

сланцы, сандалии, сорока, сахар, самолет, скалка, сало, стул, сок, самокат, сосна, стакан, 

сабля, стройка, сумка. 

Ход игры: Посмотри на картинку. Кто на ней изображен? Это Гном Саша, он собирает 

кристаллы в пещере. Помоги Саше собрать все кристаллы, для этого назови все картинки, 

которые на них изображены.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


