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Воспитание – управление процессом развития личности. 

Виды воспитания:



Воспитание бывает: 
- семейное
- религиозное
- социальное ( в узком смысле)
- дизсоциальное (асоциальное)
- коррекционное

В российской педагогике выделяется такое понятие как 
социальное воспитание - целенаправленное создание 
условий (материальных, духовных, организационных) для 
развития человека.



Что же включает в себя тематический принцип проектирования 
воспитательного процесса в школе? Тематика – направление, 

относительно которого выбирается проектирование воспитательной 
деятельности. Это могут быть ключевые даты, события, книги. Можно 

использовать следующие направления:

- наука и 
технологии, 
космос, 
архитектура

литература, 
культура, 
искусство

школа, 
музыка, 
кино

медиа/PR/р
еклама

экология/био
логия, 

история, 
география и 

геология

физика и 
химия

педагогика и 
психология

приключения 
и 

путешествия

спорт и 
туризм

Победа

бизнес и 
стартапы, 

экономика и 
финансы

медицина



Матрица воспитательной работы в четверти

Календарь

Проблемные вопросы

Ключевые дела
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04
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(Наука, спорт/туризм, 
литература, театр, искусство, 
Новый год и т.д.)

(Описание игровой легенды 
выбранного периода)

(Федеральный, региональный, 
муниципальный, ОО)

(Выбор художественного 
произведения)

(Вопросы открытого типа для 
обсуждения на уровне 
класса/школы)

(не более 3 — игра, театральные 
постановки, киноклуб, 
агитбригады, творческий конкурс 
и т.д.)



Матрица должна давать ответ 
на вопрос:

Какую проблему воспитания
она решает?
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2023 год

Дело №1 Дело №2 Дело №3

Год педагога в России
2019 год

Год театра

Работа малого 
детского жюри 
кинофестиваля

Музыкальный 
конкурс по песням 
из кинофильмов

Мастер-классы 
актеров, 
режиссёров

Ключевое дело
четвертиПроект «Детское 

продюсерское кино»

7 смена 2019 года (20-21 июня, 10-11 июля)
«Игры, которые мы выбираем»

Проектирование процесса воспитания образовательного учреждения с учетом 
тематики года в России

Тематика



Направления для работы по семестру* 01 02

Наука
Технологии

Литература

Искусство

Школа

Музыка

Кино

Спорт
Туризм

Театр

Приключения 
Путешествия

Психология

Архитектура

Бизнес
Стартапы

Медицина

Media
PR, реклама

Экология
Биология

География
Геология

Физика
Химия

Математика

Космос Победа Культура Экономика
Финансы История Педагогика

*Данная классификация условна и рассматривается в качестве примера 
основы тематического проектирования воспитательного процесса
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Сюжет — описание игровой легенды выбранного периода. Он состоит из 
2-5 предложений и включает драматургию четверти.

Например:
1 смена, 2019 г. Тематическая направленность: наука.
Сюжетно-образная линия (фабула). В эту смену «Артек» превратится в 
большую лабораторию научного творчества. Книга смены –
«Таинственный остров» Жюля Верна. Если обратиться к книге, по мнению 
её автора, основой всех открытий является командная работа, ведь с 
единомышленниками совершать открытия гораздо проще и интереснее. 
Артековцам представится такая возможность, создавать изобретение 
всем вместе, при помощи передачи информации и совместной командной 
работы. В этом помогут Научно-экспериментальные лаборатории (НЭЛ). 
Все лаборатории будут направлены на интересы и увлечения 
обучающихся, которые сами могут выбрать тему для своего открытия, 
научной работы, проекта и т.д.

Пример сюжета



2 смена, 2019 г.

Тематическая направленность: литература.

Сюжетно-образная линия (фабула). В соответствии с игровым замыслом 
смены «Артек» превращается в общество Хранителей книг. Каждый лагерь 
представляет собой книжное издательство, а отряды – PR-агентства по 
продвижению книг. Каждое агентство выбирает книгу, которую в течение 
смены популяризирует. Для этого каждое издательство проводит 
фестиваль «Буктрейлеров», конкурс проектов в социальных сетях 
«Любимая книга» и конкурс театральных премьер по выбранным книгам, 
стараясь привлечь внимание читателей к данным произведениям. По 
результатам рекламной компании агентств каждое издательство 
составляет свой каталог, в котором указывается свой книжный рейтинг. 
По итогам смены присуждается премия «Артековский букер» в номинациях 
«Популяризация литературных произведений» и «Лучшая артековская
история» (конкурс авторских произведений малой прозы).

Пример сюжета



4 смена, 2019 г.

Тематическая направленность: космическая. 

Сюжетно-образная линия (фабула). На протяжении смены при 
помощи компьютера «Артек» участники смены выходят в 
открытые Порталы: «Космос», «Природа», «Язык», «Война», 
«Спорт», «Театр» и погружаются в события, связанные с 
противостоянием Космоса и Хаоса. Порталы позволят 
связаться с российским космонавтами МКС на орбите, 
открыть тайны «Чёрной дыры», помогут защитить нашу 
планету от космических угроз, решить её экологические 
проблемы.

Пример сюжета



6 смена, 2019 г.

Тематическая направленность: поисково-
исследовательская. 

Сюжетно-образная линия (фабула). В соответствии с игровым 
замыслом «Артек» становится волшебным Лукоморьем, в 
котором живут персонажи творчества А. С. Пушкина. 
Обучающиеся каждого отряда выбирают одно или несколько 
произведений поэта, с героями которых путешествуют по 
страницам смены-сказки. В конце смены эти герои 
становятся уже персонажами других сказок-легенд, которые 
создают сами артековцы.

Пример сюжета



7 смена, 2019 г.

Тематическая направленность: игра. 

Сюжетно-образная линия (фабула). Сюжетная линия 7 смены 
перекликается с известной книгой Л. Кэрролла «Алиса в Зазеркалье». 
В соответствии с этим каждому артековцу предстоит в ходе 
смены-шахматной партии из пешки стать королевой/королем. На 
пути к желанной цели каждому артековцу предстоит пройти путь, 
равный в смене 4-м этапам из 8 клеток, встретить разных героев и 
постичь простые премудрости Зазеркалья. Слово «игра» даст 
подсказку для этого. На этом пути важно быть Исследователем 
(исследовать, чтобы выбирать СВОЕ), Грамотеем или гением (иметь 
знания и опыт), Романтиком – опираться и на чувства и ощущения, 
Актером – примерить на себя разные роли.

Пример сюжета
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МИР

РФ

ОО

РегионФедеральный

Международный

Региональный

Образовательной 
организации

Ключевые даты. Определяют стержневые события, 
составляются из календаря знаменательных дат 
международного и общероссийского масштаба, а также 
календаря знаменательных дат образовательной 
организации.

Календарь





Традиционные 

Традиция (любой тип) — это опыт, который
накапливается в виде системы стереотипов и
проявляется, реализуется в следующих формах:
обычаи, ритуалы, обряды, церемонии, представления
и праздники.

Школьные традиции – это, прежде всего, такие
обычаи, которые поддерживаются коллективом и/или
администрацией образовательного учреждения.

Традиции ОО
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Современные элементы проектирования 
воспитательного процесса, которые 

набирают широкую популярность

Игровые технологии

Современный театр и театральная педагогика

Художественная литература и ее применение

Киноклуб

Организация и развитие детского самоуправления


