
История созданияшахмат

Введение

Посмотрите на шахматы. Оцените форму фигур, их положение на доске и загадочность,

которую приобретают люди, когда садятся за них. Если вы подумаете, что у такой

удивительной игры не менее удивительная история, то окажетесь правы. У шахмат

длинная и ветвистая жизнь, о которой сегодня вы узнаете.

Шахматы не появились в жизни людей такими, какими мы их знаем сейчас. Их древний предок —

индийская игра чатуранга — лишь отдаленно напоминал современную игру. Сложно сказать, в каком

точно году придумали эти шахматы. Историки полагают, что примерно в 600-м н. э.



В чатуранге были похожие фигуры: раджа играл ту же роль, что и король, конь и колесница (она же

ладья) ходили так же, как и сейчас. Зато советник, или ферзь, мог передвигаться только на одну клетку

по диагонали. Был в чатуранге и слон. В отличие от современного, его внешний вид полностью отражал

название. Только вот описать, как именно ходила эта фигура, трудно: слишком много версий.

Еще одно важное отличие чатуранги от известных нам шахмат — это правила. Во-первых, играли в нее

вчетвером. И на доске для игры расставляли не черных и белых, а черных, желтых, красных и зеленых.

Во-вторых, за ходы в игре соперники не отвечали: все решала фортуна. Иными словами — результат

броска кости.

Существует несколько преданий о том, каким образом индийский народ придумал шахматы. По одному из них,

во дворец к радже пришел шах и принес с собой деревянные фигурки. Раджа был возмущен, ведь обычно ему

приносили золото. И тогда шах ответил, что в данном случае мудрость и есть золото. Эта история объясняет и

современное название игры — шахматы. Когда раджа угрожал королю, он говорил: «Шах!», что в переводе с

персидского и означает «Король!». А когда он побеждал короля, то кричал: «Шах мат!», или «Поражение

королю!». Отсюда и возникло название игры, к которому мы привыкли.

_________________________________________________________________________________________________

Интересный факт о шахматах♟️

Прообразом пешек была пехота. А пешие воины всегда сражались с щитами в руках. Чтобы попасть по

врагу, пехотинец должен был целиться наискосок — в щель между стеной щитов. Отсюда и появилось

правило, по которому пешка съедает фигуры по диагонали.
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Какие фигуры есть и как они ходят .

Ферзь

Король
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Ладья
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Конь
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Слон

6



Пешка
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