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Смысловое пространство

• Отметьте свои чувства и мысли в этом 

пространстве

• Во что дети могут играть в этой среде?

• Какие сюжеты рождаются при 

взаимодействии с этой средой?

• Кем можно быть в этой игре?

• Действие с какими предметами может 

развивать воображение вэтой среде?

• Назовите больше двух игр в которые 

здесь можно поиграть?



Вопрос дня

1.Как переориентировать педагогов,

которые «стоят на традиционных

платформах»?

2.Какой должен быть взрослый, чтобы не

«проигрывать в сторонке»?

3.Как обходиться с «разрушителями» в

игре?

4.Как не убить игру обучением, или чему

учатся дети в игре?



Условия игры развивающей и  

развивающейся
с точки зрения  Трифоновой Е.В.,  кандидата психологических наук, доцента Института детства МПГУ , 

руководитель инновационной площадки «Воспитатели России»

- Критерием выделения игровой деятельности ребенка из

общей группы других форм его деятельности следует

принимать то, что в игре ребенок создает мнимую

(воображаемую) ситуацию. Это становится возможным на

основе расхождения видимого и смыслового поля,

появляющегося в дошкольном возрасте.

- Движение в смысловом поле есть самое главное в игре

- Игра без «смысла», без воссозданной самим ребенком

воображаемой ситуации= «квазиигра», (внешне это уже игра

но она не стала игрой для самого ребенка Л. С. Выготский)

- Игра никогда не может закончиться, так как это процесс

развивающийся



От куда берется «воображаемая 

ситуация»?
Без взрослого она не появляется!!!

• Появляется в практическом действии ребенка. Ребенку

важно действие, а взрослый привносит туда смысл

(кормишь как мама, лечишь как доктор и т.д.)

• Действие порождает воображаемую ситуацию,

которая понимается ребенком уже после выполнения

действия

• Сдвиг момента понимания смысла ситуации на начало

действия=появление воображаемой ситуации

Воображаемая ситуация рождается внутри практического

действия и вне него не появляется.

Вывод: игра формируется в процессе игры!



Необходимые условия становления 

воображаемой ситуации

1. Ребенок активно пользуется речью (логопедическая

«правильность» речи значения не имеет). Без речи у

ребенка нет возможностей перейти от предметного

действия к условному, игровому. Без речи не возникают

высшие психические функции.

2. Взрослые или старшие дети активно привносят в

жизнь ребенка игровые ситуации (в рамках

исключительно бытовых ситуаций игра не возникает)

3. Возможность варьирования действий – истоки

воображения в возможности предметно, зрительно

преобразовывать наличную ситуацию иначе (с

точки зрения взрослого – устраивать бардак!)



Проблема квази- игры

«часто мы путаем

воображаемую

ситуацию, которая

должна

разворачиваться в игре

самим ребенком, и

сценарий, уже

придуманный кем – то и

только воплощаемый

ребенком в собственной

деятельности»
Значение игры для 

формирования учебной 

деятельности Новикова Т.С.



Как выглядит настоящая игра и квази-игра
Где действие происходит в видимом поле? А где в смысловом?



Для взрослого игра- движение в 

«видимом» поле: воссоздание 

внешнего подобия
Хорошая игра- разыгранный по ролям сюжет на

определенную тему, у лучше если он придерживается

некоторого плана.

Так понимается сейчас, так понималось в период расцвета

СССР и на заре его становления, более 100 лет назад

Это в прямом смысле слова вековые стереотипы от

которых не так просто избавиться и отмахнуться.









Динамика игры: от игрового действия к 

сюжету









Принципы сопровождающего игру 

педагога 
с точки зрения Е. А. Абдулаевой, доцента кафедры «Дошкольная педагогика и психология» МГППУ

- наблюдает (чувствует), ждет, поддерживает детскую

инициативу;

- выбирает роль и стратегию, позволяющую максимально

реализовать замыслы, выбранные детьми;

- строит с играющими взаимоактивное взаимодействие

(встречные замыслы, согласование);

- хранит атмосферу игры (в том числе во внеигровое

время);

- являет собой образ для подражания, но избегает

навязывания «правильного» педагогического содержания

- побуждает и заражает детей игрой, вовремя отходя,

открывая детям усложняющиеся сюжеты



В процессе игры взрослый
• Недостающий персонаж, дополняющая роль

• Создатель «точки ветвления сюжета», нового разворота

• Вносит возможность смены ролей для развития сюжета

• Вопросом направляет использование предметов-

заместителей, маркеров пространства и т.д.

• Показывает способы создания маркеров роли

(специфические предметы, которые как бы маркируют игровую

роль: воротники, шапочки, детали костюмов…все то, что

помогает детям перевоплотиться), пространства из подручных

материалов

• Направляющими вопросами помогает подыскивать

предметы для преобразования пространства, создания нужной

обстановки

• Вносит новое событие, персонажа, не связанного с

предыдущими, вводит интригу



Условия развития игры

• Мешает

- суета;

- режимные моменты;

- командный тон;

- прерывание;

- опережающие предложения 

взрослого;

- невнимательность к 

разыгрываемым действиям;

- готовые пространственные 

решения;

• Помогает

- правила, границы;

- приветствие, ритуалы, ритмы;

- достаточное время;

- уютная атмосфера 

,безопасность;

- пространство, питающее 

воображение;

- хранение времени на игру, 

хранение ритма игры, ремонт 

и хранение игрушек;

- вопросы, недирективная 

поддержка;

- умение рукодельничать, 

мастерить



Свойства игры из подхода  «Игры по Бахотскому»
автор проекта «Площадка игры и общения» г. Москва

• Спонтанность

• Понарошку

• Бесцельность

• Место и время для игры

• Образование игрового сообщества

«МЫ»

• Договоренность замыслов

• Сочинительство

•Дефицитарная среда
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