
 Игра - головоломка – кубик Безопасности

Благодаря  играм-головоломкам,  ребенок  получает  возможность  включиться  в
деятельность,  в  ходе  которой  могла  бы  проявиться  его  активность  в  рамках
нестандартной,  неоднозначной  ситуации,  когда  необходимо  обнаружить  скрытые,
«закодированные» пути решения поставленных задач. 

Головоломки позволяют решать одну и ту же задачу несколькими способами,
что  чрезвычайно  полезно  для  формирования  у  детей  гибкости,  инициативности
мыслительных  процессов,  способности  переносить  сформированные  умственные
действия на новое содержание

Цель: Развивать  воображение,
внимание,  мышление,
сообразительность,  мелкую  моторику
рук,  усидчивость,  умение  доводить
начатое  дело  до  конца,  закрепить
знания  детей  об  основных  службах
спасения и первой помощи.

Методические рекомендации по использованию
Головоломка состоит из 8 кубиков, скрепленных между собой в определенном

порядке, они раскладываются в свободном порядке, в результате собираются 6 целых
картинок. Задача ребенка собрать нужную картинку, рассказать, что изображено на
ней,  дать  название,  пояснить  для  чего  нужна  данная  служба  (например,  служба
спасения – 112, это единая служба, в которую можно обратиться в любой экстренной
ситуации).


